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Bun venit inAllplan 2022aplicatia CAD de inalta

performanta pentru ingineri.

In acest tutorial veti invata despre cele mai importante
functii din principalele module akdiplan 2022

Veti descoperi ca, in scurt timp, veti fi in postura de a utiliza
efectivAllplan 2022n munca de zi cu zi.

Acest capitol cuprinde urmatoarele:

A Continutul acestui tutorial

A Documentatie pentrifAliplan 2022

A Ajutor suplimentar (Help) legat délplan 2022

A Unde gasiti date despre instruire si suport
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Tutorialul de Inginerie vine ca o completare a Tutorialului de baza.
Utilizand 6 exemple, Tutorialul Notiuni de baza explica principiile de
desenare 2D. In plus, veti invata cum sa incepeti taoske 3D.

Scopul acestui tutorial este de a va ghida mai usor in urmarirea pasilor
de la desenarea unui nivel curent de etaj pana la crearea automata a
desenelor de cofrare si armare in 3D. Tutorialul de inginerie contine 9
exercitii, care sunt impartit& i5 capitole.

Acest tutorial ofera o introducere Allplan 2022Pentru mai multe
informatii despre functiile programului, accesaitn special atunci cand
lucrati cuAllplan 202Z; ajutorul F1, acesta fiind o sursa importanta de
informatii.

Puteti desceca doua proiecte arhivate din Allplan Connect:

91 Un proiect cu structurile si setarile (insa fara model!) utilizate in
acest tutorial.

1 Un proiect cu datele utilizate in acest tutorial, astfel incat sa puteti
compara rezultatul cu datele furnizate.

Pentru aafla cum se instaleaza proiectul, vedetportul proiectului
(vezi"Pornirea Allplan si importul proiectullg pagined) in Capitolul 1.
Pentru a afla cum sa descarcati proiectele de pe Internet, viadeti
anexaProiecte de instruire (arhivate) pe interrf@kzi"Proiecte arhivate
pe Internet la pagina346).

Acest tutorial presupune ca aveti cunostinte legate de modul de operare
Microsoft® Windows®. Notille de baza CAD sunt de ajutor; acest
tutorial se adreseaza atat utilizatorilor CAD cu experienta, cat si celor
incepatori, construind o baza solida in utilizarea programului

Allplan 2022
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Documentatia pentru Allplan este alcatuita din urmatoarele parti:

1

Ajutorul (Help) este principala sursa de informatii pentru a invata si a
lucra cu Allplan.

Cand Allplan este pornit, puteti obtine ajutor pentru functia curenta
apasand tasta FPuteti deasemenea seleciZ Ajutor direct

Allplanin lista derulantd) Ajutor (in partea dreapta a Barei de titlu)
sau puteti utiliza scurtatura Shift+F1 sbafaceti clic pe pictograma
despre care doriti ajutor.

AcestManualcontine doua parti. Prima parte va arata cum sa
instalati Allplan. A doua parte ofera o prezentare generala a
conceptelor de baza si baza a termenilor din Allplan precum si a
metodelor deintroducere a datelor in Allplan.

Tutorialul notiuni de bazaa ghideaza pas cu pas prin cele mai
importante functii pentru introducerea si modificarea elementelor in
Allplan.

Tutorialul de Arhitecturaa ghideaza pas cu pas prin procesul de
proiectare aunei cladiri, facand analiza datelor in rapoarte si
tiparind, in final, rezultatele.

Tutorialul de Ingineriea ghideaza pas cu pas prin procesul de creare
si imprimare a planurilor de pozitie, a planurilor de cofraj si de
armare.

Noutati inAllplan 2022fera informatii legate de noutatile din
ultima versiune.

Fiecare volum din seriexpert CArateaza un concept specific sau

o serie de functii sau actiuni din Allplan, aprofundand cunostintele si
intelegerea acestui subiect special. Domeniile acopextadn

schimbul de date (import/export), administrarea sistemului, functii
geo, prezentare, modelare 3D si altele. Ca membru Serviceplus,
puteti descarca aceste documente in format PDF din sectiunea
Training- Documentation area of Allplan Connect
(http://connect.allplan.com

Puteti gasi de asemenea documentatie si publicatii pe Internet.


http://connect.allplan.com/

4 Surse de informare Allplan 202
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Sfaturi pentru o utilizare eficienta

Lista derulantdZ) Help(in partrea dreapta a functiilor din bara de titlu)
oferaSfaturi pentru o utilizare eficientécest subiect contine sfaturi
practice si trucuri care va arata cum sa utilizati Allplan in mod eficient.

Utilizati siForumul (pentru clientii Serviceplus)

Forum Allplan in Allplan Connect; Utilizatorii pot schimba informatii,
sfaturi din experienta zilnica de lucru si atentionari pentru anumite
situatii. Inregistratva acum la

connect.allplan.com

Pe Internet: solutia cele mai frecvente intrebari

Puteti gasi solutii la numeroase intrebari primite si rezolvate de echipa
de Suport tehnic in baza de date complexa la
connect.allplan.com/de/support/loesungen.htmi

Comentarii asupra Ajutorului (Help)

Daca aveti sugest@s intrebari despre Ajutor, sau daca intalniti erori,
trimiteti-ne un email pe adresa:
documentatie @allbim.net
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Tipul de instruire oferit influenteaza decisiv timpukpee il petreceti
lucrand la proiectele dumneavoastra: O introducere profesionala in
program si seminarii avansate pentru utilizatori pot micsora cu pana la
35% timpul de lucru!

O strategie de instruire personalizata este esentiala. Oferim o gama
variatade programe si putem elabora o solutie personalizata impreuna
cu dumneavoastra, solutie care sa se plieze pe cerintele si necesitatile
dumneavoastra:

1 Programul nostru de seminagiste cea mai rapida modalitate prin
care utilizatorii avansati pot invatadsirea noului sistem.

1 Seminarii speciakunt organizate pentru utilizatorii ce doresessa
extinda si s&i optimizeze cunostintele acumulate.

1 Cursurile personalizateint foarte potrivite pentru cei care doresc
metode particulare de lucru.

1 Cursurildntensive create pentru birouri, concentreaza elementele
esentiale.

9 Putem sustine si seminarii pe teme propuse de dumneavoastra:
Acestea cuprind nu doar elemente legate de Allplan, ci si analize,
optimizarea proceselor si organizapgaiectelor.

Pentru a dtine informatii mai detaliate despre programul actual de
formare, vizitatsite-ul nostru web
(http://www.https://allplan.com/training si consultati ghidul nostru de
seminar onlineunde puteti gasi atat instruire fata in fata, cadiine.


http://www.https/allplan.com/training

6 Comentarii referitoare la documentatie Allplan 202
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Intotdeauna incercam sa imbunatatim calitatea documentatiei
programului nostru. Comentariile si sugestiile dumneavoastra sunt
importante pentru noi si lasteptam cu interes.

Nu ezitati sa ne contactati pentru a va exprima parerile legate de
documentatie. Contactatie la:

Documentatie

ALLBIM NET SRL

Str. lancu Capitanu nr. 27

021362 Bucuresti, Romania

Email: documentatie@allbim.net
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In acest capitol, veti porni Allplan, veti importa proiectul
arhivat cu datele pentru exercitii si veti efectua cateva setari
de baza.

ProiectulAllplan 2022 Tutorial ingineriepe care puteti s
descarcati de pAllplan Connectcontine dejab structura

de mapecu desene atribuite. Proiectul contine 4 seturi de
planse. Utilizand aceste Tipuri de plansa controlati care
layere sunt vizibile. Veti utiliza aceste tipuri de planse in
diverse locuri in timpul derularii proiectului.

Dupa ce ati impdat proiectul arhivat, il puteti deschide si
incepe proiectarea cladirii imediat, fara nicio ltagatire.

Daca doriti sa creati dumneavoastra proiectul impreuna cu
structura de mape si cu tipurile de plansa, puteti gasi o
descriere detaliata a pasiloecesari irmnexa(vezi pagina

299) acestui tutorial. Anexa ofera de asemenea o serie de
informatii importante despre diverse subiecte interesante,
cum ar fi layere, ProiectPilot, configurarea Barei de actiuni si
multe altele.

Daca m doriti sa parcurgeti intreg tutorialul pas cu pas,
puteti descarca proiectul arhivAllplan 2022 Tutorial
inginerie (cu modele peAllplan Connectapoi incarcati
proiectul in Allplan si utilizaltipentru comparatie. Proiectul
contine desenele inifitrite stadii de lucru astfel ca puteti
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parcurge tutorialul din orice etapa a sa. De exemplu, puteti
incepe imediat sa repartizati armatura.

Cautati in anexa informatii despre cum sa descarcati
proiectul prototip; vedeti siProiectul arhivat pe internet
(vezi"Proiecte arhivate pe Internela pagina346)".

La sfarsitul acestui capitol, veti gasi o scurta sectiune cu
probleme care va pot ajuta in lucrul cu Allpldn
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Dupa ce ati instalat si ati configudiplan 2022 puteti importa
proiectul arhivaiTutorial ingineri€cu sau fara model).

Pentru pornirea Allplan si importul proiectului arhivat

A Allplan 2022rebuie sa fie instalat, inregistrat si configurat. Dopa
ati instalat Allplan, porniti Allplan cel putin o data pentru a verifica
daca functioneaza corect.

>

Ati descarcat proiectelallplan 2022Tutorial Inginerigle peAllplan
Connecthttp://connect.dlplan.con) si leati salvat intrul folder
local.

1 Deschideti meniul Start din Windows, deschideti foldaliplansi
faceti clic pﬂ Allplan 2022

Sau

Faceti dubleclic pe pictogram Allplan 2022le pe desktop.

2 Dupa ce ati pornifllplan2022 faceti clic pdeschideren ecranul
de intampinare

Daca ati inchis ecranul de intampinageedhti clic p@ Proiect nou,
deschidere..in Bara acces rapid.


http://connect.allplan.com/
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Pornirea Allplan si importul proiectului Allplan 202

3

Faceti cliddreapta in lista de proiecte de lucru si seledmaport
proiect comprimatn meniul contextual.

Proiect now, deschidere *®
= & |8

Nume proiect Verstne .. | Creatla Sablon_proiect | Descriers

[: R 2020/202.

| [+ Proiect nou
D)

(5) uitmui sccesat
1l

LN\ share

o o

Proiect nou
Import proiect comprimat ;

Director: 1:\Date"Allplan"Allplan 2021\Pj\ Traduceri 2021 prj [k [ avandon

Selectati fisierul ZIP descatcat in fereastra de désghidere

Open x
« v 4 [L > ThisPC » 1A > Date > Tutorial v o Search Tutorial
Organize v Newfolder = Mm@
ELY Name Date modified Tpe Size
I Deskiop Tutorial Inginerie - cu modelzip Compressed (zipp. 18
¥ Downloads ¢ Tutorial Inginerie - fara model.zip Compressed (zipp. 1k
= picurs k
L1_P_Allplan Tutorial Inge
Lansare
New folder (2)
SCIA20
@ OneDrive
File name: Tutorial Inginerie - fara modelzip T ZPiles >

Nota Puteti de asemenea "trage" proiectul descarcat in format ZIP
din Windows Explorer in fereaatunde sunt listate proiectele in
caseta de dialoBroiect nou, deschidere proiect

Puteti modificd_ocatiasiNume proiecin caseta de dialoBroiect
nou

Faceti clic p©Kpentru a confirma fereastra de dialPgoiect nou
Proiectului importat este settat.

Faceti clic p@©Kpentru confirmarea ferestrei de dial®yoiect nou,
deschidere proiecti deschiderea proiectului.
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Sfat Puteti extinde sau
restrangetoate grupele de
functii tinand apasata tasta
CTRL in timp ce faceti dublu
clic (stanga) pe bara de nume
a grupei de functii. Puteti
extinde sau restrangioate
grupele dinspecialitati si
grupe de actiuniinand
apasata tasta CTRL+SHIFT in
timp ce faceti dubliclic-
stanga pe bara de nume a
grupei de functii.

Allplan defineste numarul de -

zone ce vor fi extinse. Dacaspiets

LISYiNXz . F N} RS
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Incepeti prin a face urmatoarele setari:

F Oh A dzy A

Configuratia cu Bara de actiuni este setata impliédiplan 2022
Aceasta configuratie afiseaBara de actiurin partea superioara a
spatiului de lucru. In plus, puteti vedea palefeteprietati Asistentj
Biblioteca Obiecte Planurj BIM+ ConnectsiLayerein partea stanga.

Nota Puteti gasi informatii detaliate despre configurarea Barei de
actiuni inanexa(vezi"Configurare Bara de actil@ pagine331)
acestuitutorial si in ajutor online (help) pentAdlplan 2022

Veti utiliza functiile din specialitat&ementepentru primul exercitiu.
Incepeti prin a face setari Bara de actiuni

Larosu | Structuri metalice  Armare  Modelare libera  Stru

Latimea ferestrei aplicatiei [3 ng [U @a mﬁm fg«:}ﬂggy

Pentru a face setari in Bara a@etiuni pentru exercitiile ce
Vor urma

1 Selectati specialitate[-ﬂ,-‘;| Inginerie
2 Deschideti talul grupa de actiurlia rosu

3 Grupa de functiDbiecte 2D a fost inca extinsa. Extindeti aceasta
grupa entru a avea acces rapid la functiile continute.
Pentru extinderea grupei de functii, faceti dublic-stanga pe bara
de nume a grupei de functii.

Larosu | Structurimetalice  Armare  Modelare libera  Structuri de
Phoowldd bitasEz @ldy

B
)  onz 65 3 0= S@L2

Eements Elements
{}—'? +x Proprietati B ox

fereastra nu este sidient de
lata, Allplan incepe din partea
stanga, extinzand atatea
grupe de functii cat este
posibil.

Nota Bara de actiunéste ancorata (andocata) partea superioara a
zonei de lucru. Daca doriti, puteti trage Bara de actiuni in partea de
jos si ancoratd acolo. Puteti de asemenea sa muB#ra de actiuni
oriunde pe ecran. Facand dukidlicstanga pe bara cu numele
ferestrei, puteti readuce Bae actiuni in ultimul loc in care a fost
ancorata.
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144 Ultirul punct

1# Puncttemporar pt distanta

A, Blocare coordonata 4
X X Fix

¥ Fix

Z Fix

o )

> Punct intersectie

# Punct mijloc

F~ Centruarc

= Punct impartire

h Baza perpendicularei

-‘f Punct de referinta

.@ Intersectie cercuri virtuale
Cautare/punct extensie

Stergere puncte cautare

3¢ Optiuni punct snap

E Optiuni indicare directie

Optiunea Indicare directie va ajuta sa proiectati intuitiv. Deoarece nu
veti utiliza aceasta optiune in urmatorul exercitiu, veti incepe prin a
dezactiva optiunedndicare directie (implicit, aceasta optiune este
activa).

Dezactivarea functiei Indicare directie

1 Mergeti laBara de actiundi faceti clic p/ Linie(zona grupei de
functii Acces rapig

2 Faceti clidreapta in spatiul de lucru si select’g Optiuni indicare
directiedin meniul contextual.

3 Debifatilndicare directie
Indicare directie

Indicare directie (F11) [

Extensie

o
Cautare ortogonala  [v/]
L Cautare polara (7]
Indicare directie
Unghi snap
Perpendicular [
Paralela  [¥/] #
Punct virtual de intersectie X
Comutare intre casetele introducere date X si Y Automat
Reprezentare indicare directie
Limita timp afisare punct urmarire
Dimensiune puncte urmarire + 7 X
Culoare simbluri

ToolTip

QK Abandon

Nota Puteti actia si dezactiva rapid optiunea Indicare directie, in
timp ce introduceti pu_r:-]cte, prin apasarea ta$igilsau prin
apasarea pictogram#  Indicare directien linia de dialog.
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Sfat Deoarece optiunea de
Atribuire fixa, creion, linie,
culoare din layeeste bifata
din tabul Definitii Format
(aceasta optiune este o
setare implicita), putethifa
optiunileDin layer, stil linin
zonaProprietati format din
layer.

e

4 ApasatiOKpentru confimarea setarilor si apasati tasE&s@entru a
iesi din functie” Linie

S NB
Pentru acest proiect, structura de lay&miecteste selectata. Prin
urmare, toate setarile pe care le veti face se aplica doar acestui proiect.
Standardul biroului nu estafectat de aceste modificari. In munca de zi

cu zi veti utiliza, probabil, standardul biroului. Setarile de birou vor fi
definite de administratorul Allplan si vor fi valabile pentru tot biroul.

Allplan 202%a ofera o structura de layere care raspundeigame

largi de cerinte.

Puteti de asemenea sa va definiti propriile layere / ierarhii de layere. In
cadrul acestui tutorial veti folosi layele din specialitatile
ARHITECTURANGINERIE

Puteti stabili daca proprietatile de format (linie, culo@rejon) se
bazeaza pe setarile proprii; daca aceste proprietati vor fi propuse de
program si afisate in bara de instrumeRwoprietati- zonaFormat(le
puteti modifica oricand) sau daca aceste atribute sunt intotdeauna
preluate din straturile relevantelif stilul liniei sau din setarea atribuita
layerului).

Pentru exercitiile din acest tutorial, veti configura Allplan pentru a
selecta automat layeul cu functia. In plus, veti lucra independent de
structura predefinita de layere, definind aceste sqtarmasura ce
introduceti noile elemente.

Pentru a verifica setarile de baza pentru lagrer

1 Faceticlic p@ Selectie Layere, definine meniul derulant
21 Vederedin Bara de acces rapid.

FereastreSelectie Layer/Vizibikste deschisa.
2 Debifati toate casutele din zoPxoprietati format din layer

3 Asigurativa ca optiune@uto-selectie layer cu functieste selectata
in zonaSetari
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Setari implicite Allplan 202

4 In plus, asiguratia caAfisare elemente pe layere blocate utilizand o
culoare fixasi culoare®5 sunt selectate.

Layer - B8 X

Selectie Layer/ vizibile | Tip plan | | Set de dreptur | | Definitii Format | | Structurs layer
%=L B &~ = 75 ||gr | Setdedeptui  |&§ ALLPLAN =

Statut actual Tip reprezentare: Defiritie scara =

. A Listare layere

+- (LA INGINERIE

+-[Z] LUCRARI RENOVARE

+.[2] PREFABRICATE Listare layers existente in fisier
+-[L]CONSTRUCTII HALE (®) Listare ierarhie totala layere
+-[LJCONSTRUCTIIOTEL

+-[LJCONSTRUCTII LEMN Layer/meniu automatic

+- (L ALLPLAN INTERN
+| Selectie automata a layerelor la selectarea modulelor

Proprietati format din layer

= Grosime din layer, stil linii
= Tip din layer, stil linii
\ Culoare din layer, stil linii
Modificare statut Reprezentare
= | Actual | Reprezentare layere blocate
cu o culoare
| Prelucrabil
2 | Vizibil, blocat 25 [ |~ Culoare

2| Invizibil, blocat

—

. o 10 .

Nota Puteti folosi plctogrameﬁb’, = si¢~ din partea de sus din
stanga pentru a extinde sau a restrange structura arbore a layerelor si
pentru a gasi denumiri specifice.
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Sfat:Verificati daca layezle
relevante sunt vizibile.

PPD

S poate intampla sa gresiti in timp ce lucrati. Aceasta lista va ajuta sa
reusiti.

I
f

R

f

il

=

GdzyOA Ol YR o®o0d

... Ati selectat functia gresita?
ApasatESGi alegeti pictograma (functia) corecta.

... Ati facut agreseala?
ApasatESQentru a anula actiunea (uneori este necesar sa apasati
de mai multe ori).

Faceti clic p«,<’q Anulare

... Ati sters din greseala un element?

Dacask Stergereeste inca activa, faceti clilteapta de doua ori.
Daca nu este activa nici o functie, faceti cIi‘Qﬁwé\nulare

... Ati deschis din greseala o alta fereastra de dialog sau atitintro

valori incorecte?
Faceti clic pAbandon

I OF o

... Spatiul de lucru este gol, insa sunteti sigur ca desenul contine
elemente?

- Faceti clic pl;': Regenerare tot ecrangh chenarul feresai de
lucru).

- Faceti clic pf;E‘:‘ Plan

... spatiul de lucru este impartit in mai multe ferestre?

Faceti clic pLLI 1 fereastra(_2 lista derulanta-erestrein Bara de
acces rapid).

... anumite tipuri de elemente cum ar fi textul sau hasurile nu apar in
spatiul de lucru?

=t
Faceti clic p’®| Reprezentare pe ecrg-~: lista derulanta/edere
din Bara de acces rapid) si verificati daca tipurile relevante de
elemente sunt selectate.
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In acest capitol, veti invata sa utilizati functiile de baza
pentru crearea planurilor de cofraj rapid si eficient.

A Veti utiliza functiile din grupa de fundfiementepentru
a crea modelul 3D al subsoluluiti\flevata de asemenea
despre ferestrele de lucru.
Alternativ, veti crea un plan 2D al subsolului folosind
functiile din grupa de funct®biecte 2D

A Cu ajutorul functiilordin grupa de fund#iodelare libera
veti crea modelul 3D al cofrajului cuvei lifiul
Alternativ veti utiliza functiile din grupa de functii
Elementepentru a crea modelul 3D al cofrajului cuvei
liftului.

Va recomandam parcurgerea acestor exercitii pas cu pas,
deoarece veti avea nevoie de rezultate in capitolele 3 si 4.
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Exercitiul 1: plan subsol si vederi
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Veti desena subsolul in 3D utilizand functiile din grupa de functii
Elementerespectiv in 2D utiand functiile din grupa de fundDbiecte
2D
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Prezentare generala a exercitiilor Allplan 202

Exercitiul 2; gva lift 3D

"
Il
=1
: pRS : +— 100—+ 154 +—100—+
: z
N T
20 20:
*._«»304» 4304 | §
+—70—30 154 34— 10— T
+— | l +
N S e » n
S S b 304+ 15 ——304—+
T + 2.54 +
T

Veti desena cuva liftului pentru subsolul desenat in exercitiul 1 utilizand
functii din grupa de functDbiecte 3DAlternativ puteti utiliza si
functiile din grupa de functitlemente
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Cerinte:

Allplan 2022nginerie este disponibil in anumite configuratii ale
pachetelor.

Verificati daca grupa de actilma rosudin specialitate{-ﬁ-‘:| Inginerie
contine grupa de functilemente

In acest exercitiu veti crea planul subsolului.

Veti utiliza cu precadere functiile din grupa de furllgléimente Puteti
gasi aceste functii iBara de actiuni

Va veti familiariza cu tehnica ferestrelor.

In final, ca alternativa, veti crea peretii subsolului ca desen 2D.

Incepeti prin a selecta mafdacu urmatoarele desene:

Mape DesenNr. |Nume desen
1 101 Plan 3D
102 Plan 2D

103 Scara 2D

104 Cote si descrieri
105 Calcul ascundere
110 Plan pozitie

Puteti gasi mapa din proiectul 'Tutorial Inginerie' (vedeti "Anexa: Crea
proiect scolarizare").
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Daca nu aveti grupa de fundemente creati planuplan 2D(pagina
78), cotare(vedeti"Dimensiurila paginabl) sicreati scardpagina67).

Functii Obiective:

Perete % w . io fuw, aw & w %

S0, a0 e e, wn s s, up S in w1
(0 C] ) * ®

i)

#l| Intersectie element cu
element

Il stalp
Grinda

Usi

» 100
2 10

253

593
100,
0
20
6%
5%
593

EHH)

1]

n

B oo | BB oo 11 w20
%% %2 L0

b
51 100,

1o

[l
o
Xoom Ao 2

wo B o A
145

5 1 M
T

N g X g 2

o 2

i

Fereastra

s
26
0 ey
891
523

Calcul ascundere, 2D

IS
100,
623

2t

Planseu

sz W rars s

0 X
100 X

Degajari, gol in planseu N S A

)

W E=

Ferestre de lucru:

3 Ferestre

Modul de vizualizare
Ascuns

= Salvare, incarcare veder
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{SGI NA

Incepeti prin definirea setarilor implicite.

Pentru a selecta desenele si a seta optiunile

A Bara de actiunlf Specialitatednginerie- grupa de actiuriia rosu

Grupade functiiElementeeste extinsa.

Faceti clic p Deschidere fisiere proie@Bara de acces rapid).

Cum doriti sa lucrati cu structura de mape, Abandonsi selectati
tab-ul Structura de mape

In directorul actual de proiect nu exista nido structura de dadire.
@ Aveti urmatoarele posibilitat:

() 5a selectati o structura predefinita de proiect
() 5a preluati o structura existenta dintr-un alt proiect
() 5a preluati mapele existente intr-o structura de dadire

() Rulare asistent structura de dadire

(®) Creare structura de dadire personalizata

oK. ‘Abandon Ajutor

Deschideti structura de desene pentru mdgfacand clic pe
simbolul triunghi alaturi de numele mapei si facand dublu clic pe
desenullOl

Verificati in bara de statut, scara de referiBzara1:100 s
unitatea de masurhungime(m). Daca este necesar, introduceti
aceste valori.

Deschideti lista derulamﬁj{ Setari implicitedin Bara de acces rapid
Si selectat% Optiuni Selectati paginBlemente si arhitectura
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6 Verificati daca optiune@reion fix pentru suprafete la elemente de
arhitecturaeste bifata in zona de setari pentru arhitectura si
confirmati setarile cu buton@K

Setari arhitectura pentru module

Interactiune elemente [l | Dinamic

Intersectie elemente arhitectura «cu cote inferioare diferite

Proprietati din bara format [ pe langa setarile din caseta dialog
i tru peretii multi-strat

Creion fix pentru suprafete la elem. de arhfgectura 0.18
Text descrieri actualizare automata

Element

Macro-uri si simbaluri Elemente in 3D Reprezentare cu tipul de linie 1
Planuri Linie intersectic elemente [l afisare
Flemmte Reprezentare linie intersectie H descrieri materiale diferite
- . e .
7 Faceti clic p Reprezentare pe ecrdfista derulante_= Vederein
Bara de acces rapid) si selectatiiopeaCuloare dupa creion
t SNBUA

Nota Cand folositi functiile arhitectura, lucrati eficient in spatiul
tridimensional. Pentru a defini pozitia unui element (perete, usa,
fereastra etc.) in spatiu, aveti nevoie de cota inferioara si cea superioara
a elenentului. Inaltimea este introdusa folosind valori absolute (in

aceste exemple).

Veti utiliza urmatoarele setari pentru demisol in cladire:
Cota la gata a planseului este la o inaltime2g80 m Lucrati cu
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dimensiuni la rosu; in consecinta, planseubfrse afla la o inaltime de
-2,79 m Cota inferioara a placii de sub parter e§81 m

Nota Pozitia peretelui este definita prin punctele de inceput si de
sfarsit. In plus, trebuie sa specificati directia de extensie relativa la o linie
imaginara inte punctul de inceput si cel de sfarsit al peretelui.

Intorduceti o grosime peretelui pentru a afisa peretele la scara. Puteti
selecta o hasura, umplutura sau un stil de suprafata pentru afisarea
intersectiei intre pereti.

Prin setarea inaltimii peretelua asigurati cAllplan 2022/a genera un
model 3D pe baza planului. Puteti sa setati si alti parametrii cum ar fi
materialul si tipul de lucrari.

Exercitiul implica crearea peretilor din subsol. Veti ignora datele
referitoare la calculul cantitatilor. Wodefini doar grosimea peretilor si
vom alege un stil de suprafata.

Incepeti cu definirea parametrilor pentru pereti.

Pentu a seta parametrii pentru pereti

1 Faceticlic pﬂi| Perete(Bara de actiuni grupade functii
Elements.

2 In bara contextuala de optiuni corespunzatoare funéerete
faceti clic pM Proprietati Caseta de diald@eretese deschide.

3 Introduceti urmatoarele valori:

1 In zonaNumar straturi structura, la rosielectati peretele mono
strat.

1 In zonaPozitie axatrageti axa elementului pe o margine a
pereteli in zona reprezentarii grafice a axei.

Nota Pozitisaxeicontroleaza directia de extindere a peretelui. Axa
peretelui poate fi pozitionata pe o latura sau oriunde in interiorul
peretelui.

4 Introduceti urmatoarele informatii pentru layerul Arin tabul
Parametri, Atribute
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Sfat Cand setati pentru
pereti valoarea pentru
Prioritate

Utilizati grosimea peretelui in
mm.

9 Clic pe valoare@rosime introduceti0,300si apasatOKpentru
confirmare. (Este selectata valoarea 0.30 si adaugata in lista.)

9 SetatiPrioritateala 300.

Nota Nivelul dePrioritatecontroleaza modul in care peretii se
intersecteaza. Peretii cu o prioritate mai mica vor fi "taiati" de peretii
cu nivel mai mare de prioritate. Astfel se asigura ca aceste zone
(comune) nu sunt contabilizatke doua ori la crearea listelor de
cantitati.

1 PentruTip calcukelectatims.
1 Setatilnteractiunepe dinamic
1 Bifati optiuned_egatura automata

Caseta de dialog pentReretear trebui acum sa arate astfel:

Perete X

Numar de straturi Previzualizare

1 - Mod editare D
Pozitionare axa
D Nr, strat Grosime

2.0000 I ; Z/z z Z z z 1 0.3000

0.3000

Grosime totala: ~ 0.3000

Inaltime strat 1: 2.5000 Indltime.., | ¥ &

Parametri, Atrbute | Proprietati format | |Reprezentare suprafete || Total

(3=1)

Identic la toate straturile: Inaltime Lucrari Priaritate Tipcaleul v Interactiune v Legatura automata
Numar Grosi...  Inalti.. E 1. Material/Calitati Lucrari Prioritate | TipCalcul Interactiune Legatu...
1 0,3000  2,5000 v & Beton sibeton,,, 300 m3 dinamic |
& £ Atribuire catalog katigl Perete total | Atribute. ..
i? tﬂ Q“L - d Reducere << E Abandon
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5 Selectati creionul (3),50in tabul Proprietati Format

Parametri, Atribute || Proprietati format || Reprezentare suprafete | | Total

Identic la toate straturile: Creion Linie Culoare Layer

MNumar = Creion &% Linie . Culoare £ Layer EBf Suprafete (Animatie)
1 0.50 1 — 1 I AR_PERETI [m] —-——-

Nota Setarile din paletRroprietati- zonaFormatnu au efect asupra
proprietatilor peretilor.

6 Introduceti urmatoarele infonatii in tabul Reprezentare suprafete

1 Selectati optiune&til suprafata
301 Beton armagste selectata. Daca nu este, faceti clic pe
numele stilului de suprafata si selectati numarul 301.

Tabul Reprezentare suprafet# trebui acum sa arate astfel:

Parametri, Atribute | |Proprietati format || Reprezentare suprafete || Total

+| Elemente de suprafata siin plan

Mumar % Hasura
1 o ---

&4 Umplutura Suprafata pixel % sl suprafata
- a -—= [m] -—= [x] 307 Beton amat

Sfat Parametrii setati sunt 7 Acum faceti clic pe butoninaltimesi setati inaltimea peretelui.

retinuti in caseta de dialog Introduceti marginea superioara sf@noara ale peretelui in cote
pana la schimbarea lor absolute. Faceti clic pe imaginea relevanta a elevatiei.
explicita.

i = Marginea superioara perete (= cota inferioara plans@81.
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1 ™ Marginea inferioara perete (= cota superioara placa suBsol):
2,79.

Inaltime X
Margine superioara Previzualizare
N0l = CS standar 2.500
i = ‘é| ':l e i CS standard 5000
B Cota libera supericara 9

Cota nivel 03100 +
cs
7T &
— _ a

Margine infericara

- .
= I\ZV?‘ s Cl standard 0.0000
B Cota libera inferioara &9
Cota nivel -2.7900
Vo | ok || Abandon

8 Faceti clic p©Kpentru a confirmdnaltimeasi apoi setarile din

caseta de dialoBereti

Sfat Pentru mai multe
informatii legate de functia
Perete apasati tasta

F1

Aceasta va afisa subiectul
relevant in ajutorul Allplan

(Help).

Introducere date in casetele de dialog

Pentru aintroduce o valoarefaceti click pe campul de
introducere date. Introdusti valoarea de la tastatura si apasati
ENTER.

Pentru a introduce si adauga valori in liste, mai intai faceti clic pe

o

Pentru a salva valorile, faceti clic@K

Pentru a anula, faceti clic @ancebau apasattSC
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Axa

Componentele sunt desenate-ddungulaxeiproprii. Directia de
extinderea peretilor depinde de pozitia axei componentei, de directia in
care este trasat peretele si de pozitia primului strat al peretelui.

Clic pee== = Pozitionargbara contextual®erete pentru a schimba
directia de extindere a peretilor.

Puteti pozitionaaxaastfel:

1 Centrata in interior sau pe fetetele peretelui (considerand peretele
ca un intreq)

1 Centraa in interior sau pe fetetele fiecarui strat al peretelui
1 La o distanta libera, definibila de marginea peretelui

Micile casete in previzualizare indica pozitiile ce pot fi selectate.

+® ©

% :

A Axa
B Paitii posibile pe fete sau centrate pe fiecare strat sau pe intregul perete
C Numarul de straturi

Puteti pozitiona axa in diferite feluri:

T Intuitiv
Utilizati mouseul pentru a muta axa: Cursorul devine o sageata
dubla, iar axa va sari pe pozitiile maradamicile casete negre.
Valoarea afisata in partea dreapta a previzualizarii indica distanta
pana la margine.

Urmatoarele pozitii sunt predefinite:

Marginea stanga a unui perete sau a unui strat
Marginea dreapta a unui perete sau a unui strat
Centrul peréelui sau al unui strat

1 Liber, prin introducerea valorilor
Apasati pe una din casetele de introducere din stanga. Introduceti
orice valoare care defineste distanta dintre axa si marginea
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Sfat:Utilizand optiunea
Pozitionare, puteti rapid
comuta desenarea straturilor
spre interior sau spre
exterior.

peretelui. Programul calculeaza in mod automat distanta fata de
cealdta latura.

Directia de extindere a componentelor, pereti cu un singur
strat

Componentele sunt desenate-ddungul axei proprii. In functie de
pozitia axei in interiorul componenteduteti utiliza directia de extindere
pentrua specifica pe ce parte a axei (relativ la directia de trasare) va fi

desenata componenta. Cu optiurt— = Pozitionare puteti inversa
(direct) setarea facuta pentru directia de desenare a straturilor.
Directia este indicata printy sageata fata de pozitia primului strat.
Puteti activa sau dezactiva afisarea acestui simbol utilizand optiunea
Simbduri la introducere perein paglnc?-{ Punct snapsectiunea
Reprezentare punct snap

In functie de pozitia axei, sunt disponibile urmatoarele optiuni:

9 Perete cu un singur strat, axa pozititmkateral:
PRO)
/' 1

ST

©

1 Punctul initial

2 Pana la punctul

A Axa

B Directie extindere

C Directia in care introduceti elementul
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Dupa ce faceti clic g% ® Pozitonare

©

1 Punctul initial

2 Pana la punctul

A Axa

B Directie extindere

C Directia in care introduceti elementul

9 Perete cu un singur strat, axa pozitionata centrat:

Facand clic p=%—= Pozitionarenu apare nici o diferenta.
Dupa ce toti parametri au fost definiti, puteti incepe desenarea
peretilor. Valorile reprezinta dimensiuni exterioare. Astfel, directia de
extindere a peretilova fi spre interior.

Sfatin urmatoarea sectiune  Pentru a desena peretii exteriori
veti trasa pereti in directiile X

si Y alternativ cu ajutorul 1 Selectati tipul peretelui facand clic / Perete drept
tastaturii. Pentru a nu fi
nevoiti sa apasati tasta TAB
pentru a comuta intre

Din punct
Faceti clic in spatiul de lucru, in punctul din care va porni peretele.

casetele de introducere a O previzualizare a perdte va fi atasata de cursor. Verificati ca
valorilor, puteti selecta indicarea directiei sa fie dezactivata. Daca nu este, punctul de
optiuneaConutare intre pornire este marcat cu o cruce. Dezactivati indicarea directiei prin

casetele introducere date X si  gpasarea tastdi11l
Y- automatin pagina o S ) _
Interfata desktop zona 3 Verificati si stabiliti directia de extindere a peretelui:

Ipdicare directiedin 1 Ati definit o axa pe o extremitate a peretelui in caseta de dialog

Optiuni Pentru selectarea Perete Axa unui perete drept este chiar linia pe care o trasati.
acestei optiuni trebuie sa _ _ _ o _ N .
inchideti optiunea Indicare 1 Valorile reprezinta dimensiunile exterioare (vedeti imaginea
diredie. alaturata).

Incepeti prin desenarea unui perete orizontgbamtea stanga.
Deoarece punctul de plecare este spre exterior, directia de
extensie a peretelui este in sus (= spre interior).
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Stfat La introducerea 1 Verificati directia extinderii in previzualizarea atasata cursorului.
elementelor, puteti Sageata trebuie sa fie indreptata in sus (= spre interior).

modifica rapid axa { Daca este necesar. schimbatiacand clic p= == Directie de

elementului utilizand pozitionarein bara contextuala a functiPierete
scurtaturile sau cu un clic

sl in linia de dialog. 4 Introduceti valoare®.51pentru AX coordonata n linia de dialog.

Ceilalti pereti se vor crea automat dupa acelasi principiu, specificand
valoriledXsidYpentru lungime in linia de dialog.

Sfat Daca nu puteti vedea 5 Introduceti urmatoarele valori:
intregul desen,dceti clic pe

Y
A, Regenerare tot ecranpke

bara de instrumente a By ay: 1.0 AXgx:5.19
ferestrei de lucru. By gy:-1.0 AX gx: 4505
Puteti utiliza aceasta bara de Ay dy: 16.45 AX g4y 3.205
instrumente pentru a o Ay dy: 1.0 AX gy -3.275
controla ceea ce este vizibil A . AX oo

pe ecran. Daca doriti, puteti Y dy:-1.0 dx:-3.275
pozitiona bara de functii si in & gy: 1.0 AX gx: -3.45
partea superioara a ferestrei Ay dy:-8.375 AX gx:-1.2
de lucru. Pentru aceasta, Ay gy: 3.0 AX gy 12
asigurativa ca nicio functie Ay dy: 6,075

nu este activa. Apasati tasta
ALTpentru a afisa bara de
meniuri. Deschideti meniul
Vedere indicatiinstrumente
si faceti clic pénstrumente
sus. Aici puteti configura
Allplan sa afiseze bara de
instrumente permanent.
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Adirectia de extindere a peretelui

+

4.50° +

6 Polilinia peretelui se inchide automat.
SelectatES@entru a iesi din functilﬂ Perete

Desenati peretii interiogu o alta grosime si prioritate. Inaltimea este
aceeasi cu a peretilor exteriori.

Pentru a desena peretii interiori
1 Faceti dubltclic dreapta pe un perete exterior.

Aceasta va activa funC'ﬂ:| Peretepreluand in acelasi timp
proprietatile peretelui selectat. Astfel nu mai trebuie sa definiti
setarile de inaltime ale elementului.

2 Alegeti tipul peretelui facand clic ,/ Perete drept
3 Modificati_ ¥ | Proprietatidupa cum urmeaza.
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9 Tabul Parametri, atribute
Grosime (m) 6,24
Prioritate =240

1 Tabul Proprietati format
Creion (2) ©,35mm

Apoi faceti clic p©Kpentru confirmare.

4 Proprietati, punctul initial
Desenati primul perete orizontal interior pozitionand punctul initial
pe coltul peretelui (Vezi ilustratia de mai jos). Verificati directia
deplasarii peretelui in previzualizare. Daca nu este corecta,

modificatio facand clic p=% = Directie de pozitionare

5 Introduceti5,815pentru Ax coordonata XlIntroduceti2,40pentru
AY coordonata Y

//g L7

dY =240
dX =5.815

7, 77

7

6 Inchideti conturul facand clic pe coltul peretelui exterior de sus.

7 Faceti clic pe punctul din dreapta sus pentru a introduce punctul de
plecare pentru peretii cuvei liftului (vedeti ilustratia de mai jos).

8 Introduceti1,78 pentru 2% coordonata X

9 Introduceti valoarea2,48 pentru Ay coordonata i apoi1,00
pentru* coordonata X
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10 E‘ﬁasatES(bentru a termina desenarea peretilor si a iesi din functia
Perete

Pentru a desena urmatorul perete, vom folosi fun&bﬂalntersectie
element cu o linieAceasta functie poate fi folosita pentru a extinde un
perete pana lgpunctul unde se intersecteaza cu un alt perete.

Pentru a imbina pereti
1 Daticlick dreapta pe peretele liftului pe care dadtiil imbinati.

2 Selectat}bﬂ Intersectie element cu o linidin meniul contextual.
Verificati ca latimea intersectiei sa@®0. Daca nu este, introduceti
aceasta valoare.

3 Faceti click pe peretele exteripana la care se extinde peretele
liftului selectat.

4 Prelungiti peretele liftului pana la peretele exterior; apoi, inchideti
functia.

Puteti desena si alti pereti interiori folosind punctele de refaralé

peretilor existenti utilizand optiunea "Introducere la unghiuri drepte”,

care creeaza elemente perpendiculare pe elementele existente. Dupa ce
ati desenat peretele stang interior, descris in acest capitol, puteti
continua sa desenati ceilalti pered in ilustratie.

Desenarea altor pereti interiori
1 Faceticlic pﬂ:] Perete(Bara de actiunigrupaElemente.

2 Alegeti tipul peretelui facand clic / Perete drept
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3

Faceti clic pe coltul din dreapta sus al peretelui interior (vedeti
ilustratia) si definiti directia distantei pana dreapta jos.

Introduceti lungimea peretelui astfd*X coordonata X0 si
Aycoordonata ¥=-7,78.

Faceti clic ph- Introducere la unghiuri dreptia linia de dialog.

Confirmati valoaredy = Opentru a introduce o valoare pe axaiX
definiti punctul de capat al peretelui interior prin a face clic pe
punctul unde se intersecteaza peretele interior care a fost creat mai
devreme si peretele exterior.

Pentru a seta punctul de inceput al peretelui orizontal din partea de
sus faceti clicpe linia din dreapta peretelui vertical pe care tocmai |
ati creat. Apare punctul de referinta.

Daca este necesar, mutati punctul de referinta in coltul din stanga
jos si introduceti distanta intre acesta si punctul de inceput al
peretelui:1,40.

b Introducere la unghiuri dreptginia de dialog) este inca activa.
Verificati ca directia de extensie sa fie in sus si faceti clic pe coltul
peretelui din dreapta jos.

10 Acum desenati si ceilalti pereti inteniio
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11 Polilinia peretelui se inchide automat. Apa&&ipentru a iesi din

functia

Perete
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Cand lucrati cu pereti si alte elemente de arhitectura, puteti vizualiza
modul in care arata cladirea 3D. Fiecare fereastra de lucru are propriile
functii de vizualizare in bara de instrumente.

+
-+ +
A+ K

Functii pentru afisarea modelului

Utilizand functiile din bara de functii a ferestrei de lucru, puteti nu doar
sa navigati liber pe ecran, ci puteti si afisa orice tip vedere. Puteti mari
orice sectiune sau detaliu al desenului oricat de multid@itteti chiar
utiliza diferite tipuri de vedere pentru a afisa intregul desen sau doar
anumite componente.

Majoritatea acestor functii sunt functii "transparente™; cu alte cuvinte,
puteti sa le folositi in timp ce o alta functie (de exeniyihe este
adiva.

Bara de functii nu este vizibila permanent, ci numai cand mutati cursorul
in partea inferioara a ferestrei de lucru; se maximizeaza astfel spatiul de
lucru. Cand utilizati mai multe ferestre de lucru, fiecare ferestra are
propria sa bara de functii.
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Functia

Utilizare

Zona din stanga:
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Functia Utilizare
,‘a‘: Meniul flyout Vedere Puteti utiliza aceasta functie pentru a comuta intre vederea plana si orica
TAF dintre celelalte vederi standard predefinite.
‘-".lf Regenerare tot ecranul Puteti utiliza aceasta functie pentru a seta scara de afisare (scara ecrant
AR (Zoom all) astfel incat toate elementele din desenele active sa fie complet vizibile.
Nota Daca ati incarcatwedere folosind functi= Salvare, Incarcare Veder
atunci se va afisa numai aceasta vedere.
(#] Fereastra zoom Puteti utiliza aceasta functie pentrurari (zoom) o zona din desen. Pentru

R

<

-l
1]
L

(111
—hLN

Mod navigare

Vederea precedenta

Vederea urmatoare

Salvare, incarcare vedere

Proiectie libera

Izolare elemente

Selectare desene

face acest lucru, includeti elementele pe care doriti sa le marHiimtr
dreptunghi de selectie.

Puteti utiliza aceasta functie pentru a comuta mastigare intre inchis si
deschis in fereastra de lucru curenta. In acest mod puteti utiliza mbuse
pentru a vizualiza (roti, deplasa) modelul 3D.

Nota Puteti naviga in mod sfera sau in mod camera (tineti apagega A
CTRL

Puteti utiliza aceasta functie pentru a restaurara vederea precedenta sau
de afisare pe ecran (presupunand ca exista un istoric al afisarii pe ecran
pozitie sau scara).

Puteti utiliza aceasta functie pentru a restaura vederea urmatoare sau pe
a afisa scara ecranului (presupunand ca exista un istoric al afisarii pe ect
pozitie sau scara).

Utilizati functia Salvare, incarcare vedere, pentru a salva vederea curent
un nume ales sau a restaura o vedere salvata anterior.

Putdi folosi aceasta functie pentru a afisa modele 3D in spatiul tridimensi
intr-o vedere de perspectiva prin introducerea unui punct de observare si
unui punct tinta. Puteti alege intre proiectia paralela si proiectia in perspe
Puteti de asemeneflosi functia pentru a crea o vedere bazata pe structu
cladirii.

Puteti utiliza Selectie element pentru a selecta elementele desenate pe ¢
doriti sa le afisati in ferestrde lucru curenta. Programul ascunde temporat
restul elementelor.

Puteti utiliza aceasta functie pentru ascunderea temporara a desenelor ¢
active in fundal.
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Functia Utilizare

_D::] Fereastra permanentin  Optiunea "Fereastra permanent in plan apropiat" pozitioneaza fereastra «
plan apropiat lucru in asa fel incat sa fie mereu deasuprartadte ferestre.

sau Puteti utiliza aceasta functie numai daceati selectabptiuneaFerestre
$ conectateiar fereastranu este maximizata

Zona din dreapta:
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Functia Utilizare
= Expunere Utilizati aceasta caseta pentru a controla luminozitatea in fereastrele de |
= (numai pentru pentru tipurile de reprezentarAnimatiesauRandare RTPuteti introduce
tipurile de vedee  valori cuprinse intre25 si 25.
AnimatiesiRandare
RT). Important!
Aceasta setare modificauma modul in care elementele arata in fereastra
curenta de lucru. Ea nu angciunefect in cazul randarii.
Inc | = Reprezentare Puteti utiliza aceasta functie pentru a afisa desenularsitiune definita
. A4l
sectiune anterior printro 24i Linie de sectiune
100,00 Scara ecran Utilizati aceasta functie pentru a selecta scara afisarii modelului pe ecran
Scara ecranului guverneaza proportia dintre model asa cum este afisat p
ecran si dimensiunile la scara reala. Prin urmare, scara se schimba autol
daca schimbati dimensiunea sectiunilor pe ecran. Puteti vedea scara de
a ecranului in partea de jasbarei de functii a ferestrei de lucru.
Filar | = Tip vedere Puteti utiliza aceasta lista derulanta pentru a selecta unul dintre modurile

predefinite de vizualizar€&ilar, AscunsAnimatie SchitasauRanare RT
pentru fereastra de lucru curenta. Fireste puteti de asemenea selecta un
vedere definit de dumneavoastra.

Faceti clic p&? pentru a selecta tipul de vedere dorit. Setarile suticape
tuturor ferestrelor de lucru ce utilizeaza acest tip de vedere. Puteti utiliza
Adaugare mod de vizualizgrentru definirea si salvarea propriilor tipuri de
vederi.

CandEditare planseste deschis, puteti comuta intre staNMiualizare desen
siVizualizare planga previzualizarea rezultatului tiparirii).

Nota: Gasiti mai multe functii pentru controlul vizualizarii pe ecran in

= . : .
meniul“2: Vederesi lista derulanti_2 Ferestredin Bara de acces rapid
si in meniul contextual (numai in mod navigare).
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Nota: Acest tutorial utilizeaza
optiuneaFerestre conectate
setata implicit (lista derulanta

Lzl Ferestrein bara de acces
rapid). Atunci cand modificati
dimensiunea unei ferestre de
lucru, toate celelalte ferestre
se ajusteaza automat. Noile
ferestre de lucru vor fi
incadrate in ansamblu.

Daca optiune&erestre
conectateesteinactiva

puteti pozitiona si scala
ferestrele de lucru
independent una de alta in
cadrul interfetei Allplan.

Modificati modelul in ferestre de lucru. Aici creati sau modificati
entitatile din desen dupa nevoie. Cand faceti asta identificati puncte
specifice si setati diotii de vizualizare potrivite cu tipul actiunii pe care
o desfasurati.

Pentru a maximiza spatiul de lucru puteti muta liber ferestrele de lucru.
Daca aveti un al doilea monitor, puteti lasa interfata Allplan pe un
monitor, utilizando ca interfata pentruunctiile de lucru, in timp ce
editarea modelului (spatiul efectiv de lucru) sa se facevifdrestra de
lucru independenta, plasata pe al doilea monitor. Puteti gasi informatii
suplimentare in ajutorul online Allplan (helgferestre de lucru”.

Deschiand in paralel mai multe ferestre de lucru si aranjaleddupa
dorinta puteti afisa modelul utilizand diferite vederi, scari sau tipuri de
reprezentare. Puteti seta o vedere diferita in fiecare fereastra. De
exemplu, aveti posibilitatea de a afisa o s intregul desen sau o
vedere izometrica. Schimbarile pe care le facetidrfereastra sunt
imediat efectuate si in celelalte ferestre.

Gasiti optiunile pentru utilizarea si aranjarea ferestrelor de lucru in lista

derulantal2l Ferestrein Bara de acces rapid. Puteti selecta unul dintre
aranjamentele implicite de ferestre de lucru oferite de sistem, pelcare
puteti apoi modifica dupa cum doriti (ca forma si pozitie a ferestrelor).

oo L O[O
e I
uglﬂuglﬂ
e ey
I_zlﬁﬂj e =i

Urmatorul exercitiu va va ajuta sa intelegeti modul de functionare al
ferestrelor de lucru.

Cum utilizati ferestrele de lucru: vedere de detaliu si vedere
de ansambilu

1 Deschideti lista derulang Fereastradin Bara de acces rapid si
faceti clic p€|_3| 3ferestre

2 Faceticlic pf;E‘:‘ Planin fereastra de sus, stga.
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3 Faceticlic p<,‘+<h Reprezentare sectiurgin instrumente de
vizualizare din partea dreapta.

4 Mariti o zona din fereastra in partea din stanga sus.
Aceasta zona este afisata in fereastra unde ati s¢l“4t®efinire
zona imagindaici: in fereastra din dreapta).
In acest mod, puteti lucra la detalii din desen in timp ce este afisat
intregul model, perspectiva sau elevatie, in alta fereastra.

757, R 7 V|
Plan:3 ox

il o

Pentru crearea unui calcul ascundere

1 Faceti click p 3 Ferestre

2 Mergeti in fereastra din stanga sus, factiti pe Fila |~ in bara

de functii a ferestrei de lucru si selectati tipul de vedeseuns
Astfel se creeaza o imagine tip calcul ascundere.
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Nota Puteti defini setarile pentru acest calcul in paleta &gexe.
Faceti clic p#* din dreapta tipului de vedere.

3 Pentru ascunderea liniilor de imbinare dintre peretii exteriori si
interiori de gr03|me variabila, selectati (=] Reprezentare pe ecran
(lista derulante=: 'Vederedin bara de acces rapid) si selectati
optiuneaToate elementele cu culoarea 1

Pentru a salva o vedere

1 Utilizand™ Definire zona imaginglegeti o zona pe care doriti sa 0
vizualizati in plan (fereastra din dreapta).
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2 Faceti clic pi& Salvare, incarcare vedere

Salvare, incarcare vedere ®
MNume Nou
Inlocuire
Redenumire
Stergere
Inchidere

3 Infereastra de dialo§alvare, incarcare vederfaceti clic pdNou,
introduceti un nume pentru vedere si selectaifire

Sfat UtiizandIncarcare, Vizualizare este selectata acUZ pictograma apare apasata).
salvare, ordonare ferestie égeasta va permite sa afisati vizualizarea cand faceti clic pe
. || )

lista derulantd_2 Fereastra = Regenerare tot eanul

(bara de acces rapid), puteti
salva astfel dispunerea
tuturor ferestrelor de
vizualizare si le puteti incarca
din nou cu un singuwlic. Intregul desen este vizildin nou, in locul vizualizarii salvate.

Dezactivat= Salvare, incarcare vedefgictograma nu este
geasata) si apoi faceti clic pe
~"= Regenerare tot ecranul

N

5 Deschideti lista derulantzl Fereastradin bara de acces rapid si
faceti clic pdﬂ 1fereastra Aceasta dezactiaga de asemenea
imaginea liniei de calcul ascunse.

{GF f LA

Acum veti introduce un stalp la subsol.

Sfat Puteti utiliza functia Pentru desenarea unui sta'p

Stalpsi pentru a crea orice .

element similar stalpilorde A DesenullOleste activ si este activata vederea plana. Este selectat

exemplu, stalpi cirdari si tipul de liniel.

g;ﬁgﬁ;gmuﬁ!isau piloni de 1 Selectati grosime creion ()60 mm in paletaProprietati- zona
' Formatsi faceti cki pe ! Stalp(Bara de actiunefunctiaElements.
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Verificati daca layerdlR_STALB$te selectat. Daca nu este,
selectatil in paletaProprietati- zonaFormat

2 In bara contextuala de optiuni corespatmare functieiStalp faceti
clic p Proprietati

Forma contur Previzualizare

Weeoona wies@@T s &

Parametri

Latime 4‘

Grosime

Unghi
Inaltime
Cote inaltimi

Cote €5, C1

Atribute Reprezentare suprafate

Lucrari

Prioritate

Tip calcul

Selactie material

Material / Calitate Reprezentare elemente de suprafata in plan

Atribuire catalog % Hasura E Motiv [+Y Umplutura
] 303 s [ 5

Suprafata pixel @: Stil suprafata B Suprafete [A..
| 301 Beto... =

() [ i |

3 Setati parametrii in fereastra de dial8talp conform indicatiilor de
mai 'ﬁs:

Tip: &4 Stalp dreptunghiular

Latime:0,25m

Grosime0,40m

Prioritate:250

Stil suprafata301 Beton armat

4 Apasati butonul denumlnaltime...si introduceti inaltimea stalpului
in valori absolute:
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i = Margine superioara0,51.
1 “Margine inferioara:2,79.
5 Confirmati cele doua ferestre de dialog.
6 Mergeti la bara de optiuni a functiBtalpsisetati punctul de agatare

pentru stalp peE dreapta jos

V7777777777777

N\

7 Indicati catre coltul interior al peretelui (vedeti ilustratia).

Acesta este punctul de refetinpentru introducerea coordonatelor.
Casetele pentru introducerea datelor din randul de dialog sunt
evidentiate in culoarea galbena.

8 Introduceti in randul de diald@00pentru AX coordonata X%i2.85
pentruY coordonata ¥%i apasatENTER pentru confirmare.

Allplan pozitioneaza stalpul.

9 ApasatESQentru a iesi din functie.
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Atribuirea layerelor

Atribuiti layere si alte jpprietati de format (grosime de creion, tip linie,
culoare) peretilor cu ajutorul ferestrei de dia\_“j_f Proprietati

Nota Daca ati selectat layerele conform descrierii din Capitolul 1,

functia selecteazautomat layerul corespunzator.

Daca nu se realizeaza selectia automata sau doriti sa utilizati un alt layer,
urmati pasii de mai jos.

Sfat Cum sa selectati layerele Pentru a selecta layed actual

Intotdeaunaprocedati in

A Functiall Stalpeste activa.
urmatorul mod:

Fereastra de dialog ce contine proprietatile este inchisa

Mai intai selectatl o functie... 1 Deschideti lista derulang Layerin paletaProprietati- zona

- Verificati deumirea Format
layerului in palet@roprietati
- zonaFormat AR_STALPI -e8
. . . Definire....
Selectati un layer diferit. Tip plan...
Set drepturi.._

STAMDARD

IAR_GEMERAL Arhitectura generala
IWR_STALPI Stalpi

AR_ST_BET Stalpi beton Ik
hR_ST_LEMN Stalpi lemn

Sfat Pentru a vedea ce layere 2 Daca layeul AR_STALB$te disponibil in lista de selectare rapida,
au fost deja repartizate, faceti  faceti clic pe el.

clic -2 Selectare Layere, 3 Daca nu este, faceti clic Selectie..si faceti dublecic pe numele
definirein lista derulanta layeruluiAR_STALRI caseta de dialo§electie layer unitar

£ Vederesi selectati
optiunealListare layere
existente in fisiem zona
Listare layererea.

Deschideti meniul contextual
din paletalLayersi faceti clic
pe Listare layere existente in
fisier(e)
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DNA Y R

Apoi veti crea o grinda peste stalp.

Pentru desenarea unei grinzi

1 Selectati functi@ Grinda(Bara de actiunezonaElemente. In bara
de instrumente contextual&rinda faceti clic p Proprietati

Grinda x
Catalog forme T e
Dreptunghi: D m &

f

Profil: [fas =" %

o~

=]

.
Oglindire: b
0.250

Rotire: é T
Mod modificare
Axa

Grosim  Pozitie

0.0000 I - 0,2500 '

0.2500

Gro... | Inal.. ﬂ | Material/Calitati Lucrari Priori... = TipCalcul Interactiune Lega...
0.2500 0.2000 S - 250 mc dinamic ]
= Creion = Linie (0 culoare £2 Layer EE suprafete (Animatie)
0.35 1 ———— 1 I /R_GRINZI a -—-

Elemente de suprafata si in plan

://j Hasura E‘E‘ Motiv S5 Umplutura Suprafata pixel %‘E Stil suprafata
[m] R [ [m] J— [m] -— [¥] 301Beton armat
Selectie catalog materiale: kukat3 Definitii axe elemente, profil element: %
5
7 & : ==

2 Defniti parametrii grinzii ca in ilustratie:
Grosime0,25m
Prioritate:250
Grosime creion: (3),35mm
Stil suprafata301 Beton armat

3 Verificati daca layanl AR_GRINZkte selectat. Daca nu este,
activatto.

4 Faceti clic pnTI pentru a defini inaltimea absoluta a grinzii.
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i = Margine superioara0,31.
1 *“Margine inferioara:0,51.
5 Confirmati cele doua ferestre de dialog.
6 Faceti click pe punctul de inceput (vedeti mai jos).

7 Faceti clic p«h- Introducere la unghtiidreptesi introducetio
pentrudX

8 Verificati directia distantei grinzii in previzualizare. Daca nu este

corecta, modificatb facand clic p# &= Directie de pozitionare

9 Pentru a defini punctul final gtinzii, apasati pe peretele orizontal.
Deoarece ati selectat optiunea 'Introducere la unghiuri drepte’ puteti
selecta un colt al peretelui.

Allplan deseneaza grinda.

Vezrzrrzrzrzz777
gyl 7,
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g 7
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7
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o+ 7,
A L3
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10 ApasatES@entru a finaliza introdwerea grinzii.

11 Pentru verificarea pozitiei grinzii, selectati o vedere izometrica
standard sau deschideti mai multe ferestre de vizualizare.

D2 f dzNA

Nota Procedura de creare a unui gfie gol de usa, fereastra nisa sau
fanta- este intotdeauna aceea$iferentele constau in setarile
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Sfat Puteti introduce nume
pentru combinatii ale
parametrilor si le puteti salva
ca favoite. )

Puteti utiliza functia”

pentru a prelua setarile de la
un element existent.

proprietatilor pe care le puteti realiza.
Ca si in realitate, peretii si golurile sunt interconectate in Allplan. Cand
mutati un perete, golurile din perete vor fi si ele mutate.

Toate usile din subsol sunt usi cu o singi@schidere d€,885/2,10 m

(cu exceptia usilor de la casa scarii si lift). Nu veti folosi SmartParts sau
macrouri. Veti desena deschiderea usilor fara simbolul de deschidere.
Pentru a afisa buiandrugul usii, optiunea de activare va fi utilizata.
Procedurale crearea a deschiderilor usilor se aplica de asemenea
pentru toate tipurile de deschideri.

Qreare goluri

91 Pozitionati primul punct al golului.
1 Introduceti proprietatile si setati inaltimea.
1 Introduceti latimea deschiderii.

Trebuie sa realizati setarile pentru gol o singura data daca doriti sa creati
o serie de goluri identice. Proprietatile si informatiile legate de inaltime
sunt memorate de catre sistem pana la redefinirea acestora.

Pentru a crea golurile de usa

1 Faceticlipe L Usa(Bara de actiunigrupaElemente¢.
Deschiderea usii va fi atasata de cursor.

Programul propune layerAR_MACR@entru plasarea SmartPart
ului sau macralui in golul creat. Golurile au intotdaa acelasi
layer ca si componenta in care sunt introduse, indiferent de-layer
activ.

Aici, setarea layaului este irelevanta.

2 Setati®l Punctul de transporih dreapta jos din bara contextuala
Usisiverificati ca optiune. £ Introducere directa distantdin linia
de dialog sa fie dezactivata. Daca nu este, introd0¢g¥ipentru
Distanta punct de referintaAcum puteti introduce un punct de
referinta.

3 Faceti clic pe un punct de pe exteriorul peretelui casei scarii, in zona
in care doriti sa introduceti usa (vedeti imaginea de mai jos).
Allplan afiseaza o sageata pe punctul de referinta. Cand va uitati la
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linia de dialog, puteti vedea distanta dinenctul de referinta si
punctul pe care faceti clic.

3828 4;%4 300 4
I A 777
Z 777/77
77, 7 /J
17 ¥

4 Daca punctul de referinta nu este afisat pe coltul interior, in partea
stanga sus, faceti clic pe colt pentrurauta acolo si introduceti
3.825m inrandul de dialog, pentru a defini distanta.
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5 Faceti clic p Proprietati

| Deschidere [ Glaf_|

Vedere

Faae

Parametri

Latime deschidere
H parapet

H deschidere

Cote inaltimi
Cote €S, {1
[] Usi ferestre

Macro Llan

&5/ (3¢

Reprezentare

Prag: proprietati format

= Creion 5= Linie

0.35 1

C Culoare @ Layer

1 - AR_PERETI

Reprezentare prag
() fara

) Exter,

) Inter.

=
& ambele

Glaf/Imbinare

Creare element glaf

Citire glaf

‘ =

|| Abandon |

6 Selectati optiunea; dreptunghi pentru tipul usii.
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7 Deoarece nu se doreste sa se reprezinte deschiderea usii, faceti clic
pe Simbol deschiderar din stanga jos selectati pictogra@l
Inchis

Simbol deschide., @
Linie dubla usa
Distanta 0.0000
Unghi 90.0000
M = 0a
HEERY: J\F e 1
(@ | Inchidere |

8 Apasatipd Y I f GiinYoBUKeti inaltimea nivelului superior si
inferior al usii, in valori absoluteentru nivelul de jos, introduceti
-2,79. Nivelul superior se bazeaza pe inaltimea usii plus grosimea
podelei (0.09 cm)introduceti-0,69.

Inaltime X
Margine superioara Previzualizare
¥ |§‘ =& 3 CSstandard 25000
5] Cota libera superioara )
Cota nivel -0.6900 + 4
cs
7T A )

Margine infericara

2 IMF&T Clstandard  0.0000
[ Cota libera inferioara )
Cota nivel -2.7900
Z | ok || Abandon

9 Faceti clic p©Kpentru a confirma fereastra de dialog.
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10 Pentru reprezentarea pragului, selectatmbelelaturi. Selectati
creion0.35mm pentru prag; nu modificati linia sauloarea.
Selectati layeul AR_PERETI
Dezactivati optiune€reare glaf

11 Faceti clic p®©Kpentru a confirma fereastra de dialog.

12 Introducetil,01 m in randul de dialog pentru latimea deschiderii.

Sfat Puteti seta purtal de
transport (stanga, dreapta
sau centru) in Bara
contextualdJsa

Puteti dezactiva optiunea
'Intrebare latime deschidere'
pentru a crea mai multe usi
cu aceeasi deschidere.

Sfat Pentru a verifica
modelul 3D, comutati pe o
vedere izometrica standard
(meniul vedere) si realizati un
calcul de ascundere rapid
facand clic pdscuns

Allplan deseneaza deschiderea usii.

13 Acum desenati singuri toate usile. Trebuie doar sa introduceti
latimea deschiderii in randul de dialog (cu exceptia usii liftului, care
are inaltimea d&,25m). Aveti grijaa distantele sa fie corecte.

Modificati inaltimea usii liftului in fereastra de dialog:
margine inferioara =2,79; margine superioaraf,54.

o L L 4
g
7 ’ 7777/ V[
g ) + 2
= 7|
¥ /|
v |o
o2
Ol
g
7, w
/4 g = [
/ 88° 2 8° /
g
385 4ot 28— 124
2.10 2.10 g
777 1 777 i|
©
g - o
S|
g O
7 7L | 7. - 7] ,
g sl b - Z )
) w N Y
&8 7
<= 88 260
4+ 128" 4———4——260—F
s
n 2.10
Z | 13
/S 1.7 /J
(f&
[/ ~ 4
- o
7, :ﬁ
o~ [
9 e
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2 7|
/|
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3
~
%
g
7,
g 77 77777 %
g I 2
) 7|
2L e

14 ApasatES@entru a iesi din functie.
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Sfat Modificati punctul de
transport (bara contextuala
Fereastrasi pozitionati
punctul de referinta.

Urmatorul pas consta in introducerea golurilor de ferestre in pereti.
Unele goluri de ferestre sunt mai late si mai inalte decat celelate si
inaltimea parapetului pentru fiecare gol este diferita. Si ferestrele vor
aveaglafuri

Sunteti deja fantiarizati cu metoda. Definiti inaltimea, selectati forma
ferestrei si pozitionati deschiderea in plan.

Pentru a crea golurile de fereastra

1 Faceticlice 2 FereastrgBara de actiunigrupaElementemeniul
fIyoutJ-”L Us3.

2 Setatild Punctul de transporih dreapta jos din bara contextuala
Fereastrasi verificati ca optiune £ Introducere directa distantdin
linia de dialog sa fie dezactivata. Daca nu este, introdOXi
pentru Distanta punct de refarta.

3 Faceti clic pe linia ce reprezinta exteriorul peretelui din stanga sus si
introduceti in randul de dialog distanta la punctul de referinta.
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4 Faceti clic p Proprietati

Fereastra

Deschidere || Glaf

Vedere

Fo0oamaoe®

Parametri

Latime deschidere
H parapet

H deschidere

Cote inaltimi

Cote CS, CI

Element biblioteca 1 1la n

= =i

& &

-1.1100

0.6000

Inalt.

4

Reprezentare

H deschi-
dere

||

I H para-

pet
Latime des-
chidere
Parapet: proprietati
= Creion £ Linie ) Culoare £ Layer
0.25 1 1 AR_PERETI
Reprezentare parapet Glaf/lmbinare
fara :l [ Creare element glaf
Exter,
Citire glaf
Inter.
% ambele g — & %

QK Abandon

5 Dimensiunile golurilor de fereastra sunt de 80 x 60 cm. Atunci cand
buiandrugul este de 20 cm, marginea superioara a golului este la
-0,51iar cea inferioara lel,11. Apasati pénaltimesi introduceti
inaltimea in valoriBsolute.

In zonaReprezentare parapgeselectati optiunedémbele Nu
modificati grosimea, culoarea sau tipul liniei pentru glaf. Selectati
layerul AR_PERETI
Inchideti optiune&Creare glaf
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7 Faceti clic p©Kpentru a confirma fereastra de dialog.

55
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8 Acum desenati ferestrele ca in imagine. Nu uitati sa modificati

setarile pentru ferestrele din peretele exterior din stanga.

Puteti face asta in doua moduri:

1 Introduceti-1,31 pentru inaltimea parapetului 8i80 pentru

inaltimea deschiderii.

1 sau apasati pmaltime...si setati marginea inferioara1831

9 ApasatESQentru a iesi din functie.
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Definirea punctului de referinta

Pentru a modifica pozitia sagetii care reprezegthmai apropiat punct
de referinta, puteti

1 face click pe perete sau

1 faceti clic pe un punct dincolo de perete. Punctul de referinta va fi
mutat in punctul de pe perete situat perpendicular pe punctul pe
care ati apasat.

+SNA T RO B 8F HzA dzA

Puteti genera o imagine cu calcul ascundere pentru a verifica desenul. In
acest fel, puteti vedea daca setarile de inaltime ale ferestrei si ale
deschiderilor usilor sunt corecte. Puteti salva calculul ascundenenintr
fisier desen.

Pentru a cpia vederea 3D in alt desen

1 Apasatr:} Izometrie fata dreapta, Stiflstdin bara de instrumente a
ferestrei.

2 Clic pe'@ Calcul ascundere, 2(:::’3_: lista derulantaVederein Bara de
acces rapid).

Calcul ascundere, 20... x

Calcul ascundere
Actualizare rezultat ascundere
Transformare in linii 2D de pe ecran

oK Abandon
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3 ApasatiCalcul ascunderie fereastra de dialoGalcul ascundere, 2D

Caleul ascundere elemente x Calcul ascundere elemente x
Calcul ascundere elemente 4= Calcul ascundere elemente » Formate
Reprezentare Previzualizare £
o
_— [}
Formate | Setare | r | =
RS |
Formate 1 &
Elemente suprafata 2
3
—
o [ 7] y
Considerare lumina [ E
Suprafete o
7
Calculare armatura i =
o
=
£
Linie de jonctiune la elemente de arhitectura =
Reprezentare suprafete...
Afisare componente rot...
Reprezentare muchii
Muchii vizibile

Creion 035 ———— |~

Linie 1 — =

Culoare 1 I | -

Layer V5_VED_SEC Vederisi |~

Muchii ascunse E}
=) oK Abandon oK Abandon

4 Se deschide pale@alcul ascundere elementeaceti clic pe butonul
Setariin zonaReprezentareSe deschide o noua paleta. Comutati pe
tab-ul Marginisi dezactivati optiuneMargini ascunsen zonaAfisare
margini.

Sfat Pentru salvarea calcului ® Faceti clic p©Kpentru a confirma mesajul aparut.
ascundere ca fisier NDW,
deschideti lista derulanta a
pictogramei Allplan si face clic 6 Inchideti fereastra prin apasarea semnidin partea dreapta sus.
pe Salvare copie ca... Confirmati intrebarea c¥es

Calculul ascunderii va fi afisat intfereastra sepata.
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Allplan A

Doriti sa salvati Rezultat calcul ascundere 2012-10-04 15-23-25
% modificat?

- E[Fté
§ oo s - No Conce

7 Selectati desendl05din fereastra de dialo@electie desen tinta

8 Apasati p Deschidere fisiere proiest apasati dublu clic pe
desenullO5pentru al seta ca desen curent.

Deoarece vederea izometrica este inca activa, nu este afisat in
spatiul de lucru.

9 Faceticlic pf:E‘:‘ Plandin bara de instrumente a ferestrei.

10 Spatiul de lucru ar trebui sa arate astfel. Puteti de asemenea
imprima imaginea facand clic Er] Imprimarein lista derulanta a
pictogramei Allplan de pe bara de titlu.

Nota Cand verificati desenul puteti de asemenea sa aratati sau sa
ascundeti elemente saygrupe de elemente sau puteti sa faceti zoom pe
un element anume. Pentru a face asta, utilizati paDiiecte care
afiseaza toate componentele modelului virtual-mfiorma clara si
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compacta. Puteti utiliza criterii predefinite de sortare pentru a assate
ascunde obiectele sau elementele dorite.

Puteti gasi descrieri detaliate ale optiunilor oferite de paBiectein
help-ul Allplan.

| 241 NBF RSaSydz dzA

In continuare, veti cota planul utilizand metoda descrisa in exercitiul 6
din Tutorialul de BazaeRtru aceasta, mergeti Bara de actiuni
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selectati specialitateUE Constructii 2B functiaDescrieresi utilizati

optiunile din grupa de functCotare

9 Setati desenul04ca desen curent, desclaiti desenullOlca activ

in fundal si inchideti celelalte desene.

9 VerificatiScaran bara de statut si setati lal:10Q daca este
necesar.

1 Pozitionati liniile de cota pentru usi, ferestre si grinzi in layer
LC_GENi liniile de cota pentru pereti layerul LC_100

0 701 g, 2% W 3
F A ot a4
30 285 215 2 s 267 24 2908 )
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Pentru a verifica layerele atribuite cotelor, setati ca inghetatdalyer
LC_GENMu cotele golurilor vizibile.

Sfat Daca modificati statutul
layerului curent, layewl
STANDAR@Evine layer
curent.

Sfat Daca nu aveti nicio
comanda activa, puteti
deschide caseta de dialog
Layerfacand dubltclic
dreapta cu mousaell (intr-
un loc liber) in spatiul de
lucru.

Pentu a activa si dezactiva layae

1
2

Deschideti palethayer

Deschideti meniul contextual din palétayersi faceti clic pkistare

layere existente in fisier(e)

Clicdreapta pe
layerul LC_GENERAL Cote genesaddegetVizibil, blocat

Layer - =

Selectie Layer/ vizible | Tip plan | | Set de dreptur | | Definitii Fomat | [ Structura layer

%|[=][2]= Zols|o|[e]gr] sededepi €5 aupian -
Statut actual Tip reprezertare: Defintie scara T
™ STANDARD Listare |
= I ARHITECTURA e e
+ [Z1) Constructii
+ [Z1] Suprafete

(®) Listare layere existente in fisier

= Lini

F|™LC_100 Limi o Actual
(1] Ahitectura Prelucrabil
2 AR_PERETI Pereti  Vizibil, blocat
EMAR_STALPI Stalpi|  Inwizibil, blocat I} 3 selectarsa modulelor

FXAR_PLANSEE  Planse

DARGRNZI G| ooehelor

Extindere introduceri selectate L
Comprimare toate introducerile | [din layer. stl lini
Cautare... || din layer, stil lini
Imprimare... || din layer, stil linii
Incarcare favarite...
Salvare setari actuale ca favorite...

Reprezertare

Salvare setari curente ca tip de plan...

| Reprezentare layere blocate

Mutare... cu o culoare

Redenumire...

Layer nou.., 25 [ - Culoare
TS Tnvizibl blocat

Abandon Aplicare

Liniile de cota de pe layef LC_GENunt afisate in culoare25, care

este selectata pentru lay@ie blocate.
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Puteti de asemenea sa ascundeti layere si utilizand f5Z gelectie
Layere, definirglin meniul contextual al unei ferestre de lucru. Meniul
contextual al takului Selectie Layer/Vizibibgera optiunile necesare.

Pentru a seta layerele blocate ca layere prelucrabile, utilizati butonul din
dreapta al nouseului pentru a selecta orice linie de cota blocata,

selectati# Modificare statut layerelin meniul contextual si apasati pe
Prelucrabil

Modificare statut layere x

Element-Layer: LC_GEMNERAL Cote generale
| Actual

Prelucrabil

Invizibil, blocat

|zolare layer - toate celelalte layere invizibie
Layer actual - toate celelate vizibile, blocate

Layer actual - toate celelalte prelucrabile

W\ mw;@

Toate layerele prelucrabile, pastrare layer actual

(4
(T

04.10.2012 16:10 Definire layer

Abandon

De asemenea puteti utiliza palédbiectepentru a modifica statutul de
layere. Deschideti palet@biectesi selectat™ Sortare dupa layen
partea superioara a paletei. Acest criteriu afiseaatetlayerele

atribuite obiectelor si elementelor din desenele desclastisauactiv
in fundalsaupasiy.

Cand pozitionati cursorul peste pictograma indicand statutul layerului in
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lista, Allplan deschide o fereastra in care puteti modifica statyteila

ului.

| Objekte 7 x
Fun... | Eige... || Assi.. ||Bibl.. | Obje.. | Con..  Layer
v @ | B | & | #H
L TRt B e 4 R =0
» AR ST 0 =0
+ E3AR_UZ 1 =0
» AR WD @ =0
» RML_100 =0
» ML ALL 3 =0

“RnN

Qum procedati daca elementele nu mai sunt vizibile?

1 Faceti vizibile toate layerele. Utilizati palegyersau fereastra de

dialog a functie¥® Selectie Layere, definifeeniul contextual in
fereastra de lucru) sau pale@biecte(criteriul Sortare dupa laygr
pentru a seta toate layerele vizibile.

1 Daca elementele inca nu sunt vizibile, este posibith de
drepturi selectat sa nu aiba drepturile necesare. Selectati functia
&1 selectie set dreptudin partea de jos a paletkayersi selectati
un set de drepturi corespunzator, saueteajutor administratorului
de sistem.
De asemenea, puteti selecta un set de drepturi in caseta de dialog
Layer- tab-ul Selectie Layer/VizibileasetaSet de drepturi

Pe care layer se afla elementul?

1 La pozitionarea cursorulpéeste un element (fara a face clic pe
acesta), va aparea o casetaimiormatii despre elementPuteti
personaliza elementul conform nevoilor dumneavoastra. Deschideti

Optiuniin pagineSelectieNumeelementsiLayersunt active

implicit.

1 Puteti afla pe ce layere se afla elementele facand activ fiecare layer
utilizand paletdayer
Puteti utiliza si palet®biecte Alegeti criteriuSortare dupa layer
care afiseaza toate layerele atribuite obiectalioglementelor din
desenele deschisadtivsauactiv in fundakaupasiy. Daca doriti sa
aflati layerul unui anumit element faceti clic pe element in spatiul de
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lucru. Ca rezultat pentru acest element se activeaza pictograma
= Activin paletaObiectesi puteti vedea layerul de care apartine.

1 Puteti afla pe ce layer se afla un element facand clic dreapta pe el si
selectand din meniul contextuBtoprietati format
Puteti vizualiza si modifica toate praetatile.
Puteti de asemenea schimba layelementului curent. Layerele
elementelor conectate (ex. goluri de ferestre in pereti), totusi, nu se

schimba. Va recomandam sa utilizati funuoaModificare
proprietati format

9 Puteti schimba atribuirea layetui pentru unul sau mai multe
elemente utilizan(é@ Modificare proprietati formafgrupa de
functii Modificarg). Aceasta functie modifica si layereleneéntelor
conectate.

Modificare proprietati format “
Tip modificare
%) Modificare proprietati format
Conversie in constructi de ajutor
Conversie din constructii de ajutar
Modificare creion, linie, culoare "din Layer”
Froprietati format
Grosime 0.5
Tip linie 1
Culoare 1 I | -
Grupa/Segment 590
Layer CO_GENERO1
Secventa (+ este in fata) 0
s 0K Abandon

1 Pentru a modifica atribuirea layetor pentru unul sau mai multe
elemente puteti utiliza si pale@biecte Selectati criteriuBortare
dupa layer Deschideti structura arbescenta a unui layer pana la cel
mai de jos nivel. Aici selectati unul sau mai multe elemente. Acum
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puteti trage elementele pe alt layer (nivelul cel mai de sus in

ierarhie) din lista.

Obiecte 2 Obiecte 2
Propr... | | Asiste... || Biblio... | Obiecte | Planuri| BIM+ || Conn... || Layer Fropr... | | Asiste... | | Biblio.. | Obiecte | Planuri| BIM= | Conn.. ||Layer
~ @ O[S *® [
L N R @ > @ LHEL R RS e @ =0
» SAR_PLANSEE me 0 » SuAR_PLANSEE m =0
} AR _STALPI m =0 » SAR_STALPI =0
} TACO_GENEROA m =0 » TAC0_GENEROA m e 0
uLC_100 _ e 0O LC_100 =0
Linii de cota Cotare liniara m =0 Linii de cota m =g
Cotare liniara [EI AR | Cotare liniara “ =0
|&-#| Cotare liniara o O (&2 Cotare liniara = O
e Cotare liniara o O (e Cotare liniara o 0
|3 Cotare liniara o [ (e Cotare liniara o [
Tlc 50 (1} = m 1e—=| Cotare liniara % = O
Linii de cota 1) = m
Cotare liniara (1} = m
te Cotare liniara > @
o 1o
->

De retinut ca obiectele pot fi reatribuite numai pe layere existente in

lista.

/2y GdzNJ & OF NJ

Puteti crea scarile in doua moduri:

1 Puteti modela scari 3D cu optiunile din grupa de fuScéia

1 Puteti modela scari 2D cu optiunile din grupa de fu@tiecte 2D

Deoarece rampele si podestul scarilor sunt elemente prefabricate, nu
trebuie sa le proiectati sau sa le armati. Astfel, veti crea conturul scarii

cu optiunile din grupa de func@biecte 2D Urmatorul exercitiu
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reprezinta un "ghid general". Functiile care au fost deja intalnite nu vor
mai fi explicate in detaliu.

Pentru a desena conturul scarii

Sfat Pentru reselectarea unei
functii deja folosite, puteti
deschide functia respectiva
dand clic in lista derulanta pe
[ Continuarglbara de acces 2 Selectati functi@®roiectare 20n Bara de actiuni
rapid).

Puteti alege una dintre
ultimele 30 de functii utilizate
anterior.

1 Setati desenul03ca desen curent, deschideti desefQlLca activ
in fundal si inchideti celelalte desene. Deschideti pdtedprietatisi
selectati grosimea creionul@il3mm.

3 Utilizati functile”” Linie L] Dreptunghisi Ill Linii paralel¢Bara de
actiune- zonaObiecte 2[) pentru a desena vangurile si treptele.
Verificati daca layeul CO_GENER@%te selectat. Dacaureste,
selectatil in paletaProprietati- zonaFormat

4 Utilizati”” LiniesiJ_ Perpendiculara. BisectoafeonaObiecte 2D
pentru a desena linia pasil

5 Utilizati functia”” Liniepentru a desena cele 2 linii de sectiune.

6 Utilizati functial'x'} Stergere parti elemer(meniul de comenzi rapide
al unui éement) pentru a sterge segmentele de linii inutile.

7 Faceti clic p@@' Modificare proprietati forma{Bara de actiuni
grupaModificare.

Modificare proprietati format &J

Tip maodificare

*) Maodificare proprietati format
Conversie in constructii de ajutor
Conversie din constructii de ajutor

Madlificare creion, linie, culoare "din Layer”

Proprietati format

Grosime 013

¥ Tip linie 22— |-
Culoare 1 I -
Grupa/Segment 65 ‘
Layer STANDARD
Secventa (+ este in fata) 0

2 0K Abandon
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tf  yaSsdz

8 Fereasta de dialogModificare proprietati formase deschide. Bifati
optiuneaTip liniesi alegeti tipul de lini@. Apoi faceti clic pOK
pentru confirmare.

9 Ce element modificat®electati elementele pentru care doriti sa
aplicati noul tip de linie. Apas&$Qoentru a iesi din functie.

10 Setati desenul04ca desen curent si deschideti deserdd si103
ca active in fundal si inchideti celelalte desene.

11 Cotati conturul scarii si modificati cotarea usii. Apasati dublu clic
dreapta pe o linie de cota blocata.

Astfel selectati functikinie de cotai se activeaza automat layar
LC_GEN

208

, 204 2026 26 26 905 101,98 200

1 A1 111717 42104 1 1
[;1 2 26 26 26 -

% 7/ 7 777 T Y7
. REREEE

Y I ] R A N

v i A R Y

g 8:: [ lell‘lllVl

g = 0 300° 0 i
: \\‘ }/ | Y 2z

/// /7 j

A 20 % 1 H
TR LA

26 26 26

182

Subsolul are nevoie de un planseu. Puteti crea planseul utilizarifunc
& PlanseuCa si in cazul peretilor, veti incepe prin a defini proprietatile
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si apoi veti desena conturul planseului utilizand functiile introducere
polilinie.

Pentru a seta proprietatile planseului

Sat: Puteti utiliza functic&= 1 Setati desenul01 activ si desendl03ca ativ in fundal.

Plansetpentru a crea 2 Mergeti [aBara de actiurdi comutati inapoi pe specialitatea
planseele de la etajele (5 Inginerie- functiaLa rosu Selectat=’ Planseugrupa de fundt
curente.

Elementg si grosimea de creidn50 mm.
Verificati daca layeul AR_PLANSEdte selectat. Daca nu este,
selectatil in paletaProprietati- zonaFormat

Allplan va pune la dispozitie
functii separate pentru creara
fundatiilor.
3 In bara de instrumente_contextuale corespunzatoare functiei
Planseufaceti clic p Proprietati

Placa X
Forma contur Previzualizare
|
Parametri
Inaltime 0.2000
Cote inaltimi Inalt.
Cote CS, C i lb, 4
Atribute
Lucrari [aEr}
LR
Prioritate 200
Reprezentare suprafata
Tip calcu m2 -
Selectie material Reprezentare elemente de suprafata in plan
Material / Calitate CAO1AT % Hasura EEEEMOtiV & Umplutura
Atribuire catalog | kukat3 5 5 5
Suprafata pi... %ﬁ Stil suprafata B Suprafete (...
301 Be...
= oK Abandon

4 Apasati pdnaltimesi introduceti inaltimea planseului in valori
absolute.
Cota la rosu a planseului de la parter = marginea superioara a
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planseului de peste subsotg.11 Deoarece planseul are o grosime
de 20 cm, marginea inferioara va f0=31

Inaltime

Margine superioara
< 4
I ¥ EF=E
E Cota libera superioara )

Cota nivel -0.1100

M7 &

Margine infericara
N ey IS
2 IT&FaE
il Cota libera inferioara &

Cota nivel -0.3100

7

Previzualizare

C5 standard 2.5000

+
cs
_ cl

Cl standard 0.0000

| ok

Abandon

5 ApasatiOKpentru a confirma setarile de inaltime, defiptioritatea
si selectati o stil suprafataNu inchideti caseta de dialP{anseu

Pentru evitarea reintroducerii acelorasi proprietati, le puteti salva ca
favorite. Pteti face aceasta operatiune pentru fiecare componenta.

Salvarea proprietatilor elementelor ca favorite

A Functi&=’ Planseleste inca activa si fereastra de dialog este

deschisa. Daca nu este, activati timei faceti clic pe

¥ | Proprietati

1 Faceticlic pE}‘ Salvare ca favorit coltul din stanga jos al casetei

de dialog.
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2 Selectati directoruFavorite- proiect, introduceti un nume si faceti

clic peSalvarepentru confirmare.

Salvare ca favorit
Savein: Favorite Proiect - @ ¥ > M-

MName Date modified

|
Mo items match your search,
Favorite Birou ¥

|
Favorite Privat

[,
Favorite Proiecl

1A v
Computer
=)
\L¥
Metwork
File name: Placa d=20cm -~
Save as {ype: Favorit plansee (~ defanfx) -~

Type

Save

Cancel

3 ApasatiOKpentru a confirma fereastra de dialB¢anseu

Data viitoare cand veti avea nevoie de un planseu cu asefste, faceti

clic peﬁ Deschidere favoritei selectati fisierul dorit:

Valorile din fereastra de dialog se vor modifica automat.

Veti defini in continuare pozitia planseului. Pantru a face astisfolosi
functiile de introducere polilinie. Utilizand aceste functii, puteti



Tutorial Inginerie Capitolul 2: Plan subsol si plan cofraj 73

poligonaliza conturul exterior intm singur pas. Singura cerinta este sa
faceti clic pe un element al polilinei si nu pe un punct.

Optiuni de trasare a poliliniilor

Putetiutiliza aceste optiuni pentru a introduce sau identifica orice contur. Pentru utilizarea urmatg
optiuni, bifati caset&reare poligon elemente

#  Creare poligon din tot elementulare utilizeazaunctul de start pentru directie. In cazul cercuri
si al curbelor, puteti introduce si o valoare a numarului de segmente dorite pentru definirea
cercului sau arcului/curbei.

& Domeniu de definirelemente, pentru poligonaceasta genereaza o polilinie pe baza unei port
de element. Portiunea este definita utilizand puncte "de la" si "pana la".

/% Introducere punct de plecaraceasta identifec un punct pe element ca punct de pornire pentr
noul element. Acest punct de inceput este determinat ptimticlic pe un punct pe element si
introducerea unei distante intre acesta si cel mai apropiat punct semnificativ (afisat sub forn
sageti).

¢ Introducere punct ajutator pentru detectie automateceasta utilizeaza un punct de pe o polilin
pe care faceti clic pentru a detecta intreaga limita.

Crearea planseului utilizand optiunile de aalucere a
poliliniilor
1 Proprietati / 1. punct contur, element / distanfaceti clic pe linia ce

reprezinta conturul exterior al peretelui. Aveti grija sa nu faceti clic
pe linia de langa un punct.

2 In optiunile de introducere, faceti clic @:- Introducere punct
ajutator pentru detectie automatsi dezactiva@ Detectieinsula

Optiuni introducere x

PFaElvus - Aé ¢ 0@ R = %

(&)
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3 Faeti clic pe un punct (in apropierea primului punct) in afara
planului plaseului. Sistemul detecteaza automat conturul intregului
planseu.

771 77

7777271 7.z

7 Y A P
[NEEEEEN
RRRNRR
|

4 ApasatES@entru a iesi din functie.

Veti introduce un gol in planseu, in zona scarii, pentru a crea acces la

parter. Puteti utiliza functig Degajare/gol plansegentru a decupa in
totalitate planseele. Setarile de inaltime nu suntesece- tot ceea ce

trebuie sa faceti este sa definiti forma deschiderii. Puteti alege intre
goluri dreptunghiulare, circulare, poligonale sau de forma oarecare.

Veti introduce un gol in planseu pentru casa liftului. Pentru a defini

conturul, veti folosidnctia®’ Detectie suprafataUtilizand aceasta
functie, puteti detecta o polilinie inchisa priun clic in interiorul
conturului.

Pentru a crea o deschidere in planseu
r—
1 Selectat=F Degajare/gol planse@ara de actiunezonaElements.

2 Faceticlic pe planseul de la subsol.
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Sfat Degajarile din planseu
sunt create la fel ca si
golurile din planseu.
Parametrii sunt identici.
Singura diferenta consta in
introducerea setarilor
pentru inaltime, care sunt
necesare pentru degajarile
care nu degpeaza placa in
totalitate.

Golurile au intotdeauna
acelasi layer ca si
componenta in care sunt
introduse, indiferent de
layerul activ.

3 In bara de instrumente contextuale

orespunzatoare functiei

Degajare, gol in plansefaceti clic p Proprietati

Geluri si deschideri in placi
Tip
*) Goluri

Deschiden

Farma contur

HoeoelE2

Parametri

Cota sup=CS Placa
Cota inf=Cl Placa
Inaltime

Cote inaltimi

4

Cote CS, C A

& &

Previzualizare

Element biblioteca

512K

| OK | Abandon

4 Selectati tipuGqurisiDﬁ Forma oarecareentru contur.

5 Faceti clic pe colturile conturului scarii, unul dupa celalalt.

/|
X,/ 7 A .
[ I I B I N
5 LLLLLLLIY®
[ \5\
5
L T — %
VAR 5
4+ S
15 \ A5
/ / ///

6 Pentru a inchide conturul, faceti din nou clic pe primul punct sau

apasatESGlupa ultimd punct.
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Astfel definiti golul pentru scara. Urmatorul pas consta in definirea
golului pentru casa liftului.

7 Faceticlic p«,@ Detectie suprafatgoptiuni introducere, pictograma
trebuie sa fie apasata)

8 Apasati clic in interiorul casei liftului. Sistemul detecteaza automat
conturul.

[~
AN
NN

4

9 ApasatESQentru a iesi din functie.

10 Apasatr:-:# Izometrie fata deapta, Suekstdin bara de instrumente a
ferestrei.

11 Selectati tipul de veder&dscunglin bara de instrumente a ferestrei,
accesat’® Reprezentare pe ecraa temporar selectati din nou
optiuneaToate elemetele cu culoarea.l




Tutorial Inginerie

Capitolul 2: Plan subsol si plan cofraj

77

Rezultatul ar trebui sa arate astfel:

Imprimarea planselor se va realiza in exercitiul 9.
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INBFNBF LISNBGAf 2N) ddz6 3 2¢€f dzZAHdEA dzG A€ AT |

In continuare, veti crea peretii subsolului in 2D, ca alternativa a functiilor
din grupa de functiElemente

Veti utiliza functiile din grupa de fund@biecte 2DPuteti gasi aceste
functii inBara de actiuni

Functii: Obiective:

» 700 g M o n

\[F Polilinii paralele % w v fwm, e & w %
[C] Dreptunghi
xX
=

10

2 1
2 1

159

10,
0

Stergere linie dubla

us3
93
o
1
593

13

Linie

200
BEBE o w1 B, 20
%% I

Il Paralele la element

5
51, 100

£
N

l
)
2 gy B g M

6 66 11
n

20 A B
1645

260

B g B g B

1 )
ST
—
5 s
A g B

10 2 101

=} Stergere element intre 2
intersectii

}
o
3

2 26 26 %

2 2% % %
1)

15
891
s23
523

=l Mutare elemente

s

m 3
i 2

S 7z - 17 W 17,70 =
e, w0 w0, 200 W e, e

« [
R LTI X H 3907 F

12 s e

Incepeti prin definirea setarilor implicite.

Pentru a selecta desenele si a seta optiunile

1 Mergeti laBara de actiuniselectati specialitateDL Constructiisi
deschidetgrupa de actiurlProiectare 2Dgrupa de functiObiecte
2D

2 SelectatEl Deschidere fisiere proie@ara de acces rapid) si faceti
dublu clic pe desendio2

3 Verificati in bara de statut, seade referintal:100 si unitatea de
masura Kn).

4 Selectati grosimea de crei@b0mm si tipul liniell in paleta
Proprietati- zonaFormat
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Sfat Atunci cand introduceti
o valoare negativa pentru
distanta, polilinia este creata
in partea opusa celei care a
fost indicata. Directia in care
este introdusa nu se
modifica.

Acum desenati peretii exteriori.
Abordari

Puteti introduce m@nul in 2D in diferite moduri;

1 Creati peretii utilizand functii#” Liniesi Il Paralele la elementr
trebui sa fiti deja familiarizati cu aceasta alzoeddeoarece a fost
utilizata la realizarea cartusului in Tutorialul de Baza.

1 Creati peretii utilizand functLD Dreptunghi Puteti lua in
considerare deschiderile prin agatarea punctelor si introducerea
distantelor. Veti desena peretii interiori in acest mod.

1 Creati peretii utilizand functllF Polilinii paralele

In completarea acestor functii 2D, puteti utiliza si functiile din grupa de
functii Elementepentru crearea planului fara a defini inaltimea (nivelul
superior = nivelul inferior = 0,00). Aceasta abordare este echivalenta cu
cea descrisa mai sus.

Pentru a desena peretii exteriori ca polilinii paralele

A “Bivederea in plan este activa si viewpo@alcul ascundereste
inactiv. - -
Faceti clic pm 1 Fereastreﬂ_zl in lista derulantderestrein bara
de acces rapid).

1 Faceticlic p<F Distanta Polilini¢Bara de actiunigrupaObiecte
2D).

2 Selectati layeul CO_GENEROQRstfel, puteti crea planul 2D pentru
planul de pozitie si armarea de placa.

Numar paraleletntroduceti valoare?.

N

Introduceti distanta pentru liniile paralele randul de dialog:
Distantal =0; Distanta 2=0,30

5 Dati un click in spatiul de lucru pentru a pozitiona primul punct.
Faceti clic oriunde in partea stanga jos.

6 Clicstangain optiunile de introducere pentru a defini directia
distantei. Utilizat3* coordonataXsi®¥ coordonataYin linia de
dialog pentru introducerea valorilor pe directia axei x si y ca mai jos.
ApasatESQentru a iesi din functie.
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Sfat Daca ati introdus o
valoare incorecta sau ati
facut o greseala, apas&BSC

sidh Stergere(Bara de
actiune- zonaEditare. Puteti
continua apoi lucrul.

Sfat Daca doriti sa creati
planul cu diferitegrosimi de
perete, puteti introduce
valoarea distantei de fiecare
data cand pozitionati un
punct sau puteti utiliza

functial K| Modificarea
distantei dintre linii paralele
pentru a corecta grosimea
peretdui dupa crearea
planului.

Utilizati tasta TAB pentru a comuta intre casetele de introducere a

datelor.

Ax gyx=351
Ax gx=5,19
Ax gy =4,505
Ax gy =.3,205
Ax gy =.3,275
Ax gy =.3,275
Ax 4x=-3.45
Ax gx=-1,20
A gx=1,20

Ay gy=1,00
Ay gy=-1,00
By gy=16,45
Ay gy=1,00
Ay gy=-1,00
Ay gy=1,00
Ay 4y =-8,375
Ay 4y=-3,00
Ay 4y =-6,075

3271 + 30—+

345 +

8.37°

+120¢

300——+

4
-

607°

+
|l+
+ 100+

327 +

16.45

+ 1004
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Creatiperetii utilizand functial:l Dreptunghi Puteti lua in considerare si
golurile usilor. Incepeti cu peretii orizontali de langa casa scarii.

Pentru a desena peretii interiori utilizand dreptunghiuri
1 Faceti tic pel:l Dreptunghi(Bara de actiunigrupaObiecte 2.

2 Punctul de start-aceti clic pe coltul de reintrare in stanga peretelui
exterior (vedeti ilustratia).

—]

—

—

3 Punct pe diagonaldntroduceti6,055 (= lungimea peretelui) pentru
AX coordonataXsi-0,24 (= grosimea peretelui) penty
coordonataY. Apasati ENTHRntru confirmare.

4 Pentru a crea peretele vertical, faceti clic pe coltul din dreapta sus al
peretelui pe care-&ti creat si introduceX coordonataX=-0,24
pentru lungime <% coordonataY = 240 pentru latime.

5 Pentru a sterge cele doua linii suprapuse in colt, care rezulta din cele
d)?ua dreptunghiuri, faceti clic dreapta pe liniile duplicat si selectati
= Stergere linii dublein meniul contextual.

6 Apasatil:l Dreptunghisi desenati peretele exterior de la partea
superioara a casei scarii. Punctul initial este marginea interioara a
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coltului (conform imaginde mai jos); lungime 3;825, latime =
0,24.

-

6

—

7 Functial:l Dreptunghieste inca activa. Pentru a defini punctul de
inceput al urmatorului dreptunghi, utiltzaptiunile de agatare a
punctelor si introduceti valorile distantelor.

8 Indicati coltul dreapta jos al peretelui pe care tocradi tonstruit
(vedeti ilustratia). Casutele pentru introducerea valorilor sunt
evidentiate in galben, in linia de dialog.

Sfa: Retineti faptul ca puteti 9 Introduceti valoared,01pentru Ax coordonataXin linia de dialog si
selecta 0 gama larga de apasati ENTER pentru confirmare.

functii printr-un simplu clic
dreapta pe un element
(atunci cand nu este activa

nici o functie).

10 Introduceti3,00 pentru lungime 0,24 pentru latime.

|
8 11
Mai mult, puteti deschide
functiile pe care lati utilizat
deja facand clic pe functia in
cauza in ita derulantd] 11 Puteti sterge liniile suprapuse din pxunctul de intersectie al peretilor
Continuaredin bara de acces verticali si orizontali utilizand func#=t Stergere linie dublémeniul

rapid. de comenzi rapide al elementului).
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Desenati peretii interiori agatand punctele si introducand valoarea
distantelor. Apelati functi Il Paralele la element

Dupa ce ati desenat peretii, stergeti liniile inutile din zonele de
intersectie. Puteti sterge si liniile din zona de intersectie dintre peretii
interiori si exteriori, deoarece sunt realizati din acelasi material.

%285%2 125%151%2.675%2905%

O e T e N
—

593

W45 ——88° 4 100+
)
590A—#

24
385 4-88° 4 306 ——88° 472 2.96°

24
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190

L—
3828 ————41014——300——+

= T —
% 7k
+ 120+ 581 154 4G—44— 156" ————3.20°

af N
J
+—— 306 —— 88 +——260—

EPW;
i
| | —

30 291 2, 6 519 54425 3905 30

6

24

24
1595 —44— 140

240

24

6
-

35
360 ———+88°+—1-
'
623544’7

5778

+—1285

30
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Utilizati functia”” Liniepentru a completa buiandrugii usilor si grinda
de langa stalp. In acest scop, selectati grosimea de @&26mm.
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In acest moment, lgesc golurile de ferestre din peretii exteriori.

Pentru a crea golurile de ferestre

1

Selectati grosimea de crei@B0mm apoi selectati functi#” Linie
(Bara de actiune grupa de functiObiecte 2D

Podtionati cursorul in coltul din stanga jos al zidului. Casutele pentru
introducerea valorilor sunt evidentiate in galben, in linia de dialog.

Introduceti valoare®,55pentru Ax coordonataXin linia de dialg si
apasati ENTER pentru confirmare.

Introduceti-0.30pentruY coordonatay.

Faceti clic pu" Paralele la elemer{Bara de actiunigrupa de
functii Obiecte 2D si desenati o linie in dreapta liniei existente.
Introduceti o distanta d6,80.

Utilizati functial'x'} Stergere parti elemer(tneniul de comenzi rapide
al unui element) pentru a sterge liniile eaeprezinta buiandrugii.
Apoi completati buiandrugii pentru ferestre cu o grosime de creion
0,25mm.

55
+—+- 80+

2] 6
[T ] |
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Utilizati aceeasi abordare pentru crearea celorlalte ferestre (vedeti
imaginea de mai jos).

Experimatati cu numeroasele functiuni furnizate. De exemplu, puteti

utiliza L] Copiere elementsi ol Copiere cu deformar@ara de actiuni
- grupa de functiPrelucrarg.

55
+—4-804——2.10——+604-80 +— 187" —+ 105480 4— 142° —4- 1.1, <480 +- 126"+

51

480+

30

260 ——44+—4 100 4+——333 ——4 100 +—253 —+
|
6.74

30

26T —41.004+——246
|

4130480 4— 141—4——230——480+—209——+— 190 —+ 80 +— 180°—+
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Stat Utilizati®’ Detectie
suprafatacand creati stilul
suprafetei.

Utilizati functizf‘fﬁ Stil suprafatgBara de actiunegrupa de functii
Suprafete 2Dpentru a aplica hasura pe peretii din plan asa cam s
explicat in exercitiul 6 din Tutorial Baza. Selectati grosimea creionului
0.18mm si stil suprafatd801 Beton armatVerificat daca layeul
STIL_SURRte selectat atunci cand creati stilul suprafetei.

Pentru a finaliza, veti verifica layae utilizate, veti muta planul 2D

astfel incat planurile 2D si 3D sa coincida, veti adauga golul pentru scara
si veti verifica intregulesenul utilizand setarile de planuri penBlan
pozitiesiPlan cofraj

Pentru a verifica setarile layalui
1 Deschideti paletaayer

Deoarece este activa optiunkistare layere existente in fisiguteti
vizualiza doar layere@O_GENER@2dJSTIL_SUPR

Layer - B8 X
Selectie Layer/ vizibile || Tip plan | | Set de drepturi | | Defintii Format | | Structura layer
7= 7 |[@r| Setdedepni  [&E ALLPLAN -

Tip reprezentare: Definttie scara ~

Listare layere
—1-[23 Constructii
TACO_GENERDZ  Generall2 _
=12 Suprafete (®) Listare layere existente in fisier
T STIL_SUPR Stil suprafata Listare ierarhie totalz layere

Sfat Puteti utiliza si paleta 2 Clic dreapta pe layer STIL_SUPRalegetVisibil, blocat

Obiecte

Hasura este afisata in culoar2, pe care ati selectad pentru
layerele blocate.

3 Daca ste necesar, modificati atribuirea laydui si setati statutul
layerului STIL_SURRPrelucrabibin nou.

Pentru a muta desenul in spatiul de lucru

1 DesenullOleste activ. In plus, deschideti desebRca activ in
fundal.

2 Faceticlic pE"D Mutare (Bara de actiunigrupa de functii
Prelucrarg.
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- = 1 Subsol

101
102
103
104
105

3D plan parter
Plan 2D

Scara 2D

Cote si descrieri
Rezultat calcul asc

3 Selectati intregul plan de etaj 2D si pozitiohatiasa fel incat planul
de etaj 2D sa fie congruent cu planul de etaj 3D.

4 Utilizati functie?” Liniepentru a desena marginea placii din casa
scarii.

Verificarea proiectului prin tipuri de plsen

1 Deschideti desennJJOcha activ in fundal. In plus, deschideti
desenelel03si104 ca active in fundal.

2 Faceticlic p<,}} Extinderein partea de jos a paletkayersi selectati
optiuneaListare layere existente in fisier

3 Faceti clidreapta in structura layarlui si selectatPreluare
vizibilitate tip plansa...

Layer - B X
Selectie Layer/ vizibile || Tip plan | | Set de drepturi | | Definitii Format | | Structura layer
%= || L= 2 ||Q|= 5 |7 | Setde dreptur &5 ALLPLAN =
Statut actual Tip reprezentare: Definitie scara -
Actual fyere
Prelucrabil
Vizibil, blocat
Invizibil, blocat E layere existente in fisier
Selectie tot E ierarhie totala layere
Extindere introduceri selectate
Comprimare toate introducerile niu automatic
Cautare... ie automata a layerelor |z selectarea modulelor
Imprimare...
i format din layer
Incarcare favorite.., . din il ini
Salvare setari actuale ca favorite.., osme in {ayer. st ini
i din layer, stil linii

Preluare vizibilitati din tipuri de plan... L\\, P e
Salvare setari curente ca tip de plan... :uilpare din layer, st linii
L:
EAHE re statut Reprezentare

| Actual | Reprezentare layere blocate

cu o culoare

2| Prelucrabi

| Vizibil, blocat 25 |~ Culoare

2| Invizibil, blocat

o
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4 Selectati tipul de imprimar@lan pozitiesi apasati de doua cd@K

Sfat Desenul apare de 2 ori s
pentru confirmare.

cand selectati tipul de plan
Plan cafaj. Ce puteti observaste doar planul 2D cu cotele principale, dar fara
Daca doriti sa afisati numai stilurile de suprafata.

planul de etaj, activati setarile
de vizibilitate pentru layee 5 Repetati pasii 2 pana la 4 pentru tipul de g?dan cofraj Selectati

sau deschideti/inchideti optiuneaToate layesele vizibile din set ca prelucrab#leinci cand
desenele corespunzatoare. selectati tipul de plan.
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9 E S NXYA

UOdeZtE H A F 0

Allplan 2022nginerie este disponibil in anumite configuratii ale
pachetelor.

Verificati daca functiModelaredin specialitate{-}l-‘J Ingineriecontine
grupa de functiDbiecte ®.

Acest exercitiu implica crearea unei cuve a liftului in subsolul creat la
exercitiull.

Veti utiliza functiile din grupa de fund@ibiecte 3DPuteti gasi aceste
functii inBara de actiuni

Incepeti prin a selecta maj@scu urmatoarele desene:

Mape DesenNr. | Nume desen
2 101 Plan 3D
201 Plan cofraj obiecte 3D
202 Elemente beton
203 Plan cofraj elemente
204 Sectiuni si armare cu model
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Puteti gasi mapa din proiectul 'Tutorial Inginerie' (vedeti "Anexa: Cred
proiect scolarizare").

.
e gi‘"': 100 ———— 15 ———4— 10—+
: . :
201 120
+1301 *30*—* : } | Py
—10—$30 154 H—10— . :
} S | | } <
| o~ I I 1 2 =
S [ | I -~
ol [ | 1
| [ | |
a o ' . il
B = +
———————— = - 20 20
“‘1_1_ ........ . ch# 154 #30H
T + 254 +
|
T
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Daca nu aveti grupa de fund@biecte 3Datunci puteti folosoptiunile
din grupa de functiElementepentru aproiecta(la paginal05) cuva
liftului.

Functii Obiective:

Caseta
Suprafata 3D
Linie 3D

Extrudare dea lungul
unui traseu
Conversie elemente \

Modificare proprietati
elemente arhitectura
Proprietati

RE /e

=l Mutare elemente

Incepeti prin definga setarilor implicite.

Pentru a selecta desenele si a seta optiunile

1 Mergeti laBara de actiursi comutati inapoi pe specialitatea
Inginerieg grupa de actiurModelare libera

2 Apasatlﬁl Deschidere fisiere proie¢bara de acces rapid),
deschideti structura arborescenta pentru ma&yarin apasarea
semnului plus de sub numele mapei si apasati dublu clic pe desenul
201

3 Verificati in bara de statuscara de referintdl(100 si unitatea de
masura Kn).

4 Selectati grosimea de crei@Bb0mm si tipul liniell in paleta
Proprietati- zonaFormat

5 Deschideti lista derulantz Fereastradin Bara de acceapid si
faceti clic pd_3| 3ferestre
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In acest fel puteti permanent vizualiza corpul in plan, in izometrie
(perspectiva) si in vedere laterala.

Incepeti prin desenarea placii de pé&u utilizand functia
= Paralelipiped

Pentru desenarea paralelipipedului

1 Faceticlic p@] ParalelipipedBara de actiunigrupa deactiuni
Modelae liberg.

Nota Functiile modulului 2 Invedere plana (feestra din dreapta) faceti clic pe un punct din
Obiecte 3Dutilizeaza spatiul de lucrupunctul initialva fi in punctul din stanga jos al
standard layeul AR_GEN paralelipipedului.

Aici setarea layeunlui este
irelevanta, deoarece veti crea
sectiuni cu layee proprii mai
tarziu utilizand functiile din
grupa de functiSectiuni

Introduceti urmatoarele valori in linia de dialog:

Punct pe diagonalantroduceti2,54pentru‘11‘ coordonataxXsi3,00
pentru Ay coordonatay. Apasati ENTER pentru confirmare.
Punct pe suprafata / pe baza paralelipipedului / inaltim@z80

4 Deschideti lista derulani_2 Fereastrasi faceti clic pl,_3|
3 Ferestrepentru a restabili vederea in toate cele trei ferestre de
vizualizare.

In urmatorii pasiyeti crea un solid alcatuit din peretii verticali care sunt
uniti cu planseul de la subsol. Pentru a obtine acest lucru, trebuie sa
extrudati un profil inchis da lungul unui traseu. Implica trei pasi de
baza:

1 Creati conturul ca o suprafata poligonala.
1 Qeati conturul utilizand linii 3D.

1 Crearea unui solid.

Pentru a crea conturul ca o suprafata poligonala

1 Faceticlic p<r_3‘ Suprafata 3MBara de actiunigrupa de functii
Obiecte 3D
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2 Verificati CEE'| Suprafata poligonala 3 fie selectata din bara de
instrumenteSuprafata 3D

p N
Allplan [

.

Crearea unei suprafete poligonale

din linii 30 existente

* introducere linii noi 3D

| OK || Abandon

" S —

3 In vederea izometrica (fereastra din stanga sus), indicati coltul din
stanga sus al casetei, astfel incat casetele de introducere a datelor
din linia de dialog sa fie evidentiate in galben.

4 Introduceti®* coordonataX=-0.20si
Ay coordonataY=0.50si apasati ENTER pentru confirmare.

Punctul de inceput afisat este agatat de cursor.

5 Introduceti valorile in casete®Z coordonataZ si2* coordonataX
ca in imaginea de mai jos.

Utilizati tasta TAB pentru a comuta intre casetele de introducere a
datelor.
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+—100—%
04— 70—+
— 3]
T Az 4z-110
< = AX dx=0,70
T J' Az 47-0,30
i AX gx=-1,00
_ F Az 4z7- 1,40
AxX g4x=0,30

20
+304+—+
Elementul trebuie sa arate ca in imaginea de mai jos:

Urmatorul pas implica desenarea traseului pt. solid ca o linie 3D

Desenarea traseului din linie 3D pentru un solid

1 Faceticlic p;"“ Linie 3D0(Bara de actiunigrupa de functiObiecte

3D).
#~ In optiuni introducereeste selectaPolilinie

2 In vedere izometrica, apasati pe coltul din stanga sus al conturului
(vedeti mai jos).
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3 Utilizati casetele de introducere a date® Y &% X din randul de
dialog pentru a introduce dimensiunile cuvei liftului:
Ay dy=2,00
AX gx=-1,54
Ay gy=-2,00
Ax gx=1,54

4 ApasatESGle 2 ori pentru a iesi din functie.

In continuare veti crea solidul. LirdB va servi drept contur; cu alte
cuvinte, suprafata poligonala va fi translatata in lungul acestei linii.

Crearea unui solid si conversia lui in corp 3D

1 Faceticlic péb Extrudare dea Iungulmui*traseL(Bara de actiuni
grupa de functiDbiecte 3D meniul flyoutilz Extrudare.

2 Selectati profilul pentru extrudar€aceti clic in stanga suprafetei
poligonale si cuprindet intr-un poligonde selectie.
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3 Selectati calesselectati polilinia 3D.

Allplan afiseaza o previzualizare a solidului si deschide caseta cu
optiuni introducere.

Extrudare de-a lungul unui traseu
Ratirea profilului| (D) 2: A2

Profile interioare 0

Vaolum inchis

4 ApasatiESQentru a confirma setarile fara schimbare in optiunile de
introducere

Allplan va crea solidul fara stergerea profilului sau a traseului.

5 Stergeti suprafata poligonala plana si polilinia 3D-ed Itilizat.
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6 Faceticlic pﬂ‘m Conversie elementfBara de actiunigrupa de

Sfat Pentru a gasi rapid . r
functii Modificare.

aceasta factie faceti clic pe

Y . N .
& Cautarein coltul din 7 Pentru conversie alegdilement 3D general in corp/suprafata. 3D
dreapta sus dBarei de Apoi selectati volumul solid pe care tocmatilcreat si apasaiESC
actiuni de doua ori pentru a confirma setarile in optiunile de intrare si

pentru a parasi functia.

Spatiul de luar ar trebui sa arate astfel.

In final, veti atribui o suprafata corpului 3D. Veti folosi acest element de
suprafata mai tarziu cand creati sectiuni asociative. Apoi veti muta
volumul in asa fel incat esta si planul 3D creat la exercitiul 1 sunt
congruente. In plus, partea superioara a cuvei liftului si partea inferioara
a peretilor de la subsol trebuie sa coincida.

Atribuirea unui element de suprafata

1 Faceticlic pﬁf Modificare proprietati ArhitecturéBara de actiune
- grupa de functiModificare- meniul flyouté Modificare
proprietati forma).
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2 In zonaReprezentare suprafeteelectati stilul de supfata301
Beton armat

Meodificare proprietati elemente arhitectura 1 x

+ Proprietati format
=l || Reprezentare suprafete
% Hasura
i Moty
& Umplutura
Suprafata pixel
d % Stil suprafata 301 Beton arm:
% Reprezentare J}plan
] General arhitectura

H Calitate

Ea pt. Elemente -

j: [3 [}1\" - Aplicare

3 Selectati intregul volum si faceti clicAplicaredin caseta de dialog
Modificare proprietati elemente arhitectura

4 ApasatES@entru a iesi din functie.

Pentru a mua volumul 3D
1 Setati desenu201ca desen curent si deseri01ca activ in fundal.

2 Ll 3ferestreeste inca activa. Faceti clic "'D Mutare (Bara de
actiwuni - grupa de functiPrelucrare.

3 In vedere plana (fereastra din dreapta), selectati tot volumul 3D.

4 Deschideti lista derulani_2 Fereastrasi faceti clic pl,_3|
3 Ferestrepentru a restabili vederea in toate cele trei ferestre de
vizualizare.

5 Pozitionati volumul pe planul de etaj curent 3D in asa fel incat
acestea sa se suprapuna. Asigwvatca dimensiunile cuvei se
potrivesc.

6 Functia~ll Mutareeste inca activa.
Selectati din nou modelul de volum facand clic dreapta de doua ori si
mutati-|
dz=-4.49
Aceasta valoare se bazeaza pe inaltimea absoluta a peretilor de la
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subsol.

(=-2.79) si pe inaltimea tala a cuvei liftului inclusiv planseul (=
1.70).

lzometrie din fata/dreapta, Sud-Est:3 Ox

iy

Aceasta cuva a liftului si planul de subsol vor servi ca baza pentru
exercitiul 4 care prezinta metoda de creare a sectiunilor utilizand
functiile din grupa de functBectiunisi pentru aplicarea armarii folosind
functiile din grupa de functhrmare cu bare

Imprimarea planselor se va realiza in exercitiul 9.



100 Exercitiul 2: cuva lift Allplan 202

b2 G

RSALINE St SYSyasStS RS oSitz2y
Pentru crearea de elementadimensionale de inginerie structurala,
puteti folosiPythonPartspe care o puteti accesa din pal&iblioteca

Biblioteca PythonParts contine elemente prefabricate. Dimensiunile pot
fi ajustate dupa specificatiile elementului. Toate introducerilegpe le
realizati sunt imediat afisate pe ecran.

Allplan 202%a ofera numeroase functii care va ajuta sa repartizati
aceste elemente.

In continuare, veti crea planseul si peretii cuvei liftului utilizand
PythonPart

Pentru a crea planseul si peretii caneénte de beton

v B _ 2 cwait 1 Apasat Deschidere fisiere proiefara de acces rapid), inchideti

101 30 plan parter

201 Cuva - cu modslare 30 desenul201si deschideti desen@02

202 Modelator elemente prefabricate
o v mocu ceem 2 Deschideti palet8ildiotecasi foldereleStandard PythonParts PR
Editor.

3 Faceti dublu clic pe PythonP&¢eometria fundatiei

‘Biblmteca - |
Proprietati | | Asistenti || Biblioteca || Obiecte | Planuri| |BIM= | | Connect | | Layer
{3 Biblioteca P Standard P PythonParts # PP-Editor p
Vit

Previzualizare

Marime font

PP-Editor

2 Capat stalp jid Consola stalp i Editor PP

a> @
N

Geometrie fundatie [PythonPart]
i Fundatie 1 Fundatie stalp B Geome] 11.06.2019 10:02:48
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4 Nu schimbati setarile in tall Modelaresi selectati takul
Proiectare

5 Selectati udayer si optiune&ectiune umpluturaPentru
Reprezentare sectiuneelectati stilul de suprafata si aledzail
Beton armat

Fundatie izolata q x

Fundatie ... || Asistenti | | Biblioteca | | Obiecte | Planuri| |BIM= | | Connect | | Layer

Layer % AR_GEMNERAL -
a
Creion T
B
Creion din layer =
Linie
Linie din layer
-
m
Culoare | E
£
Culoare din layer
Suprafata ()]
Constructii de ajutor 'g
2
Sectiune umpluta %
[
Reprezentare sectiune Stil suprafata v
Stil suprafata 301 Beton armat -

6 Selectati takul Geometria fundatiesi definiti inaltimea si
dimensiunile fundatiei:
Margine superioara fundatie3.09
Lungime2.14
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Latime 2.60
Grosime1.10

Fundatie izolata 1 x

Fundatie ... || Asistenti| | Biblioteca | | Obiecte | | Planuri || BIM+ | Connedt| | Layer

Geometrie fundatie J

Margine sup. fundatie | -3.0900 E

RotatiepeaxaZ | 0.0000 3
Lungime | 2.1400

Latime | 2.6000 +

E

Grosime | 1.1000 0

Tesire corp fundatie .

£

2

Creare fundatie pahar e

0]

Creare treapa fundatie

Creare talpa

7 Selectati optiune&reare fundatie pahasi introduceti dimensiunile:
Lungime1.54
Latime 2.00
Adancine: 1.10
Inclinatia paharului x§.00

8 Selectati optiune&reare placa inferioara introduceti dimensiunile:
Lungime2.54
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Latime 3.00
Adancime0.30

Fundatie izolata T x

Fundatie ... || Asistenti | | Biblioteca | | Obiecte ||Planuri |BIM< || Connect || Layer

Geometrie fundatie

w
=
Margine sup. fundatie -3.0900 §
Rotatie pe axa Z 0.0000 3
Lungime 2.1400
Latime | 2.6000 w2
B
Grosime | 1.1000 5
Tesire corp fundatie .
E
2
Creare fundatie pahar ¢
=
Geometrie fundatie pahar 3
Lungime 1.5400
Latime 2.0000
Adancime 1.1000
Inclinare fata pahar-X-Y 0.0000
Excentricitate fundatie pahar
Creare treapa fundatie
Creare talpa
Geometrie talpa
Lungime 2.5400
Latime 3.0000
Grosime 0.2000
Excentricitate talpa
g =1a] Inchidere

O previzualizare a elementului armat estesata de cursor. Apasati
pe coltul din stanga jos al cuvei liftului pentru a specifica punctul de
introducere. Centrul superior al placii de fundatie serveste ca punct
de referinta al elementului.

9 Introduceti jumatate din valoare (lungime) in linia de djalo
1 8% coordonata X0,77
1 & coordonata ¥=1,00
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10 Indicati catre coltul stanga jos al cuvei liftului si faceti clic pentru a
plasa elementul.

lzometrie din fata/stanga, Sud-Vest:2 ax

11 Verificati setarile inaltimii si modificati parametrii in paleta.

12 Inchiderepaleta.
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Ca alternativa la functiile din grupa de furBfiiecte 3Dpueti crea
cuva liftului folosind si functiile din grupa de furigtéemente

Gasiti aceste functii in grupa de funEiémentea Barei de actiune
Toate aceste functii au fost prezentate in exercitiul 1, nu vor mai fi
explicate in detaliu.

Functii: Obietive:
[ Perete
i Planseu

Z Degajari, gol in phseu

=[] Mutare elemente \

Incepeti prin definirea setarilor implicite.

Pentru a selecta desenele si a seta optiunile
1 Mergeti laBara de actiurdi extindeti functid.a rosu

2 Selectat,@ Deschidere fisiere proie@ara de acces rapid) si faceti
dublu clic pe desen@03

3 Verificati in bara de statut, scara de referirkdl 00 si unitatea de
masura Kn).

4 Selectati grosimea de crei@b0mm si tipullinieil in paleta
Proprietati- zonaFormat
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Creati peretii cuvei liftului.

Pentru a crea peretii cuvei liftului

1 Faceticlic pﬂﬂ Perete(lista derulantd<JContinuarein bara de
acces rapid).

2 Faceticlic p Proprietati

3 Caseta de dialdgeretese deschide. Selectati grosimea peretelui
0.30Q prioritatea300, grosimea de creio®.50mm si stilul de
suprafata numaruBOLl Apasati pénaltime...

4 Introduceti inaltimea in valori absolute:
i = Marginea superioara a peretuld8.09

1 ™ Marginea inferioara a peretulu#.19.

Inaltime ®

Margine superioara Previzualizare

RNied = CS standar 2,500
N Ssanced 2500
[ Cota libera supericara 9

Cota nivel -0.3090 +
cs

M7 &
T _ a

Margine infericara

&2 I\les-‘ A3 Cl standard 0.0000

H Cota libera infericara 9
Cota nivel -4.1900

Vil

Abandon

5 Faceti clic p©Kpentru a confirma setarile.
6 Faceticlic p«l:l Element dreptunghiular

7 Punctul de startin vedere plana (fereastra din dreapta) faceti clic pe
un punct din spatiul de lucru.
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Sfat Puteti utiliza si functia

=+ Fundatie radiempentru a
crea placa de pardoseala.
Aceasta functie permite
definirea marginii superioare
a fundatiei prin preluarea
marginii inferioare a unui
element existent.

8 Dezactivati optiuneh- Introducere la unghiuri dreptei verificati
daca directia de extindere a peretelui esteespxterior. Daca nu

este corecta, modificath facand clic p# %= Directie de
pozitionare

9 Punct pe diagonaldntroducetil,54pentru Ax coordonataxsi2,00
pentru Ay coordonatay. Apasati ENTER pentru confirmare.

Acum veti crea planseul si placa de pardoseala pentru cuva liftului.

Pentru a crea planseul si placa de pardoseala.
1 Apasati pé= Plansey(ista derulant&«] Continuarg.
2 Faceti clic pL | Proprietati

3 Fereastra de dialdglansewse deschide. Setataloarea prioritatii la
300, selectati hasur801si apasatinaltime

4 Introduceti inaltimea in valori absolute:
i - Marginea superioara a planseuh2:79
1 ™ Marginea inferioara a planseult.09
5 Faceti clic p©Kde doua ori.

6 De la punct, element sau distantatroduceti0.70in randul de
dialog pentru distanta.

7 Invederea plana, apasati pe coltul din stanga jos al peretetairpe
tocmai tati creat.

8 De la punct, element sau distanta vederea plana, apasati pe coltul
din dreapta jos al peretelui pe care tocmatilcreatESC

©

Repetati pasii de la 2 la 8 pentru a introduce placa de pardoseala.
Placa este adizata 180.20m fata de perete. Utilizati urmatoarele
valori absolute pentru definirea propriei inaltimi:

i - Marginea superioara a planseuh4i:19
1 ™ Marginea inferioara a planseultd.49

10 ApasatES@entru a iesi din functie.
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Sfat Puteti selecta placa si
din elevatie sau vedere
izometrica.

Planseul creat are nevoie de o deschidere.

Pentru a crea o deschidere in planseu

1

N

o

Selectat=¢ Degajae/gol plansedlista derulantdJ Continuare.
Faceti clic pe planseul superior.

In bara de instrumente contextuale_corespunzatoare fenct
Degajare, gol in plansefaceti clic pM Proprietati

Selectati tipuGqurisiD Forma oarecareentru contur. Apoi faceti
clic peOKpentru confrmare.

Faceti clic p<,@ Detectie suprafatéoptiuni introducere, pictograma
trebuie sa fie apasata).

Modificati distanta 18.00din linia de dialog si faceti clic in interiorul
dat de peretii liftulic Sistemul detecteaza automat conturul.

ApasatESQentru a iesi din functie.

Deschideti lista derulani_2 Fereastrasi faceti clic pl,_3|
3 Ferestrepentru a restabili vederea in toate cele trei ferestre de
vizualizare.

In vederea izometrica (fereastra stanga sus) selectati tipul de vedere
Ascunglin bara de instrumente a ferestrei.

B
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Pentru a finaliza, otati cuva liftului sub cuva liftului de la subsol pe care
ati creato in exercitiul 1.

Pentru a muta cuva liftului
1 Setati desenu203ca desen curent si deserii01ca activ in fundal.

2 Ll 3ferestreeste nca activa. Faceti clic L,"J] Mutare (Bara de
actiuni- grupa de functiPrelucrare.

3 Invedere plana (fereastra din dreapta), selectati toata cuva liftului.

4 Deschideti lista derulani2l Fereastrasi faceti clic pl_3|
3 Ferestrepentru a restabili vederea in toate cele trei ferestre de
vizualizare.

5 Pozitionati cuva liftului pe planul de etaj curent 3D afakincat
acestea sa se suprapuna. Asigwatca dimensiunile cuvei se
potrivesc.

Plan-1 ox

FythorFart
L

ser =ARGENERAL (Arhitectura generdls)
(128 -..)
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Exercitiul 2: cuva lift Allplan 202

/]

LJA

G§2f dzZf o

In acest capitol veti invata utilizati functiile de baza
pentru crearea planurilor de pozitie

t
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Cerinte:

pachetelor.

contine grupa de functilan pozitie

Allplan 2022nginerie este disponibil in anumite configuratii ale

Verificati daca functiAnaliza Structuraldin speciatiateaL}E' Inginerie

In acest exercitiu veti crea planul de pozitie simplu pentru subsol. Pentru

a parcurge acest exercitiu, aveti nevoie de exercitiul 1.

Veti uiliza cu precadere functiile din grupa de furietan pozitiePuteti
gasi aceste functii iBara de actiuni

Incepeti prin a selecta madacu urmatoarele desene:

Mape DesenNr. | Nume desen
1 101 Plan 3D
102 Plan 2D
103 Scara 2D
104 Cote si desderi
105 Calcul ascundere
110 Plan pozitie

|
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Exercitiul 3: plan pozitie pentru subsol

Allplan 202

Sfat Cautati in Ajutorul
Allplan pentru informatii de
baza
sau in grupa de functilan
pozitie

= ([} Inginerie

- @ Generalitati
- @ Plan Subsol si Cuva Lift
=[] Modul Plan Pozitie
= m Generalitati
Introducere:
Poriti
Legatura cu programul de
£ Q Functiuni

Puteti gasi mapa din proiectul 'Tutorial Inginerie' (vedeti "Anexa: Cred
proiect scolarizare").

Functii: Obiective:
. . (WO04) d=30
() Pozitie orizontala — o=
(i) Pozitie pentru plansee |
. ] D >
=[] Mutare elemente U |3 . [W
=20
&£ Modificae linie @
o (W8) d=2¢
v @e-n A Wiz
£ el | 2] @ %ﬁ
- Gl ]
Wiy d-24 I @s-
0
H & D
09> é) 20
02) d=30

Incepeti prin definirea setarilor implicite.

Pentru a selecta desenele si a seta opilgun

1

Mergeti laBara de actiuniselectati functidAnaliza Structuralsi
extindeti grupa de functPlan pozitie

Apasat Deschidere fisiere proie@ara de acces rapid),
deschideti mapd, selectati desnul110, deschideti desenelB02si
103ca active in fundal si inchideti celelalte desene.

Deschideti lista derulanI:?J Fereastralin bara de acces rapid si
faceti clic pdl! 1 fereastra

Verificati in bara de statut, scara de referirktd 00 si unitatea de
masura fn).

Selectati grosimea de crei@25mm si tipul liniell in paleta
Proprietati- zonaFormat
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6 Deschideti lista derulam% Setari implicitedin Bara de acces rapid
si selectat% Optiuni Selectati paginBlan pozitie

& Reprezentare

Lungime sageata [ dependenta de marimea planseului

Lungimea sagetii masurata din E] ® Mijloc
Margine

Text aditional ca si constructie de ajutor

7 Faceti stari aditionale, daca sunt necesare si faceti cli©Opentru
a confirma.

Deoarece rampele si podestul scarii vor fi create ca elemente
prefabricate, veti desena numai conturul acestor elemente. Veti utiliza
tipurile de planuri pentru a specifica elentele ce vor fi vizibile.

Pentru a controla ce entitati desen sunt vizibile

1 Faceticlic p/ Liniein lista derulantfeContinuarein bara de
acces rajl.

2 Mergeti la palet®roprietati- zonaFormat deschideti lista derulanta
Layersi faceti clic p&electie...

STANDARD k=2 g
Definire....

Tip plan... %

Set i

STANDARD

CO_GEMEROD1 Generalll
CO_GEMNERD2 General02

3 Fereastra de dialo8electidayer unitarse va deschide. Pentru a
inchide structura arborescenta faceti clic=:in stanga sus.
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4 Deschideti layeele Plan pozitién structura de layee INGINERIE
facand clic pe simbolul tmghiular corespunzator. Faceti clic pe
layerul PP_GENi peOKpentru a confirma caseta de dialog.

Layer - = X%
Selectie Layer/ vizible || Tip plan | | Set de drepturi | | Definitii Format | | Structura layer
% |[=](0][= Aoz (g setdedeptui &5 aLpLan -
Statut actual Tip reprezentare: Definttie scara =
=2 STANDARD )
5. L] ARHITECTURA Listars laysrs
=123 INGINERIE Listare layere atribuite meniurilor
#-[Z0) Viede si sectiuni
%2 Plan amare Listare layere existente in fisier
-] Amare cu bare otel (®) Listare ierarhie totala layers
#-[_ Amare cu plase
-] BAMTEC Layer/meniu automatic
=23 Plan de pozitie
PP GEN | Plan poztie genersl | Select autometa a layerelorla selectarea maduelor
EAPP_POZ Plan de pozitie

5 Completati desenul prin desenarea scarii. Ap&afpentru a iesi
din functie.

6 Deschideti ina o data lista derulanf&® Layersi faceti clic pe
{ SGELNBX

7 Faceti clidreapta in structura layeului si selectatPreluare
vizibilitate tip plansa...

8 Selectati tipul de imprimar@lan pozitiesi apast de doua orOK
pentru confirmare.

Ce puteti observa este doar planul 2D cu cotele principale, dar fara
stilurile de suprafata.

Mai intai, veti aplica pozitiile pentru peretii exteriori. Dupa aceasta, veti
repartiza o pozitie planseului.

Pentru a crepozitii orizontale

1 Faceticlic p<,@ Pozitie orizontal@Bara de actiunigrupa de functii
Plan poziti@
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Sfat Puteti seta urmatorii
parametri in bara
contextuala.

Verificati daca layerl#P_PO&2Zste selectat. Daca nu este, selecetati
in paletaProprietati- zonaFormat

Pozitie orizontala

*
’T\'D* é 'é‘ O o Eﬂ 20 Tadsuplim.’j‘ Numar+’7| 1

- 'é o é‘ Qo I:T 20 Indicaiorm

Inchidere

In bara contextualRozitie orizontalapasati pe  Fara directie de
tensionaresi selectat™=' Forma rotunda

Activati optiunileText suplimentarndicatorsiNumar + Astfel
definiti  dul de afisare al pozitiei.

Apasat| g pentru a seta parametrii pentru textul pozitiei.

Pozitie orizontala %
# Al 25m 1A 100 Al a0 E N
& 2s5m R Al 1

Definiti parametrii:

1 Inaltimea textului latimea textului 2.50
1 Aspect1.00

1 Font Arial

91 Unghi font in grade90

IntroducetiWO1in linia de dialog si apasati ENTER pentru
confirmare.

Asezati pozitia cesée agatata de cursor in afara peretelui exterior
din stanga (vedeti imaginea de mai jos).

Din punctulSelectati optiune®reptsi dati clic pe peretele exterior.
Allplan creeaza indicatorul, cazenecteaza pozitia cu elementul.
ApasatESQentru a finaliza.

Punct introducere, potrivire text sau introducere pozitie Sstati
parametrii textului si dati clic in punctul in care doriti sa pozitionati
textul suplimentar.
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10 Introducetid=30pentru textul suplimentar si apasati Enter pentru
confirmare.

|

=30

9

I

11 ApasatESCUrmatorul numar de pozitie este deja atasat de cursor.
Il puteti modifica in randul de dialog.

12 IntroducetiW02pentru peretele exterior dipartea inferioara.

13 Utilizati aceeasi abordare pentru a atribui pozitMé3siw04
celorlalti pereti exteriori.

14 ApasatESQe 2 ori pentru a iesi din functie.

Aveti doua optiuni de afisare a marcilor planseului: Pozitia poate fi
afisata orizontal sasub un unghi care reflecta unghiul diagonalei
planseului. In acest exercitiu, veti crea pozitii orizontale.

Pentru a crea pozitii pentru plansee

1 Faceticlic pﬁj Pozitie pentru planse@ara de actiunigrupa de
functii Plan pozitig

Pozitie pentru plansee

®
o - é m oo Sageat 0.1 Teat suplim ’7‘ Numar+’7| j
e ’E‘ [SN] Indlc:amr’_| £

Inchidere
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2

Faceti clic pFaE‘ Directie deschidere pe toate laturdesetati
lungimea sagetii (care este relativa la disianea planseului) la
0.10 Suplimentar, dezactivati optiuntradicator

IntroducetiOlin linia de dialog si apasati ENTER pentru confirmare.

Punct introducere, potrivire text sau introducere pozitie Eadeti
clic mai intai pe coltul din stanga jdgpkanseului.

Punct diagonal, potrivire text sau introducere pozitie texteti clic
pe coltul din dreapta sus. Puteti vedea pozitia.

Faceti clic acolo unde doriti sa apara textul aditional.

Introduceti textul aditional in linia de dialog si apasati E\Jdhtru
confirmare.

ApasatESQCle doua ori pentru a finaliza.

01
d=20

N
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Allplan ofera mai multe metode pentru modificarea planurilor de
pozitie:

.@? Cu aceasta functie modificati pozitia (directia de repartitie, fc
pozitiei si textul suplimentar).

@? Puteti utiliza aceasta functie pentru a modifica pozitia textulu
textul suplimentar pe o singura linie.
@ Puteti utiliza aceasta functie pentru a modifica liniile si referii
acestora.
ﬁ? Puteti folosi aceasta functie penta modifica textele aditionale
Textul pozitiei nu poate fi modificat cu aceasta functie.
AQF Cu aceasta functie modificati parametrii textului pozitiei.
n
A"'E Puteti utiliza aceasta functie pentru a inlocui textul din pozitii

Urmatorul pas consta in mutarea pozitiei pentru planseu.

Pentru a modifica pozitii

1 Faceti clic p<i7"|] Mutare (Bara de actiunigrupa de functii
Prelucrarg.

2 Selectati elementele pe care doriti sa le multceti clic pe pozitie.
Allplan selecteaza pozitia, inclusiv textul suplimentar, indicatorii si
diagonalele planseului.

3 De la punctulFaceti clic pe centrul cercului.
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4 La punctli Mutati cercul pe diagonala, inspre partea dreapta sus.

Diagonalele planseului vor fi si ele mutate.

5 Faceticlic pfiﬁ Modificare liniiBara de actiun grupa de functii
Plan poziti@

6 Selectati linia de modificataceti clic pe capatul diagonalei
inferioare.
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7 Pana la punctul / linidgaceti clic pe coltul din stanga jos.

‘r—v—/

d=30

01
d=20

8 Utilizati aceeasi abordare pea a modifica linia de la partea
superioara.

9 ApasatESQentru a iesi din functie.

Nota Puteti realiza aceasta actiune folosinohedificare directa obiect
prezentata in Tutorialul de Baza.

Rapoarte

Puteti atribui texte suplimentare detaliate pdikit. Pentru evitarea
confuziilor puteti selecta optiun€eext adaugat in constructii de ajutor
Puteti sa creati un raport care sa includa marcile si textul aditional.

Pentru aceasta, folositi funcil Rapoartg(Bara de actiunigrupa de
functii Plan pozitig
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Completati planul de pozitie ca in imaginea de jos. Nu atribuiti pozitii
rampelor si podestelor scarii deoarece acestea sunt elemente
prefabricate.

Deschideti desendl04ca activ in fundal. Daoece ati selectat tipul de
planPlan de pozitienumai liniile principale de cota sunt afisate.

0 707 2 g % 477 3
A 7 7 7
b 285 I R Y14 2 2.90° 3
At 7 A A 7
6
o[ BT Wos) d-30 sl 4+ g
= 02 04 - -
2T =20 4=20 E i
d=30 .
S
- 01 = .
& 20 ||® H %
E I 03 2 -
6-20 5 <05 =30 %
e d=20
(W) d=24
Tl I I =T
a d:ZA
g g O 2f 2
- d=24 12 2
<f=¥ — @) T d-20 Tl ax
— S <% <
2o = FT | d=20 S - U:N@ - g ¥
I = [= 13 - 10 Al ~
Lo ;
FT | — STEET
< ¥« [ N
L LI d=24
r (W) d-24
£ = 0= i
o L 2 N ol o
S i) : 08 S
& 06 d-20 -
i =20 [1©)
23 1 2T
=T ¢-30 - =T L |
30 291 2 5.19 5 3908 3
At A ’rzrg 7
120, 13.20° "

Imprimarea planselor se va realiza in exercitiul 9.
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[P LIAO2F dzAf nVY
I N I NB

Acestcapitol contine patru exercitii, in care veti invata cum
sa creati planuri de armare rapid si eficient.

A Veti utiliza functiile din grupele de fun@ectionii
Armaturi otelpentru armarea 3D a cuvei liftului si
crearea modelului 3D al armarii in acetasp (metoda
1). In cele din urma, veti crea un extras de armare si 0
lista de fasonari.

A Veti utiliza functiile din moduldrmaturi otelpentru a
arma un buiandrug 2D si sa creati un model de armare
3D introducand un solid 3D auxiliar (metoda 2). L& fina
veti salva armatura ca simbol.

A Veti utiliza functiile din grupele de fundiimaturi otelsi
Plasepentru a arma 2D un planseu fara a crea un model
3D din armatura (metoda 3).

A Veti utiliza functiile din grupa de fun®AMTE@entru a
arma o sectiuneid planseu.

In final, veti invata cum sa utiliz@ataloagele de sectiuni
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Exercitiul 4: Cuva liftului 3D cu un model 3D (Metoda 1)

Vezi arma cuva liftului (de la exercitiul 2) si veti crea modelul 3D de
armare in aceks timp. Pentru aceasta, veti folosi functiile din grupele de
functii Sectiunisi Armare otel

Grundriss Bodenplotte d=30cm Grundriss Schachtwande d=30cm
5o 12 -10 160 12 -10 e
; 250 12 -10 z rex = Regelschnitt
< : @ 20 0 12 -10 = horizontale Eckbewehrung
1 T |° — 4epusiihren
|W‘> = O o H N
.. o el £98 =27 LTI . -
A2 e - ole M N %o 2 -10
Dol TR e i: s lle o .
12| |E o[l = [T ool = S o &l
[CR[C) D ff|e 10 {]o|dnken GE @ @ Lo %o 2 -1
M T | o kK
i 1T e) ®
(© %5 0 12 -10 aben W -
f 25,6 12 -10 N
Bt griie :
@ & -
Q @0 1 Lten 5 = >
Schnitt A-A Schnitt B-B @@‘s:u g : 5
e B e B 500 7 L15m ®
N\ CIIN 0@, .0/® “©
M - N @ /S N g (O i
wo -0 @D >© ©< B(® we -1 woen-0 (g ?(9 ©< B() 1o 12 -1 .
o= @0;212'101 p : ;2 ;040 ® e iz £
@
O G 2 () 250 12 1:292m m"‘

o) @ \©)
@ 10 -10 ® 10 -10
b ® 10 -10 b ® 10 -10 55 @ 8/ LM = 2376m
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Prezentare generala a exercitiilor Allplan 202
Lista armare cu fasonari
[mm _|rr"= - e -|:: I
2| e H = :P m 2
Y Y (R :|= B - -

Exercitiul 5: Buiandrug 2D cu model 3D (metoda 2)

Veti degna buiandrugul usii cu functiile din grupa de fufRrigiiectare
Apoi veti crea un corp 3D auxiliar. Cu functiile din grupa de functii
Armare otelveti arma buiandrugul usii si crea modelul 3D al armarii in
acelasi timp.

Buiandrug Sc 1:50
Vedere Sectiune
3 2212 3 2e12
1 - =
1 20@8-10 24 514
2 4@14
2q' 151 ‘24 "24

In final veti sterge corpul 3D auxiliar si veti salva buiandrugul ca simbol
in biblioteca. Il veti citi apoi din catalog si il veti modifica.

Buiandrug Sc 1:50

Vedere Sectiune
3 5@ 3 1Z2a12
1 =
8)-10 | (7)-20 L L l .

Z 4218
112328 P2 4a 16

24 M 24 30
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Exercitiul 6: Buiandrug 2D cu model 3D (rdatd)

Veti utiliza functiile din grupele de fun@iimaturi otelsiPlasepentru a
arma sectiunile planseului realizat la exercitiul 1. In acest exercitiu nu
vom crea un model de armare 3D.

(D1es-ns
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Exercitiul 7; Armare BAMTEC®

Veti utiliza functiile din grupa de fun@AMTE@entru a arma o
sectiune din plansefara un model 3D.

Dieses Eisen rot markiert! (T

t t t t t | t t t t— @D 8 der

her

%}71 o 12 -20

T T T T T T Teppchte:
BAVERTEC

(8) 608 -20

(7) 8 o 8 -20(s 2'.08-20@1008-20@1008-20

e

Reslermgl ger Apslance 20 u. 10 cm
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{SGFNR AYLIX AOAGS

Pana acum ati utilizat functiile pentru crearea modelului de cladire.
Puteti gasi aceste functii in specialitaﬂlﬂlngineriesiug Constructii
2Ddin Bara de actiuni

Pentru a arma elementele din urmatoarele exercitii, trebuie doar sa
selectati tabul temei cerute:

1 Deschideti functigArmaresi extindeti grupele de funcéirmare ote]
Plasesi Sectiuni

r

1=
=

580
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Exercitiul 4: cuva liftului 3D cu un model 3D (Metoda 1) Allplan 202

OF S N AQfe® ldzf fd& oz Odz dzy
baSi2RI ™m0

Sfat Cautati in Ajutorul
Allplan pentru informatii de
baza

legae de metodele de
armare:

3 ([} Inginerie
@ Generlitat
+ @ Plan Subsol si Cuva Lift
+ @ Modul Plan Pozitie
= [[J] Desen amars
= @ {lietode amare)

= @ Vioduidl Amatirlyel

Cerinte:

Allplan 2022nginerie este disponibil in anumite configuratii ale
pachetelor.

Verificati daca functidarmaredin specialitate{-}l-‘J Ingineriecontine
grupelede functiiArmare otekiSectiuni

VerificatiBara de actiunta sa vedeti daca programul contine
urmatoarele functii:

&n Forme bare

In acest exercitiu veti arma casa liftului pe care ati eveatexercitiul 2.

Mai intai, veti crea sectiunile cu actualizare automata. In continuare, veti
crea armare@u un model 3D (metoda 1). Acest exercitiu necesita
exercitiile 1 si 2.

Incepeti prin a selecta maf@acu urmatoarele desene:

Mape DesenNr. |Nume desen
2 101 Plan 3D
201 Plan cofraj obiecte 3D
202 Elemente beton
203 Plan cofraj elemente
204 Sectiuni si armare cu model
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Puteti gasi mapa din proiectul 'Tutorial Inginerie' (vedeti "Anexa: Cred
proiect scolarizare").

Cuva lift d=30cm Armare paredi cuve d=30cm
Erze 1200 (i e 13a
S— ,_Lf'“""" Detaliv sectiung
, QR RG] AT @ ol odreniak
4—% gy e ol
Ei E g i_ ?: ATaana
w | = = B R
A ek _
= g E woil e wn
Fysm e ane
Fzpie o 1 N
[irhin 1mm }t
ey
[ —
-- Y
O‘: RS Etl] 4 H E ] = -\.-':':
Sectiura A-A Sectiune B-B (2 = 2
g le e
I, o
ol ¥ o @ il
4 == £ ek 1= = H
e 5 adl=—d - = = =
1d w110 T ;?'{:\' S8 -y@.. 2T sihodis . . . e # |L ﬁ
IE:- Ve nzng o : W2 L] @ @ .-@
o l‘;}' 128 'LFT-‘ o ) i @.:J 3 i=hiken @“.:_I —
- T #ﬂ ~RTEL — = ' - G-: LM =870
b‘_u o
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In prima parte a exercitiului, veti folosi planul de arhitectura si cuva
liftului 3D pentu crearea sectiunilor cu actualizare automata. Aceste

Sfat Pentru informatii sectiuni constituie baza repartitiei armaturii mai tarziu (vedeti Sfat).

aditionale consultati ajutorul o o o o
Allplan cu privire la grupa de Vet utiliza functiile din grupa de func@ectiuni Puteti gasi aceste

functii Sectiuni functii inBara de actiuni

+ @ Inginerie
= QQ| Vede
] @ Desenarea Detalilor utilizand Moc Funct": ObIeCtIVEZ

3 Q Modulul vederi si sectiuni

@& Creare Sectiune ot e e e s ke

[[] Copiere elemente

:":i Modificare linie de |
sectiune !'
[& Modificare Sectiune — |

[(1 Reprezentare linii
sectiune

It [

Puteti utiliza functiile din grgpde functiiSectiunipentru a crea linii de
sectiune si vederi. Acestea vor forma baza armaturilor ulterioare.

La prima vedere, sectiunile si vederile cu actualizare automata nu par a
fi diferite de elementele 2D. Totusi, acestea sunt derivate-dimtr

model tridimensional si sunt legate direct de acest model.

Componenta afisata va fi actualizata automat pentru a reflecta
modificarile pe care le realizati asupra elementelor 3D saio vdere

sau sectiune. De exemplu, daca mutati o deschidere in elénattala

sau adaugati o deschidere in plan, componenta 3D si toate vederile si
sectiunile asociative ale planului de cofraj se vor actualiza automat.
Puteti efectua modificari si in vederile izometrice.

Pozitionarea armaturii are un efect imediat si digsupra modelului
tridimensional si, implicit, asupra tuturor vederilor si sectiunilor.

Pentru a crea armatura, cel putin 2 vederi sau sectiuni ortogonale sunt
necesare. Puteti crea oricate sectiuni aditionale derivdediin
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modelul tridimensional. Progmul afiseaza armatura automat si o
puteti denumi imediat.

Sectiunile difera de vederi prin faptul ca au o adancime si inaltime
delimitate spatial. Delimitarea este definita utilizand doua linii de
sectiune.

Incepeti prin definirea setarilor implicite.

Pentru a selecta desenele si a seta optiunile

A

VerificatiBara de actiurilaca specialitate[-}i-‘l| Ingineriesi functia
Armaresunt selectate. In plus, verificati sa fie extinse zonele
functiilor Armare ael, Plasesi Sectiuni

Apasatm Deschidere fisiere proie@ara de acces rapid),
deschideti map@, selectati desenil04, deschideti desenelB01si
201 (sau203) ca active in fundal si inchideti celedadesene.

Daca inca sunt deschise 3 ferestre, faceti cII,LJ)E Fereastra
(|_2| in lista derulantdereste in bara de acces rapid).

Faceti clic in barde jos pentruScarasi selectatil:50. Verificati daca
unitatea curenta de lungime este setatame

Deschideti lista derulan € Setari implicitedin Bara de acces rapid
si selectat«"% Optiuni selectati pagin¥ederi

Verificati setarile.

Nota Indiferent de setarile optiuriglemente 3D in sectiune
preluare automataAllplan intotdeauna transpune noile elemente
3D in vederile si sectiunile create functiile din grupa de functii
Sectiuni

o

General
Creare legatuni intre desene posibil
are actualizare automata
Elemente 3D in sectiune preluare automata
Sistem coordonate globale afisare in toate vederile
Margini veders

-| 126 CC—— |~

Margini vedere 1

Distanta |100.0 mm
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6 Deschideti lista derulanr‘_"’_'“: Vederein bara de acces rapid, faceti
clic peﬁ Selectie, Setare Layerelectati optiuned.istare layere
utilizate in documente deschistceti clic pe structura layetui
ARHITECTURRapoi pe'ﬁ’ butonul din stanga sus pentru a extinde
structura arborescenta.

7 Selectati layeele AR_GENERAIAR_PEREHpasati clic dreapta pe
ele si, din meniul shortcut, selectRtielucrabil

Nota Daca utilizati desen@D3in loc de desen®01, layerul
AR_GENERAu este disponibil. In acest caz, setati layler
AR_PLANSEE prelucrabil.

Layer - =
Selectie Layer/ vizibile || Tip plan | [ Set de dreptur | | Definitii Format | | Structurs layer

2 =Pl= 7o i |[gr | Set de dreptui &5 ALLPLAN T

Statut actual Tip reprezentare: Diefinitie: scara T
2 STANDARD .
= [LJARHITECTURA Litare fayere
-] Arhitectura
Arhitectura generala _
ey (®) Listare layere existente in fisier

. fie totala layere
T2 AR_PL Prelucrabil

TMAR_GR  Vizibil, blocat lk ftomatic

Invizibil, blocat
amata A laverslnr I3 eslartarea madilalae

8 Selectati optiunediistare ierarhie layesi extindeti structura layer

ului INGINERIBeschideti layeele CofrajsisetatiCO_GEN
CurentsiVS_VED_SEdj Prelucrabil

Layer =5
Selectie Layer/ vizibile |(Tip plan | | Set de drepturi | | Definitii Format | | Structur layer

% [=][2l[= Zlok 2 |[@e | Set de dreptu &} ALLPLAN -

Sotuiaciudl Tip reprezentare: Defintie scara -
T STANDARD )
% (L1 ARHITECTURA Listare layer=
=1.C INGINERIE
-] Vederi si sactiuni _
VS_GENERAL  Vederi general (#) Listare layere existerte in fisier

VS VED SEC  Vederisi sectiuni 1, Listare ierarhie totala lavers
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Veti incepe cu crearea unei vederi plane bazate pe datele 3D pentru
planul de cofraj. Inaltimea nu va fi delimitata.

Pentru a crea o vedere plana

1

Faceti clic pn@ Creare sectiunéBara de actiunegrupa de functii
Sectiun).

Se deschide pale@@reare linie de sectiurgentru definirea liniei de
sectiune.

Selectati metod&xtingpentru Introduceresi debifati optiunea
Reprezentare liriin grupaLinie sectiune

Creare linie de sectiune 1 x

Creare... | Asist... ||Biblio... | | Obie.. ||Planuri| BIM+ |Conn.. || Layer

Creare linie de sectiune

Introducere Simplu Avansat |

Tip sectiune

Optiuni introducere | MNormal Liber
Mod referinta | Camp Rabatut
Vedere sub planseu

Corp de sectiune

Linie sectiune

Descrierea sectiunii 1
Inaltime de la elemente

Reprezentare linie sectiune

3 Selectati vederea / sectiunea sau introduceti primul ptaceti clic

in stanga si sub coltul din stanga jos al planseului etajului superior
(vedeti ilustratia).
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4 Catrepunctul:Faceti clic pe un punct deasupra coltului din dreapta
sus al planseului etajului superior (vedeti ilustratia). Apasati ESC
pentru confirmare.

R

~
)
0
N

5 Directia de vedere asupra schifeaceti clic in iriorul cercului.
Acest lucru are ca efect faptul ca Allplan vizualizeaza obiectul din
partea de sus atunci cand se calculeaza sectiunea.

Se deschide paletaenerare sectiunesectiunea este atasata
cursorului. Layeul setat in paletdroprietati- zonaFormateste

utilizat pentru obiectul sectiunii si descriere. Chenarul vederii este
intotdeauna creat pe layarl STANDARD, indiferent de aceste setari.
Allplan preia layeele pentru componentele sectiunii din elemente
3D, sau puteti specifica layele cam definiti formatele pentru

margini, liniile de sectiune si elemente finite.

6 In paletaGenerare Sectiuneomutati pe@I InchisLayerul in grupa
Filtru.

Generare sectiune 1 ox

Gener... || Asist... Biblio... | | Obie... Planuri | | BIM=+ || Conn... | | Layer

Generare sectiune

Filtru
Eliminare/Adaugare elem... @
Desene 101,201,202,203
Linie sectiune 1(101) -

Layer Activ
Actualizare automata
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Textul din buton se schimba dhetivin Selectie Aceasta indica
faptul ca Allplan creeaza sectiunea bazaselpe setarile layarlui
curent.

7 Nu modificati celelalte setari. Mergeti la zdReprezentarefaceti
clic pe butonuBetarein dreaptatextului Formate

PaletaFormatese deschide. Puteti vizualiza padutargini

8 Verificati grupdReprezentare muchiientru a vedea daca optiunile
Muchii vizibilesiMuchii ascunseunt selectate. Definiti urmatoarele
proprietati pentru format.

Muchii vizbile:
Creionul0.35mm; nu modificati linia si culoarea; selectati layer
VS_VED_SEC
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Linii ascunse:
Nu modificati grosimea, culoarea si tipul liniei; selectati layerul
VS_VED_SEC

Generare sectiune . x

Gener... || Asist... Biblio... | Obie... Planuri|  BIM=+ | Conn... | |Layer

4= Generare sectiune » Formate

Previzualizare =
=
=

.. . =

Muchii adiacente
e
e

Eliminare 2

5

b

Unghi maxim contact 25.00 - o
=

E

=

Linie de jonctiune la elemente de arhitectura
-z

Reprezentare suprafete... E

Afisare componente rot... BT
o
=
o
o

Reprezentare muchii

Mouchii vizibile

Creion 035 —MMMM | =
Linie 1 — | =
Culoare 1 I | -
Layer WS _WED_SEC Vederisi |-

Muchii ascunse

ERNEEERERER

Creion 0.18 =
Linie 2 — -
Culoare 25 ] |~
Layer WS_WED_SEC Vederisi: |~

Inchidere

9 Treceti in &b-ul Linii de sectiune

10 Mergeti la grup&eprezentare muchii sectiungelectati optiunile
Afisare muchii sectiune cu linie groasliuchii exterioareln plus,
selectati layerVS_VED_SH€ntru linia de contur si muchiile
sectiunii.
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Nu modificati celalte setari.

Generare sectiune %

Gener... || Asist... Biblio...  Obie... | Planuri |BIM=  Conn.. | Layer

&= Generare sectiune b Formate

Previzualizare E
ES
=
=

Afisare muchii sectiune
@

Reprezentare linie margi... 2
@

Depasire 0.100 B4
3
Creion 025 —————— |~ g
Linie 4 — —— |~
t
Culoare 1 I | - i
L
Layer VS_VED_SEC Vederi si sec | = &
T
Afisare muchii sectionat... g

Magine exterioara

Toate muchiile

Creion 0.50 —m8 ™M |~
Linie L —— =
Culoare e ——T

Layer | VS_VED_SEC Vederisisec |~

Muchii ascunse si intersectate

Afisare muchii

Elemente sau suprafete intersectate

Inchidere

11 InchidetipaletaFormatepentru a salva setarile si reveniti la
Generare Sectiune

12 Verificati grup&Reprezentar@entru a vedea daca optiunea
Reprezentare linii sectiureste selectta. Apoi faceti clic pe butonul
Selectien partea dreaptdescriere

13 In paletaDescriereintroduceti descrierea pentru vederea plana in
casetaText aditional
Plan planseu, t =30 cm
Debifati optiunedozitionare nume sectiune
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14 Faceti clic p&etarein dreaptaParametri textdefiniti parametrii
pentru descriere (inaltime text 5mm / inaltime text of 4mm) si faceti
clic peOKpentru a confirma caseta de dialog.

|Generare sectiune n |
b
Gener... || Asist.. | Biblio.. || Obie.. || Planuri|| BIM+ || Conn... ||Layer =
Parametri text
45 Generare sectiune b Descriere
Inaltime text in mm/Zoll 5.00 mm |
=
Antet
" Latime text in mm/Zoll 400 mm
Antet e
Raport inaltime/latime 125 F
Text aditional Plan planseu, t = 30 ell) | ~
. . Font Arial
Pozitionare nume sectiune
Parametri text Setare Unghi font Allplan 90.00
Distanta randuri 2.00
Scara
Unghi coloana 90.00
Scara =
Armare -
=
Line cots, text A B 1 : 2
Reprezentare repartitie a C
= aK Abandon

Sfat Indicare directie va ajuta
sapozitionati punctele in

aliniament exact cu punctele
existente. Puteti apasa tasta

Fl1sau face clic p-{f:'
Indicare directien linia de
dialog pentru a activa /
dezactiva indicarea directiei.

Sfat In modulCamp latura
inferioara este intotdeauna
plasata orizontal, cu alte
cuvinte, laturile orizontale
sunt intotdeauna orizontale,
indiferent de directia de
vedere.

Cand este setdRabatuta
Allplan rabate sectiunea.

15 Punct danserare / unghi de rotati€®ozitionati sectiunea in dreapta
si aliniati cu planul de arhitectura.

Veti crea o sectiune longitudinala si una transversala bazate pe vederea
plana pe care ati cre@tmai devreme.

Pentru a crea sectiuni

A PaletaCreare linie de sectiureste inca deschisa. Daca nu este,
deschideti paleta utilizand din nou funci® Creare sectiune

1 In grupaTipputeti comuta intre moduril€ampsi RabatutaCanp
este selectat; nu schimbati aceasta setare.

2 Selectati vederea / sectiunea sau introduceti primul ptaceti clic
pe chenarul vederii planului creat pentru a defini linia de sectiune in
vedere plan.

Optiunealnaltime absolutalispare; in locul ei putevizualiza
marginea superioara si inferioara a vederii plan.
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3 ModificatiDescriere sectiuneu A siMarginea superioarau ¢2,29

Creare linie de sectiune 1 x

Creare... || Asist.. || Biblio... || Obie... | Planuri| |EIM=+ | Conn.. | Layer

Creare linie de sectiune

Introducere Simplu Avansat |

Tip sectiune

Cptiuni introducere [ Normal Liber
Mod referinta | Camp Rabatut
Vedere sub planseu

Corp de sectiune

Linie sectiune

Descrierea sectiunii A
Margine superioara -2.29000
Margine inferioara -4.49000

Reprezentare linie sectiune

4 Definiti zona de sectiune prin chaki pe coltul din stanga jas
coltul din dreapta sus, in zona golului de usa (vedeti mai jos). Apasati
ES®entru a finaliza.
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5 Directia de vedere asupra schifeceti clic sub cerc. Acest lucru are
ca efect faptul ca Allplan vizualizeaza obiectul din partea de sus
atunci cand sealculeaza sectiunea.

E%%
6 Sunteti inapoi in palet&enerare sectiunéMergeti la zona

Reprezentargefaceti clic pe buton$etarein dreapta textului
Descriere

7 SelectatSectiungn casetalext aditionabi ogiuneaPozitionare
nume sectiune

8 Punct de inserare / unghi de rotatRlasati sectiunea astfel incat sa
fie dedesubt si aliniata cu planul.

PaletaCreare linie de sectiuree deschide din nou. Allplan creeaza
alte linii de sectiune in vederea selectataa la terminarea crearii
sectiunilor in vedere / sectiune prin apasarea taS®C

9 Utilizati aceeasi metoda pentru crearea sectiunii longitudindde B
Definiti directia de vizualizare dinspre dreapta. Pozitionati sectiunea
in partea dreapta a sectiumiA.

10 ApasatESGle 2 ori pentru a iesi din functie.

La final, veti copia vederea planului si linia sa de sectiune. Veti modifica
separat setarile inaltimii penitrafisarea planseului si a peretilor cuvei.

Pentru a copia vederea plana si a modifica inaltimea

1 Faceticlic p<|-|:| Copiere element¢Bara de actiunizonaEditare.
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2

Sfat Daca nu este activa nicio 4
functie, de asemenea puteti
deschide functia de

modificare facand dublu clic

pe linia sectiune cu butonul

din stanga al mouselui.

Selectati vederea plana pe care atiatre mai devreme incadranal
intr-un dreptunghi de selectie sau apasand pe chenarul ei.
Pozitionati copia in dreapta si aliniata cu vederea.

In plus, copiati linia de sectiune a vederii plan in model facand clic pe
acelasi punct pentr@e la punctul, dgiCatre punctul / de cate ori

Faceti clic dreapta pe linia de sectlune in vederea originglanului
si selectati din meniul contextu =4 Modificare linie sectiune

PaletaModificare linie de sectiunge deschide. Debifati optiunea
Inaltime de la elementéPentru nivelul de jos,tioduceti
-4,00 Nu schimbati valoarea nivelului de 6&9.

Maodificare linie de sectiune 1 x

Modifi... || Asist... ||Biblio... | Obie.. ||Planuri| BIM=+ | Conn.. || Layer

Madificare linie de sectiune

Linie sectiune

Descrierea sectiunii 1
Inaltime de |a elemente
Margine supericara -4,00000
Margine infericara -4,49000

Reprezentare linie sectiune

Inchidetipaleta si aplicati modificarile.

Faceti clic p[:] Continuaren Barade acces rapid.
L

Paletaa‘ﬁ Modificare linie de sectiunge deschide.

Selectati orice vedere standard in fereastra de vizualizare, faceti clic
pe linia de sectiune neschimbata pe care ati cepisitcomutati pe
vedered:Z! Plan

Mergeti la paletMadificare linie de sectiunelebifati optiunea
Inaltime de la elementsi modificati valorile nivelului superior si
inferior astfel:

1 Margine supenara-2.75
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1 Margine inferioara3.15

|Modificare|inie de sectiung 7

Madifi.. || Asist... || Biblio... | Obie... || Planuri| BIM=+ | Conn.. || Layer

Modificare linie de sectiune

Linie sectiune

P

Descrierea sectiunii

Inaltime de la elemente

Margine supericara -2,75000
Margine infericara -3.15000

Reprezentare linie sectiune

Nota Prin copierea datelor, Allplan schimba autodegcrierea

sectiuniila 2.

10 Inchidetipaleta si aplicati modificarile.

11 Faceti clic dreapta pe chenarul senti si din meniul contextual

selectatikgf Modificare sectiune

12 Se deschide paleModificare sectiuneln zondFiltru, deschideti
lista derulantdLinie sectiunei selectati linia de sectie 2 (204)

|Modifi(are sectiune Ea

Maodifi... || Asist... ||Biblio.. | Obie.. ||Planuri| | BIM+ | Conn.. | Layer

Modificare sectiune

Filtru
Eliminare/Adaugare eleme... @
Desene 101,201,204
Linie sectiune | A (204) [~
Layer 1{101)
A1071)
Actualizare automata 1(204)
2 (204) L}
Deformare A204)
B (204)
Factor pt. directia X MNou..

Factor pt. directia ¥ Selectare...
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13 In zonaReprezentaredebifati optiuneafisare linie de sectiurg
schimbati descriere@extului aditionala
Plan planseu si pereti cuva, t =30 cm
Pentru aplicarea modificarilodjcAplicare Faceti clic pinchidere
de 2 ori.

14 Mergeti la vederea plan din partea stanga. Si aici trebuie sa
ascundeti linia de sectiune utilizand fundi\Modificare sectiune

Liniile desectiune ale sectiunilor-A si BB sunt inca vizibile in cele
doua vederi plan.

15 Faceti clic dreapta pe una dintre aceste linii de sectiune si selectati
din meniul contextuali! Reprezentarenii sectiune

16 Selectati vedered&aceti clic pe vederea plan din partea stanga.

17 Faceti clic pe a doua linie de sectiune, in vederea plan din partea
stanga.

18 Repetati operatiunea pentru vederea plan din partea dreapta si apoi
selectatiES@entru a inchiddunctia.

19 =l Mutati descrierile sectiunilor pentru a face loc descrierilor de
armare pe care le veti crea ulterior.

Cuva lift d=30cm Sectiune prin pereti d=30cm

=]

Sectiunea A-A Secfiunea B-B
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ISNAYGF HY FNXYFENBI RS YFENBAYS | L} Iy

Acum veti pozitiona barele de armatura si veti crea un model 3D dupa
(metoda 1; vedeti Sfat).

Sfat Consultati Ajutorul

Allplan pentru informatii Veti utiliza mai ales functiile din grupa de funf&tinare cu barePuteti

referitoare la metodele de gasi aceste functii in meniul contextual dara de actiuni

armare si modelul de armare

3D:

I Mai intai veti crea arnrtaa de margine a planseului. Pentru aceasta veti
* @ Genersitan utiliza functialb Forma bare

- @ Plan Subsol si Cuva Lift
=+ @ Modul Plan Pozitie . . . . .
= Desenamare 1 Pentru directia longitudinala, veti crea forma fasonata ca o bara cu

forma libera prin specificarea individuala a punctelo

1 Pentru directia transversala, veti utiliza o forma predefinita de
fasonare ce se adapteaza conturului existent.

Functii: Obiective:

% Opt|un| Carva WA e Akm SS0NE P pamd &= 30n

Jdb Forme bare: ,
Forme libere

Repartitie bare
Dupa linia de pozitionare

G

3

I|L Copiere simetria

e
1=}
il

Descriere P acamg L

L

i

Linie cota/text _ | — _ | L

Forme bare:
Etrier deschis =3 P———3¢

=

Modificare reprezentare
repartitie

iy

Incepeti prin definirea setarilor implicite.

Pentru a selecta desenele si a seta optiunile

1 Faceticlic p Deschidere fisiere proie(Bara @ acces rapid) sau
dublu-clicstanga in spatiul de lucru.

2 Faceti dublu clic pe deserz04.
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Sat: Puteti vizualiza cum

arataarmarea cu bare XK
Optiuni Puteti gasi informatii
suplimentare in ajutorul
online Allplan (help).

3 Verificati in bara de statut, scara de referirk&b() si unitatea de
masura fn).

4 Comutati pe palet®roprietati- zonaFormatsi definiti ca actual
layerul STANBRD

5 Utilizati functielél Modificare sectiung@entru a ascunde linia de
sectiune din cele doua sectiuni.

6 SelectatDesen armar@entru tipul de reprezentare.

Hasurarea din sectiuni se va nfadi in umpluturi.

Inainte ¢t a incepe, trebuie sa specificati daca, in Allplan, armatura este
repartizata pe un model 3D (ved8fiatla pagindl44).

In acest exercitiu, veti lucra cu modelul de armare (metoda 1). Astfel,
armarea va fi prelucrata intern de pasistem si afisata in toate vederile
si sectiunile create cu functiile din grupa de furggictiuni

Pentru armarea placii, care are o grosime de 30 cm, veti crea o armare
pe doua directii @12/10 cm la partea de sus si @10/10 cm la partea de
jos. Acoperea cu beton este de 4 cm.

Layerul OT_GENSte propus pentru armare. Puteti utiliza acest layer
deoarece nu este nevoie sa setati layere diferite pentru armarea
superioara si inferioara.

Veti repartiza armatura pe diverse layere atunci cand veti armaela
in exercitiul 6.

Incepeti prin crearea formei fasonate libere a etrierului deschis pe
directia longitudinala.

Pentru introducerea etrierului deschis ca o forma libera
fasonata

1 Deschideti lista derulanw}‘f Optiunidin Bara de acces rapid si
selectati=* Optiuni SelectatArmaresi verificati daca optiunea
Armare cu model 3Bste selectata in grup@eneral Deschideti
paginaFormatsi selectati fiul linieil pentru Indicatori

2 Faceticlic plﬂl Forme bargBara de actiunigrupa de functii
Armare cu barg
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Sfat Allplan, de asemenea
dispune de o forma fasonata
predefinita pentru realizarea
etrierilor deschisi. O veti
utiliza mai tarziu, cand veti
introduce etrierii deschisi pe
directia transversala.

Verificati paletd_ayerpentru a vedea daca layatOT_GEMNste

selectat. Daca nu estselectatil acum.

PaletaForme barese deschide cu formadonataForma liberaare
este activa implicit. O puteti utiliza la crearea oricarei forme
fasonate. Pentru a utiliza o forma diferita de fasonate, faceti clic pe
butonul din partea dreapta sus al ferestrei grafice si selectati una

dintre formele fasonat@redefinite.
Faceti clic p
grafic toate formele fasonate in grupe.

pentru a deschide caseta de dialog care afiseaza

|Formebare l;'J Selectie
Functiuni | Forme bare Asistenti Connect
|Forma|ihera v|
5 Etrier inchis
B Etrier inchis
L. 3 Etrier de torsiune
I <> Etrier romb

3 Mergeti in paleta irzona cu parametri, selectati diametfl®2 mm
introduceti0.04pentru acoperirea cu beton si debifati optiunile

Carlig la inceputul bareiCarlig la sfarsitul barei

4 General
Marca 1
C25/30

PC52

Clasa beton
Catalog
Diametru
Lungime bara
Metru

4  Geometrie

Aceeasi acoperire cu beton [V

Acoperire cu beton
Segment 70
Fascnare /0
Primul segment 7

Ultimul segment 7
Carlig la inceputul barei O

Carlig la sfarsitul barei

4 Pentru a introduce un etrigteschis, apasati pe punctele din
sectiunea AA ca in imaginea de mai jos. Urmatorul pas consta in

definirea lungimii segmentului.
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Aprimul punct

Bal 2lea punct

Cal 3lea punct

Al B Dal 4lea punct

5 Apasiti ESQentru a finaliza introducerea etrierului.

6 Mergeti in paleta in zona cu parametri, introdud:80pentru

lungimeaPrimul segmensi Ultimul segment

Nota Inca puteti modifica aproape toti parametrii. Toate
modificarile vor fi afisate imediat previzualizare.

4 Geometrie
Aceeasi acoperireci [V
Acoperire cu beton 0,04

> Segment 33
> Fascnare 2/2
Primul segment 08

Ultimul segment 0,8|
Carlig la inceputul b

Carlig la sfarsitul bal

Apasati tast&ES@entru a finaliza introducerea formei de fasonare.
Deoarece optiuneBescrierea fost bifata (activata) in optiunile de
introducere la definirea formei barei, fetiai— Descriergoorneste
automat.

Pentru a finaliza introducerea formei fasonate si a descrierii barei,
faceti cliedreapta in spatiul de lucru si selectati funi—aDescriere
din meniul contextual.

Faceti setarile pentru descrierea barei in paleta.
Selectati parametruDptiuni pentru texsi faceti clic pI:J,
introducetil.00pentru aspect si fateclic peOKpentru confirmare.
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9 Repartizati marca.

10 Astfel definiti forma de fasonare. Daca doriti, puteti continua si
repartiza imediat etrierul deschis pe care tocrdi treat. De
asemenea puteti setta tastaESGi repartiza marca mai tarziu
utilizand functie*’ Repartitie baresau' Repartitii speciale
In acest exercitiu, vetepartiza baramediat.

Pentru a repartiza etrierului pe marginea cofrajului

1 Paleta functie&l’h Repartitie bareeste deschisa cu funatRepartitie
liniaraactiva.
Daca nu este, face cli1cL: dreapta pe etrierul deschis pe care ddriti sa
repartizati si selectal' Repartitie barén meniul contextual.

Repartitie bare o

Functiuni || Repartitie bare || Asistenti | Connect

|Repart\tie|iniara |

- -
W4 T

L Ly

2 Selectati marginile cofrajului pentru a defini zona de repartitie.
Linie de repartitie din punatlic pe coltul din dreapta jos in vederea
plana.

Linie de repartitie in pundaceti clic pe coltul din dreapta sus
(vedeti ilustatia).
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Sfat Introducerile pe care le
realizati sunt imediat afisate
in previzualizare. Astfel puteti
vizualiza oricand efectele ;
setarilor pe care le faceti. :

Simbolurile indica zona de repartitie.

Utilizand optiunile de introducere, puteti defini pozitia barei
repartizate si specifica modul de afisare a repartitiei selectand
automat si descrierea.

Sfat Puteti cauta in Ajutorul —

. . . Optiuni introducere *
Allplan informatii referitoare vaiee 3| |11 [T] ] Ao
la metode de armare,

repartizare, mutare si tatie ] ) . ) . . .
pentru modul de repartizare: 3 Selectati optiunedlinieresi setati modul de afisare al repartitiei pe

Afisare numai bara din mijloc

=-1{]) Inginerie
; g S Aliniereutilizeaza orientarea spatiala si pozitia marcii definite si
=@ Modul Plan Poziie repartizeaza armatura aliniata (vezi Sfat) .

= ([} Desen armare
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4 In zona parametrica a paleRepartitie bargintroduceti0.04pentru
acoperirea de beton 6i.10pentru distanta. Pastrati restul setarilor
nemodificate.

4 TJona de pozitionare
Linie de poziti MNedefinit
Aceeasi acoperire cu betor

Acoperire cu beton

4 Armatura
Mumar marca 14
Factor element 1

Factor strat

MNumar 30
Distanta
d i metrii Distanta
Factor sectiune 1
Procent de armare [cm2/m 11,31
4 Pozitie

Distanta la margine

. B L . .
5 Click peZ3 Linie cota, textlin meniul contextual.
Alterndiv, apasatESQ@e doua ori pentru a iesi din functie si accesati
functia™ Linie cota, text

6 Realizati setarile pentru descrierea de bara in paleta.

7 SelectatOptiuni linie cotasi clic pe[:]. Fereastra de diald@otare
liniarase va deschide. Verificati daca laye®@T_GEMNste selectat.
Modificati raportul inaltime/latime 14.00

|Descriere bare 1}' | _
Cotare liniara

Functiuni || Descriere bare || Asistenti Connect Simbal sageata

[Linie cota VI

Marime in mm/inch 40
Simbol sageata 4 Linie scurta - 12 12
188 1M, 13T )
L | 1 1 1 il
Setari avansate
«| Reprezentare linie
. 9 o © L Identic la toate elementele Creion Linie Culoare
Linie cota/simboluri = Element = Creion = Linie () Culoare £2 Llayer
inie cota/simboluri ... Text/Indicator Linie cota 0ig 1 — 1 I STANDARD
4 Linie cota Linii de ajutor 025 1 1 I STANDARD
Text cota B Simbol 0.25 1 I STANDARD
Numere /text 0.25 1 I STANDARD
Murar distante O
Text linie cota ] Text Text cota
Indicatori bare [}
i e o | . T o 2 [enl] [15):] BAA
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8 ApasatiOKpentru a confirma ferestrele de dial@ptare liniarasi
apasati pe un punct prin care va trece linia de cota.

Comutati pe takul Text/Indicatompentru a va defini descrierea
pentru repartitia de bare.

9 Selectati parametrDptiuni pentru texsi faceticlick pe[:J,
introducetil.00pt. aspect si clic®Kpentru confirmare.

Nota DacaNumar marca automatste activ in optiunile de
introducere, programul va crea numarul de marca la inceputul sau
sfarstul descrierii in functie de punctul de inserare a descrierii.
Verificati aceasta functionalitate prin mutarea cursorului in jurul
repartitiei selectate.

Descriere b %
escriere bare Optiuni introducere -

Functiuni ||Descriere bare || Asistenti || Connect | Numar marca automat E

|Lime cota v|

10 @12 -15 N

Linie cota/simboluri ... Text/Indicator |_

Mumar marca ¥ =

Mr. bucati 4
Diametru v
Calitate otel

Distanta 4
Pozitie

Loc

Lungime

Text liker

Forma fasonare

—

w@- B

Text pe 2 linii
Optiuni text
4 Ind
Indicator text autornat

Clunlanl mmimmt T dioo

10 ApasatESQentru a iesi din functie.
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4 .
Nota: Daca apasa~"~ Regenerare tot ecranweti vedea ca programul
a creat armatura atat in vederile si sectiunile asociative cat si in modelul
3D al cuvei liftului.

#

Pentru a ascunde armatura, utiliz=» pentru a defini o sectiune si
apasatis pentru a o salva.

Aceasta procedura a fost descrisa in capitolul 2, atunci cand ati creat
planul de arhitectua.
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Afisarea si descrierea repartitiilor

La repartitia armaturilor, puteti specifica modul de afisare pentru
armatura din optiunile de introducere sau din caseta de dialog:

||| Afiseaza toate bale.
| Afiseaza numai bara din mijloc.
||« Selectati barele pe care doriti sa le afisati.

= Afiseaza o bara rabatuta. Astfel se defineste pozitia exacta a
barei, necesara pentru repartitia ei pe santier. Puteti selecta
directia de rabatere pe care doriti sa o utilizati.

o
Puteti utiliza functic= Modificare reprezentare repartitipentru
modificarea ulterioara.

Textul poate fi modificat in orice moment. Zdxrmare cu barefera
urmatoarele functii pentru a crea descrierile ulterior:

J Descriere

=

3 Linie cota/text

Armarea repartizata este afisata in toate vederile si sectiunile. In timpul

crearii, armatura poate fi etichetata numai in vederea in care este
repartizata. Trebuie sa pozitionati texte in toate vederile si sectiunile.

In loc sa pozitionati din nou armatura pentru latura opusa, este mai usor
sa copiati simetric marca 1. Puteti eticheta apoi armatura.

Pentru acopia simetric repartitia

Sfat Pentru a activa functile 1 Faceti clic p@”r'- Copiere simizica (Bara de actiunigrupa de functii
generale de modificare, Madificare- meniul flyout al functie: r'--Oglindire.
puteti apasa clic dreapta in
spatiul de lucru si selecta o
functie din meniul contextual. 3 Definiti axa oglindirii.
Punctul 1 al axei de simetrie, axa de simdttigizand butonul din
dreapta al mouselluJi,/ apasati pe o linie orizontala a planseului din
sectiune si selecta#© Punct de mijloclin meniul contextual. Aveti
grija sa nu nimeriti pe punctul de mijloc al lirsiau pe alt punct
particular.

Apasati pe bara din sectiune.
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Sfat Linia de cautare va ajuta
sa definiti punctul 2 al axei de
oglindire. Puteti apasa tasta

Fl1sau face clic pﬁ':'
Indicare directién linia de
dialog pentru a actiav/
dezactiva indicarea directiei.

Punctul al doilea al axei de simetridinia de dialog, introduceti o
valoare diferita de zero pentru

Ay coordonata ysi apasati ENTER pentru confirmare.
ApasatESQentru a iesi din functie.

Faceti clidreapta pe sectiune si selecti Textdin meniul
contextual.

Definiti parametrii text astfel incat sa fie vizibil nuMamar marca
Repartizati marca in spatiul dectu si apasattS@entru a iesi din
functie.

]

———" 5

Lm
LI\J

Cum sectiunile sunt interconectate, repartitia in oglinda este si ea
vizibila in planul parterului. Pentru a descrie repartitia faceti clic
dreapta pe bara iplan si selectalt*_“‘-l Linie cota, descrier@ meniul
contextual.

Pozitionati linia de cota si descrierea in stanga planului si ap&sati
pentru a iesi din functie.

30 @ 12 -10
30 @ 12 -10
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Ca o alternativa, veti utiliza acum o forma fasonata predefinita pentr
crearea armaturii de margine pe directia transversala. In final, veti
repartiza automat forma fasonata.

Crearea si repartitia automata a unui etrier deschis

1 Faceticlic din nou pﬁl Forme bargBarade actiuni- grupa de

functii Armare cu barge

2 Selectati forma fasonatétrier deschislin lista derulanta, de la
partea superioara a paletEorme bare

Forme bare gL
Functiuni | Forme bare || Asistenti Connect
Etrier deschis dreapta I v|
;1

=

=

3 Mergeti in zona paletei cu parametri, seédgcdiametrul del2 mmsi
debifati caseta@Aceeasi acoperire cu betoleoarece aceste bare
sunt pe al doilea strat. Modificati valorile pen&acoperire cu beton
1 siAcoperire cu beton 8.0.055si valoarea pentrcoperire cu
beton 21a0.04

4 Introducet 0.80pentru Lungime segment diLungime segment §
debifati caset&Carlig

4 General
Marca 15
Clasa beton C25/30
Catalog PC52
Diametru 12
Lungime bara ?
Metru

4 Geometrie

Aceeasi acoperire cu beton

Acoperire cu beton 1 0,055
Acoperire cu beton 2 0,04
Acoperire cu beton 3 0,055
Lungime segment 1 08
Lungime segment 3 08

Factor raza de indoire 25
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5 Mutati cursorul in sectiunea-B, pe latura din dreapta jos a
planseului pana cand etrierul deschis este afisatatoagoi faceti
clic stanga.

%:]

6 ApasatESGi pozitionati descrierea barei in sectiune.

7 Selectati optiunefﬂﬂ’ Repartitie automatalin optiunile de
introducere.

Optiuni introducere =
qkﬂ[; | Miniere &~ Hl ’l_\ | Abc

| Repartitie automata |

Utilizand repartitia automata, bara este imediat repartizata in plan.

Nota 1F Repartitia automata in adancineste posilla doar daca
forma fasonata este pozitionata pe un cofraj 3D si repartizata
imediat.

In acest caz, nu puteti defini modul de afisare al repan| | |,=i.
afisare toate barele.

N = I . .
8 Faceti clic p&=3 Linie cota, textlin lista derulantd Continuaredin
bara de acces rapid, faceti clic pe o bara din repartitia pe care tocmai
ati creato si pozitionatlinia de cota si descrierea.

9 Pentru a copia aceste bare la partea inferioara, ap-ﬂJL{Iﬂopiere
simetrica(lista derulantdd Continuare si selectatrepartitia ca si
entitate.

10 Faceti clic pe punctul 1 al axei de simeWidizand butonul din
dreapta al mouselluJi} apasati pe o linie orizontala a planseului din
sectiune si selecta#" Punct de mijlodin meniul contextual.
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11 Punctul al doilea al axei de simeMergeti la linia de dialog si
introduceti o valoare diferita de zero pentru
AX coordonata jsi apasati ENTER pentru confirmare. ApES(@

12 Utilizand butonul din dreaptgﬁal mousiéui, apasati pe una dintre
repartitiile din plan, selecta™= Modificare reprezentare repartitie
din meniul contextual si activ: | Afisare numai bara din mijloc
pentru ambele repartitii.

Optiuni intro.., *

HELE e e
o

- . . . . Hbc =1 -
13 Utilizati meniul contextual si functii— Textsi®=3 Linie cota, text
pentru a eticheta si cota armatura din sectiune si plan.

Cuva lift d&=30cm Sectiune prin peref d=30cm

ETL-IT
0 @ A0

Sectiunea A-A Sectiunea B-8
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/| SNR YNV MBrr RS & dzZLIN} FFGF | LI | y&SdAf d

Armarea de marginea a planseului a fost dejamigata Urmatoarea
parte a exercitiului implica crearea armarii de suprafata.

Functii: Obiective:

1l Introducere D2sa 12010
Armaturi suprafete T

i
i
¢

[l Repartitie camp +

(¥ Numar nou marca

A0 o 110 - jas
4

(5150 @ 12010 - sus

repartitie

B¢ Modificare marca = o
= =1
= L - =
= Modificare reprezentare ; ;
@ t e

B 100 - e

®

L]

i W

(E)25 6 12110 - 508

’ @253 12010

Veti incepe prin crearea unei armari pe doua directii.

Pentru a crea armarea de suprafata pentru stratul inferior

1 Faceticlic p@m; Armare de suprafatéBara de actiunigrupa de
functii Armare cu bargsi verificati palet®roprietati- zonaFormat
pentru a vedea daca layatOT_GEMNste selectat. Daca nu este,

selectatil acum.

Introducere armare supr.. *

Abandon

2 Faceti clic p«[m] Armare suprafatin bara contextualArmare
suprafata
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3 De la punct, element sau distaniaceti clic pe coltul din stanga jos
al planului etajului.

4 De la punct, element sau distantatroduceti-0.04pentru
adancimea reazemului in linia de dialog.
Introducerea unei valori negative muta poligonul de repartitie in
interior.

5 Apasati pe coltul din dreapta sus al planului.

@25 ® 12 -10
| |
|

o
v

[
@25 ® 12 -10

6 ApasatESQentru a finaliza. Astfel selectati toata suprafata.

Introducere armare suprafata x
e ™ o020 | 4430 - it

x T o300 |[iT! o400 |ET

0K Abandon

7 Definiti adancimea stratului. Schimt_.. Grosime element
structuralla 0.30si faceti clian caseta din dreapt=_ Cota de nivel
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8 Pozitia in vederea de referinta / cota de nivateti clic pe punctul
din stanggos in sectiunea-B.

O T i
8

Linia punctata semnifica adancimea curenta a armaturii, tinand cont
de acoperirea cu beton. Simbolul din elevatie indica adancimea
punctului de definire introdus. Directia segmentelor pozitive de bara
este indicata de sageata.

9 ApasatBetonare dedesuldi introdueti 0.04 In sectiunea B
puteti vedea cum linia punctata se deplaseaza.

10 ApasatiOKpentru confirmarea setarilor.

Introducere armare suprafata *

#
&

i oaon & 780 m 24 0.005 0.005 = Bl e

Tl 14000 < oo o osn SHEEES s @

0K Abbrechen

11 Definiti parametrii de repartitie:
Diametrul0 mm
Distanta margin€.10

SelectatPR(= repartitie poligonala) in dreapjas.

Barele si armarea de margine sunt congruente in planul planseului.
De aceea, selectel [» Afisare bare oarecargentru afisarea modului
de repartitie pentru a va asigura ca barele nu ascund armarea de
margine.

12 Faceti clic p©Kpentru confirmare.
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13 Armarea, linia de cota, textul repartitirevizualizarea afiseaza
toate harele intro selectie color. Apasati pe o bara din partea de sus
si apasateESC

14 Selectati optiune#ndicatori bare specificati tipul de simbol si
inserati linia de cota.

Linie cota/simbolur... Text/Indicator
4 Linie cota
Text cota
Mumar distante
Text linie cota
Tip simbol 4 Cerc
Marime simbol 4,00 mm

Cptiuni linie cota

15 Selectati parametrulex liber, tastati in linia Definire text cuvantul
jossi pozitionati descrierea pe plan.

16 In continuare, veti repartiza armarea transversala. Nu trebuie sa
introduceti poligonul de repartitie din nou. Puteti copia poligonul pe
care fati utilizat pentru armeea longitudinala. Faceti clic Peeluare
in optiunile de introducere.

Optiuni introducere x

Preluars

17 Ce poligon de repartitie preludtaceti clic pe pe poligonul existent.

18 Sistemul va propune automat 0.050 pentru acoperinedeton.
Mariti valoarea 18.055(pentru a lua in calcul si nervurile) si apasati
OKpentru confirmare.

19 Sistemul va propune automat valoarea9fde grade pentrunghi
ApasatiOKpentru confirmarea setarilor.

20 Selectati o bara care va fi reprezentatpazitionati linia de cota si
textul la care ati adaugat un text liber.
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Armarea inferioara ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos:

@25« 12/10
I "
1 1

w5 il e
£
o
2 =1 2
8 ® S
s 3 =
8 | @ | ) &
— - o 1 -
SE @25:51-3.'1&-'?- O
£ w n

t t
@259 12110

Ati finalizat armarea inferioara si ar trebui sa puteti cregusirarmarea
superioara. Acest capitol va descrie pe scurt cum sa faceti asta.

Pentru a crea armarea de suprafata pentru stratul superior

1 Functia[m] Armare de suprafataste inca activa. Daca nu este,
seledati-o acum.

2 Potriviti poligonul de repartitie existent.

3 Pentru a defin= Cota de nivelfaceti clic pe punctul din partea
stanga sus a planseului din sectiune@ & introduceti valoarea de
0.00pentru . Grosime element structural

ApasatBetonare deasuprsi introduceti0.04
Confirmati setarile si setainghiulla0.00grade.

Modificati diametrul Id2 mmin linia de dialog. Apoi confirmati.

N o 0o A

Seletati 0 bara care va fi reprezentata si pozitionati linia de cota si
textul la care ati adaugat un text liber ( "sus").
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8 Utilizati aceeasi abordare pentru a crea al doilea strat de la partea
superioara. Retineti faptul ca trebuie sa asocith de nivetu cota
superioara si sa apasati Betonare deasuprdupa ce ati preluat
poligonul de repartitie. Aici puteti seta, de asemenea, diametrul la
12 mm

Armarea planseului ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos:

@?5.5;1::.'1“
t k
4 3
; :
o =% & o
= 5 T s | &
= # Bl =
] * I @) {’@ 3
Q @25;311[:-4'“:-'.:15 ©
L L
i I
@)25 @ 12010 - sus
t t

@?5@ 12010

In loc sa creati de la zero armarea superioara, puteti copia simetric
armarea de la partea inferioara.

Deoarece diametrul barelor de sus este de 12 mm, trebuie sa atribuiti
numere noi de marca barelor armaturii copiate simetric. Pentru aceasta,
utilizati functia® Numar nou marcéBara de actiunizonaArmare cu

bare).

. - . - ] i .
Puteti modifica diametrul utilizand funcw:= Modificare marcai
selecand barele ce vor fi afisate si pozitionati textul utilizand functia

_
"= Modificare reprezentare repartitie
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| SNAYGF nY Ydzadl A

Armarea planseului este completa. Lipseste armarea peretelui. Aceasta
parte a exercitiului implica repartitia unor mustati.

Functii: Obiective:

Jdh Forme bare:
Etrier deschis
Etrier inchis

repartitie

M—
% Modificare reprezentare
L @

. Repartitie bare
Dupa linia de pozitionare

U=l Linie cota/text

Introducerea si repartitia mustatilor

1 Utilizand butonul din partea dreapta a mousai, faceti dublu clic
pe un etrie deschis din planseu.

Functialﬁl Forma bareeste selectata cu forma de fason&tier
deschis Diametrul estd2 mm

| Forme bare 1 |

Functiuni | Forme bare || Asistenti || Connect

|Etrierdeschis dreapta v|

(I

4 General
Marca 7
Clasa beton (C25/30
Cataleg PC52
Diametru 12
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2

4

Verificati in paletdayeredaca este selectat layet OT_GENDaca
nu este, selectadiacum.

Mergeti in paleta in zona de parametri, bifati casktaeasi
acoperire cu betonintroduceti0.04pentru Acoperire cu betosi
1.00pentruLungime segment diLungime segment.3

4 Geometrie

Aceeasi acoperire cu beton [V

Acoperire cu beton 0,04
Lungime segment 1 1
Lungime segment 3 1

Carlig
Factor raza de indoire 25

In sectiunea A\, indicati marginea exterioara stanga a peretelui
pana cand etrierul deschis se va extinde corect, apoi faceti clic
stanga.

Og's

ApasattastaES(entru descrierea barei.

Introduceti descrierea barei in sectiune.

1F Repartitie automataste inca bifata in optiunile de introducere.

Etrierii deschisi sunt pozitionati pe intregutg¢te in partea stanga a
planseului.
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Daca nu sunt, faceti clic | ™ Linie noua de pozitionaie zona
paletei cu parametrii si definlinia de repartitieA y O2y aSOAy Ol ®

@25:} 12M10
} b

- r = -
[ir]
— [
=1
— =N+ || #
. ;
j— [= =
 e— — b
a — =t & -
— —_ — 1 = —
X = 1ll=] &
o — s o &
L i oy C
[ — o
f — @ {"":] &
Q. ME O
1 —
—| (D258 1010 -
He »
- -1 4 -4

: (6)25 0 1210 - sus

i
@259 12/10

Bl . . . .
7 Selectatt™ Linie cota, texin lista derulantz’:'c:I Continuareselectati
o bara din reartitia pe care tocmai ati creat, debifati optiunea
Indicatori baresi pozitionati linia de cota.

8 Debifati optiuneal'ext libersi pozitionati descrierea.

9 ApasatES®entru a inchide functia, faceti cliteapta pe repartitie
in plan si selecta™ Modificare reprezentare repartiti@ meniul
contextual.

10 Alegeti optiunez|,|leAfisare bare oarecarselectati cele trei bare de
la mijloc in jos (vedeti uratoarea ilustratie) si apasati tadi&Gle
doua ori.
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Planul parterului ar trebui sa arate astfel.

@25512.‘10
} b

t
!
1
I
1
L
1

(3)30 8 10010 - jdfs
(5)30 0 12110 - sus

pzﬁaunu

pmumw
aF
J@snamm

(@25 10M0- s

(6)25 @ 12/10 - sus

1
@25;: 1210

Acum veti repartiza marca 7 in mai multi pereti.

Tineti minte: Ati introdus un gol de usa in peretdleghrtea dreapta
atunci cand ati creat planul subsolului. In aceasta regiune nu veti plasa
marca 7, ci veti utiliza in schimb etriere inchise. Veti defini regiunea de
repartitie pentru marca 7 folosind planul peretilor cuvei. Barele
repartizate vor fi afiate numai in planul planseului deoarece mustatile
nu sunt cuprinse in zona de sectiune a peretilor.

Pentru a repartiza si roti mustatile

o 1t o - -
1 Faceti clic pe=’' Repartitie bargBara de actiunigrupa defunctii
Armare cu bargsi confirmati marca afisata in randul de dialog:
marca 7.

2 Debifati optiunedlinieredin optiunile de introducere.

3 Repartizati marca 7 in partea inferioara a peretelui transversal (de la
stanga la dreapta). Pentru a defini punciddecapat ale liniei de
repartitie, apasati pe punctele de intersectie dintre peretii interiori si
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latura exterioara a peretelui inferior (utilizati optiurxLPunct
intersectiedin meniul contextual).
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Sfat Secventa in care
introduceti punctele liniei de
repartitie este irelevanta
pentru o repartitiealiniata
Cand creati o repartitie
mutatasaurotita, secventa in
care introduceti punctele
defineste diretia regiunii de
repartitie.

Puteti cauta in Ajutorul
Allplan informatii referitoare
la metode de armare,
repartizare, mutare si rotatie
pentru modul de repartizare:

=-\[] Inginerie
3 Q Generalitati
3 Q Plan Subsol si Cuva Lift
3 Q Modul Plan Pozitie
= u Desen amars

4 Mergeti in paleta in zona deapametri si selectaiPerpendicular

pentruUnghiul de rotatiePrevizualizarea formei fasonate se
modifica corespunzator setarilor efectuate.

4 Fonade pozitionare

Optiuni introducere ®

Hiniere 3~ ml ]\ | Abc
3

Linie de poziticnare  Definit

Relativ |a linia de poz Stanga
Perpendicular

Unghi de rotatie
Aceeasi acoperire cu [V
Acoperire cu beton 0,04

In optiunile de introducere, faceti clic ,| I Afisare bare oarecare
selectati barele pentru afisare si apasati tds&C

. . . v~
Faceti clic dreapta in spatiul de lucru si alé&3tLinie cota, Text
Pozitionati linia de cota si textul si apa&gientru a iesi din
functie.

Utilizati functieﬂ“'- Copiere simetricaentru a copia armatura si
textul acesteia in peretele transversal de la partea Sopes.
(Alternativa: Utilizati acelaldinghi de rotatiesi repartizati barele in
peretele transversal de sus.)

. . - . ) .
Selectati din nou functiz Repartitie baresi confirmati marca
afisata in linia de diag: marca 7.

OptiuneaAlinierenu este selectatdPerpendiculaeste selectat
pentru unghiul de rotatie.

Linie de repartitie din pundtaceti clic pe coltul exterior din dreapta
jos al peretelui de 30 cm grosime, in planul peretilor.



170 Exercitiul 4: cuva liftului 3D cu un model 3D (Metoda 1) Allplan 202

10 Linie de repartitien punct:Faceti clic pe punctul in care se
intersecteaza rebordul inferior si peretele de 30 cm grosime.

T | 5

Poligonul de repatrtitie este evidentiat in planul 3D al peretilor si
repartitia este afisata in ptal 3D al planseului. Deoarece mustatile
peretelui nu sunt in zona de sectionare a peretilor casei liftului, toate
barele sunt afisate, indiferent de modul de afisare selectat.

11 ApasatESQentru a finaliza.

12 Utilizati aceeasi abordare pentru a repartizastatile deasupra
golului de usa. Pentru a defini primul punct al zonei de repartitie,
apasati pe punctul de intersectie dintre rebordul superior si peretele
de 30 cm grosime. Pentru a defini al doilea punct al liniei de
repartitie, faceti clic pe coltul tetior superior al peretelui de 30 cm.

e I . . .

13 Selectati™ Linie cota, texin lista derulantzlz.c:I Continuareselectati
0 bara din repartitia pe care tocmai eteato si pozitionati linia de
cota si textul.

14 Creati linia de cota si textul pentru a doua repartitie si apESAEi
pentru a iesi din functie.

15 Utilizand butonul din dreapta al moustli, apasati pe una dintre
repartitiile din planul 3D al planseulujectati "~ Modificare
reprezentare repartitielin meniul contextual si activi | Afisare
numai bara din mijlac
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16 Modul de afisare al repartitiei selet#ase va modifica. Faceti de

asemenea clic pe a doua repartitie. ApaB&tpentru a iesi din
functie.

In continuare, veti crea si repartiza un etrier inchis in perete, langa golul
de usa.

Crearea si pozitionarea unui etrier inchis in zona usii

1

Deschideti lista derulant+] Continuaresi faceti dt pelﬁl Forme
bare

Verificati in paletdayerdaca este selectat layet OT_GENDaca nu
este, selectati acum.

Selectati forma fasonatétrier inchiglin lista derulanta, de la partea
superioara galeteiForme bare

Mergeti in paleta in zona de parametri, selectati diametBunmsi
introduceti0.04pentru acoperirea cu beton.

In sectiunea A\, indicati marginea exterioara stanga a peretelui
pana cand etrierul deschis se va extinde corect, apeiifelc
stanga.

M
® ¥
Qg Q)

=

ApasatESGi pozitionati descrierea barei in sectiune.

Aici nu este utila repartitia automata, deoarece veti pune doar
etrierii in jurul deschiderii usii. Selectati optiur‘ﬂ,ﬂ’)Repaﬂitie
automatadin optiunile de introducere. Optiunddiniereeste activa.
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7 Definiti linia de pozitionare prin selectarea coltului de la partea
superioara a glafului din planul peretilor casei liftsl punctul
corespunzator din partea inferioara a glafului.

B o . .
8 SelectatE Linie cota, textlin lista derulantJ::I Continuaresi
creati liniile de cotaiglescrierile pentru repartitii si plan.

-
9 Faceti clic p"™= Modificare afisare repartitin lista derulanta
 Continuare selectat| | Afisare numai bara din mijlecclic pe
repartitia placii

10 ApasatESQentru a iesi din functie.

Astfel ati finalizat repartitia mustatilor.

Cuva lift d=30cm
{7115 81210
P {-
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| SNAY Gl pY di NISINBdeMF LISy G NJ

Urmatoarea parte a acestui exercitiu implica armarea peretilor pana la
nivelul planseului (C£=79). Veti introduce armarea in planul peretilor.

Sat: Daca ddti sa generati
forme complexe de bare,
puteti converti intro bara
formele fasonate care au fost
creat cu functiile din grupa de
functii Obiecte 2DIn acest
scop, veti utiliza functia

= Preluare déa element

La conversie, Allplan
considera elementele ca axa
a barelor. Tineti cont de acest
lucru atunci cand creati
elementele.

Functii: Obiective:

db Forme bare: Sectiunea A-A
Forme libee
Bara dreapta ®— 1@,

ik

A
a4l

=
LHE

Bara in unghi

[
T

|1d 2 1210

(_'.;} B 1248

L

Repartitie bare
Dupa linia de pozitionare

SENLER FRI

&

: (Eya 12110
Modificare linie de C” :f.'ff:f";ﬁf.’f'.::f:] 0]
i | Ao 1ie
sectiune (De e

Extrudare bare da
lungul traseului

Functiuni armare

Din cauza distantei peretelui trebuie sa creati bara graifuita pentru
armarea exterioara a peretelui. Veti crea aceasta tvanmaual utilizand

forma fasonatdrorma liberaoferita de functiaﬁl Forme bare

Introducerea si repartitia barelor graifuite

1

Deschideti din nou lista derulanﬂl Forme baresi faceti clic pe

Forma libera
Verificati in paletdayerdaca este selectat layet OT_GENDaca nu
este, selectati acum.

N

Debifati casetéceeasi acoperire cu betshintroduceti0.00pentru

Acoperire cu beton la incepatAcoperire cu beton la sfarsit

Faceti clic pe sageata din stanga a paramet8ggmensi

introduceti0.04 pentru Acoperire cu beton pentru segment

4 Apasati pe colturile exterioare ale peretelui din partea stanga sus din
sectiunea BB. Incepeti de sus.
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Sfa: De asemenea puteti 5 Mergeti in paleta in zona de parametri, setati optiugasegment
defiﬁi tipul de segment in pe Graifuitsi faceti clic pe punctul unde peretele casei liftului si
zona cu grafice active. planseul superior se intersecteaza.

4 Geometrie
Aceeasi acoperire cu beton B
Acoperire cu beton lainceput 0
Acoperire cu beton |a sfarsit 0
4 Segment 1
Tip segment Graifuit -
Graifuit Standard
> Fasonare Fasonat

Primul segment
Rotunjit
Arc

Ultimul segment

Carlig |la inceputul barei

6 Tipul de segment se comuta automat inapoi pe tgtahdard
Pentru a defini ultimul punct, faceti clic pe punctul unde peretele
casei liftului si planseul inferior se intersecteaza.
Asigurativa ca prevualizarea segmentului este in interiorul
peretelui. Pentru a realiza acest lucru, trebuie sa selectati punctul
din exterior.

7 Apasati tast&ESQentru a finaliza introducerea formei de fasonare.
Introduceti0.95pentru lungimeaPrimului segmensi 1.10pertru
lungimeaUltimului segment

Nota Pentru a verifica sau modifica graifuirea, selectati parametrul
Segmentfaceti clic pe ! pentru a selecta segmentul 2/3 si apoi
faceti clic pd.--) de langa&valoare graifuire

8 ApasatESGi pozitionati descrierea barei in sectiune.
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A/
©,
| Bl Aprimul
i punct
Bal 2lea
punct
D] Cal 3lea
2 i punct
Dal 4lea
punct

9 In acesexemplurepartitia automatanu va fi creata la pozitia
necesara. Prin urmare, debifati optlur‘ﬂﬂ’LRepamtle automatalin
optiunile de introducere si definiti linia de repartitie in vedereaal
a peretilor liftului:

9 Linie de repartitie din pundtaceti clic pe coltul exterior din
stanga jos la 30 cm pe peretele casei liftului.

1 Linie de repartitie in pundtaceti clic pe coltul exterior din stanga
jos la 30 cm pe peretele casei liftului.

10 Delifati casetaAceeasi acoperire cu betampaleta in zona de
parametri. Luand in considerare distanta peretelui de 6 cm,
introduceti0.10pentru Acoperire cu beton la incepatAcoperire cu
beton la sfarsit

11 Selectat| [l Afisare toate bareldin optlunlle de introducere.
Accesati meniul contextual si selectati fun&‘aLlnle cota, text

12 Creati liniile de cota si descrierile pentru repartifialanul 3D al
peretilor casei liftului. Rezultatul ar trebui sa arate asa:

-

[ T B B O B A A I

9.11 | 19.2

| |
@20 ® 12 -10
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13 Repartizati aceasta marca singuri in planul peretilor (evitand zona

Sfat Dupa ce ati definit zona e = X o "
usii) si pozitionati descrierile. Pentru a selecta bara pe care dagiti sa

de repartitie, comutati pe

vedere izometrica pentru a repartizati, faceti intotdeauna clic pe forma barei din sectiunBa B
verifica daca ati repartizat Retineti ca acoperirea cu beton de langa glaful usii este de 0.04 in loc
corect bara gaifuita. Daca de 0.10.

pozitia barei nu este corecta, Inchideti optiunedlinieresi selectatPerpendiculapentru unghiul

rotiti bara selectand de rotatie.

Perpendiculara+18Qfentru
unghiul de rotatie.

12 110

! 20 0 12 -10

S
Nl
j&\:

@12@ 12 -10

2600 12 -10

@ 12 -10

e LT

i;ZOQJ 12 -10

14 Pentru a fi siguri ca armarea peretilor, care se extinde in afara zonei
de sectiune definita pentru cofraj, este afisata in intregime, veti
modifica marginea superioara a chenarului in cele doua sectiuni.
Mergeti la modelutle armare in stanga sectiunilor. Faceti dublu clic
pe Iinia%e sectiune a sectiuniBBn modelul de armare si deschideti
functia =i Modificare linie de sectiunéModificatiMargine
superioarda ¢-1.7900si Inchidetipaleta pentru confirmarea
modificarilor. Utilizati aceeasi abordare pentru modificarea marginii
superioare a sectiunii-A.

©

T
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Pentru a finaliza armarea verticala a peretilor, veti crea si repartiza o
bara dreapta. In plus, o bara in forma de L va fi introdusa in planseul
superior.

Introducerea manuala a unei bare drepte, a unei bare in
unghi drept si repartizarea lor in grau

1 Deschideti desenel201, 203in [Hin modul pasivDeschideti lista
derulantald Continuare faceti clic pd'l_l Forme baresi selectati
forma fasonatdBara dreapta
Verificati in paletdayeredaca este selectat layet OT_GENDaca
nu este, selectadiacum.

2 Debifati optiuned&Extindere la marginile cofrajuldin bara optiuni
introducere.

3 Selectatdiametrull2 mm inchideti optiuneaceeasi acoperire cu
beton, modificatiAcoperire beton 1a 0.04, Acoperire cu beton la
inceputsi Acoperire cu beton la sfarsit0.00

4 Pentru a defini punctul de inceput, apasati pe coltul interior al laturii
interioare din stanga a peretelui (vedeti imaginea), in sectiur@a B

5 Introduceti valoare®.00pentru AX coordonata %i2.40 pentru Ay
coordonata YApasati ENTERmru confirmare.

6 Astfel sa realizat bara cu mard#®. ApasatESGi pozitionati
descrierea barei in sectiune.

7 Apasati tast&SQ@laca nu doriti sa repartizati armatura.

8 Functialﬁl Forme bareeste incaactiva. Selectati forma fasonata
Bare in unghi drept

9 Apasati pe coltul interior al laturii interioare din stanga a peretelui, in
sectiunea BB, pentru a defini punctul de inceput.

10 Pentru a defini celelalte puncte, apasati pe punctul de intersectie
dintre perete si partea superioara a planseului superior si apoi
apasati pe punctul de sfarsit din partea stanga a planseului superior.

11 Selectati diametrul2 mmmodificatiAcoperire cu betotrn 0.04si
introducetil.00pentru lungimile de segmente 1 si 2.
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12 Apasdé ESGi pozitionati descrierea barei in sectiune. Apoi apasati
ESGle doua ori pentru a opri repatrtitia barei si a inchide functia.

10|

13 Faceti clic pf;-ﬁ Vedere izometrica SE, Fata Dreaptabara de
vizualizare, deschideti paldtayeresi setati layerul OT_GEN|_.L
Ascuns, blocat

14 Selectati functiModelare liberalin Bara de actiursi faceti cIic}“

Linie 3D(grupa de functiDbiecte 3. Creati o polilinie 3D ez
lungul marginilor interioare ale peretelui cuvei la inaltimea
planseului superior. Apas&B@entru a iesi din functie.

Repartitie *

ﬁHIﬁwﬁél@f@?

0K Abandan

15 Setati din nou layenl OT_GEN D Prelucrabiki faceti clic pe
%2 Planin bara de vizualizare.

16 Faceti clic dreapta pe orice bara si seled=tExtrudare bare de
lungul unui trasewdlin meniul contextual.

17 Selectati barele de armare pentru extruddergeti la ectiunea B
B si selectati marcitB0 si11 utilizand4= Functiuni SuméBara de
actiuni- grupa de functiinterfata desktojp.

18 Element pentru trasetraceti clic pe polilinia 3D pe care tocmai ati
creato.

Allplan afiseaza repartitia armaturii in model si in toate sectiunile.
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19 Accesati paletExtrudare bare da lungul unui traseai setati
acoperirea cu beton 1B.00si spatierea barelor B.015
Pastrati restul setarilor nemodificate. Cum nu repartizatisaura
longitudinala, puteti ignora parametrii acestei sectiuni.

®

Repartitie

[ Aliniere ] ‘é‘ - E T i
Mutare e oo (3T
Rotit 1 oo (3T

Repartitie o
Bucati + Poz 1 T l Distanta 0.100 T l <' 4*’ Tip repartitie Linie ’m |
Format 1 [Nrbucati | 16 11 [ Aieamar 11300 T | ooos | ooos Repdit. | 0015 lx In

0K Abandon

20 Apasati tast&SQentru a crea pozitionarea.

21 Bare in forma de L sunt necesare langa usa. De eKeiergeti
(Bara de actiunigrupa de functiModificare barele drepte (marca

10) plasate pe interior.
Pentru a face acest lucru, Incercuiti barele-umtrdreptunghi de

selectie pe care il deschideti de la stanga spre dreaptsiridio
E Selectare elemente bazate pe o directi® selectati optiunea
[T Complet delimitatn Bara de actiunigrupa de functiinterfata
desktop.

22 Utilizand butonul din dreapta al mouséui, faceti clic pe una dintre
repartitiile barei in unghi drept, select= Modificare reprezentare
repartitie din meniul contextual si activi | Afisare numai bara din
mijlocdin optiunile de introducere.

23 Apasati pe toate barele in forma de L si apdsa€
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Sfat Faceti clic p‘

pentru a afisa armarea
ascunsa .

I . . =
24 Utilizati meniul contextual si funck=i Liniede cota/textpentru a
eticheta marcd.0sillcum este prezentat mai jos.

(1D 16 @ 12 -0
(10) 16 © 12 -10
12?20 ® 12 -10

—

2 ¢ 12 -10

—=—

8

00 12{2@.@4@ 12 -10

@20 o 12 -10

@20 ® 12 -10

@ 26l 0 12 10
| .

@%i
®

SR

S0 12 -10

® 12 -10

(10) 16 © 12 -10
16 ® 12 -10

Panul planseului contine si marcile 9 si 10. Veti ascunde armarea
peretelui din aceasta zona.

Pentru a ascunde armatura repartizata

1 Selectati functidrmaredin Bara de actiursi faceti clic pe
b,lt Functii armardgrupa de functiArmaturi otel- meniul flyout
= Modificare reprezentare repartitje

2 Apasati pdrinv (ascunde armatura selectata irdrveders.

Functiuni armare

k3
Rep-1V RepVed RepVed GAto | Rinv %]

Abandan
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3 In planul planseului, apasati pe toate barele ce constituie armarea
peretelui pe care doriti sa le ascundeti.

In continuare, veti crea barele orizontale ca bare drepte. Vor fi introduse
in plenul peretilor si repartizate in sectiuni.

Pentru crearea si repartitia barelor orizontale pentru
armarea transversala

1 Faceti dublu click dreapta pe mard8,(de exemplu) din planul
peretilor si, din meniul contextual, seleci=J Forme bare Selectati
optiuneaBare drepte

2 Modificati valoarea pentrAcoperire cu beton r0.055deoarece
bara trebuie sa faca parte din armarea transversala.

3 Incepeti de sus si dati click pe colturile interioare ale paredin
partea dreapta a planului. Bara va fi afisata in previzualizare. Apasati
ESGi pozitionati descrierea barei in sectiune.
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(10) 16 & 12 -10
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4

9

Repartizati bara in sectiuneafA FunctielF Repartitie automatau
este selectata in optiunile de introducere.
Selectati optiunildlinieresi ||| Afisare toate barele

Faceti clic pe colturile superiorisierior ale peretelui in partea
dreapta. Mergeti in paleta in zona cu parametri, introdug€&b5
pentru Acoperire cu beton la incepat0.02pentru Acoperire cu
beton la sfarsit

Alternativ, apasattSCle doua ori pentru a iesi din functie si accesati
functiat= Linie cota, text

Selectati un alt tip de linie de cota pentru mat@aSelectati tipul
liniei de coteRadialn paletaDescriere bare

Setati parametrii astfel incat sa se afiseze numarbudati,
spatierea si diametrul si modificati setarea pentru indicatorul de text
pe Manual

Descriere bare 5
Functiuni | Descriere bare || Asistenti Connect
|L|n|ecnta V|

10 @12 -15

Linie cota/simboluri m... Ted/Indicator L

4 Descriere

Mumar marca v
Mumar marca la sfar:
Mr. bucati v
Diametru v
Calitate otel

Distanta v
Pozitie

Loc

Lungime

Text liber

Forma fasonare

Text pe 2 linii

Optiuni text

Ind

Indicator text manual

[

Al

Simbol capat indicat
Optiuni indicator 4 Cerc

Selectati parametruDptiuni pentru texsi faceti clic pg,
introducetil.00pentru aspect si cli©Kpentru confirmare.
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Sfat Daca considerati ca
spatiul dintre numar marca si
text este prea mare,
deschideti pagin?{ Optiuni
Armare- Descrieresi setati
spatiul dupa marca la "0" (in
previzualizare pentrBare
otelin partea de sus a

paginii).

10 Plasati descrierea si apasati pe toate barele la care va fi trasata linia
indicatoare.

11 ApasatESQIe 2 ori pentru a iesi din functie.

12 -10

b o

(TD— | ®
Og's D

12 Acum puteti repartiza marca 12 in lungul celorlalte bare verticale sau
puteti copia simetric repartitia:

)

o

N

S

=
7

% o 12 fwo@é- 3§

od

O-CH————

13 Utilizati aceeasi procedura pentru crearea armaturii orizontale
pentru btura transversala. Pentru introducerea formei fasonate,
selectatiExtindere la marginile cofrajultiin optiuni introducere.
Definiti o noua linie de pozitionare in zona peretelui din sectiunea B
B. Punctul de inceput pentru linia de pozitionare estattep
superioara si punctul de sfarsit la partea inferioara. In final, ascundeti
armatura transversala din planul planseului.

% ¢ 12 -10

;




184

Exercitiul 4: cuva liftului 3D cu un model 3D (Metoda 1) Allplan 202

Sfat Daca doriti sa modificati
o descriere existenta, faceti
clic pe ea si deschideti paleta
Proprietati Mergeti in paleta
in zona cu parametri si faceti
clic in spatiul de lucru pentru
finalizare.

In continuare, veti completa sectiunile si vederile plane cu etichete.
Incepeti cu sectiuree AA.

Pentru a cota ulterior repartitii de bare

1 Apasatclic dreapta pe marca(armarea longitudinala inferioara a
planseului) in sectiuneaAsi selectai— Textdin meniul
contextual.

Selectati parametrDiametrusi Spatieresi plasati descrierea.
Automd este selectat pentru indicatori text. Daddamar marca
automateste activ in optiunile de introducere, programul va crea
numarul de marca la inceputul sau sfarsitul descrierii in functie de
pozitionarea descrierii. Puteti sa dezactivati aceasta optiaoa d
doriti.

Linie cota/simboluri m... Text/Indicator

4 Descriere Il Optiuni introducere &

Mumar marca v
| Numar marca automat {F

Mumar marca la sfars IE
Nr. bucati
Diametru <
Calitate otel
Distanta v

3 Apasati pe march, confirmati setarile, pozitionati textul si apasati
ESC

o . v I :
4 Faceti clic dreapta pe mardai selectate=J Linie cotatextin
meniul contextual.

Tipul de cotdRadiakste selectat din descriere pentru armatura
orizontala. AditionaManualeste selectat pentru indicatori text.

5 Debifati parametruNr. bucatisi pozitionati descrierea.

Linie cota/simboluri m... Text/Indicator
4 Descriere
Mumar marca v
Mumar marca la sfars
Nr. bucati
Diametru v
Calitate otel
Distanta v

6 Faceti clic pe toate barele care vor avea indicatori.

7 ApasatESQentru a finaliza.
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8 Apasati pe marc8, confirmati setarile si pozitionati textul.

9 Faceti clic pe toate barele care vor avea indicatori si sel&Séti
pentru a finalka.

10 Faceti clic pATJ Textin lista derulantd+] Continuaresi pozitionati
textul pentru marcil®, 10si1l. Debifati parametriDiametrusi
Distanta Automateste selectat pentru indicatori text.

Sectiunea A-A

9 {10) 4 -
M1} o g 1)
-] =
2 T —4‘—[
\ .-.N i N:'\.- P
14 @ 121012 N T {1214 @ 12110
591210
7 (8
(6 @ 1210
- L ..."’l
|1 ) "[ - ]| I.-I'i

(4@ 10/10
3@ 10/10
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11 Acum veti crea textele pentru sectiune®Bonform imaginii de mai

jos.
Sectiunea B-B
(O e gi‘_}
D) PO
T 2 =
— @ @
146 1210 (13} - S 13) 14 a[12/10
(6@ 12110
;;@}@12,'10

—
(3)a10/10
418 1010

’
o
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12 Completati cotarea planului peretilca in imaginea de mai jos:

Sectiune prin pereti d=30cm
(1116 1210
'\_.-\
Fﬂ]ﬂﬁn 1210
— . .
— : &
Q{jzu y 12410 - .
1 = .|
- =)
- |- =i B —
-8
I’u=_,
o o N o
A A = + |&| |2
T e & ] A
o o = . e =
L) o -~ -
SOIlENR: O & |8
A - r =
@l Fll T1e
l u ':132:- ] 4o e
oS | - 1
| I = _FE 1 {'%:
+ = i ! [ o
' (320 41210 ]
W) b
1 .EI
E;_“;”E & 1210
IQ‘_l_IH".II'.I 1210

In acest moment ati armat cuva liftului in afara de armarea orizontala de
colt, pe care o veti reprezenta prinin PythonPart. La fihaveti defini
zona de sectiune pentru pereti.

Pentru a modifica zona de sectiune

1 Faceti clic dreapta pe chenarul sectiunii si din meniul contextual
selectati]’ﬁ Madificare sectiune

2 Se descide paletaModificare sectiuneln grupaReprezentare
selectati optiunedReprezentare linii sectiurs aplicati modificarea
facand clic péplicaresilnchidere

3 Faceti dublu clic pe linia de sectiune vizibila si schilvtzatjine
superioarda
-3.1000si margine inferioarda -3.4000
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4 Inchidetipaleta pentru a confirma setarile. Apoi deschideti functia
1 Reprezentare linii sectiurg ascundeti linia de sectiune.
P ' = A 4 v 4 4 ~d
ISNAY Ul c¢cY RSuUFfAdz adl yRI NR

In acest exercitiu veti invata cum sa repartizati PythonParts cu armare.

Functii: Obiective:

= Biblioteca Detaliu sectiune

= Mutare elemente armare de colt orizontala

# Modificare proprietati repartizata de 4 ori
format

=) Modificare factor bucati _A4) 14 & 12710

4"—“'3”?-! l'_i-l:14¢a1:ze1n

Utilizand PythonParts puteti atribui cantitati armarii fara a fi nevoiti sa le
repartizati bare into anumita zona. Puteti afisa armarea-otsingura
vedere.

Acest mod de repartitie este util pentru afisarea detaliilor standard.
Elementele armairtridimensionale asigura ca lungimile barelor si
cantitatile vor fi gestionate automat.

Pentru a crea un detaliu standard cu un element 3D
PythonPart

A DesenuR04este activ; desen@01 (sau203) este deschis ca pasiv.

1 Utilizati functiile din grupele de actiuRroiectare 2B3i Descriergde
exemplu, gupa de functiiAcces Rapidin grupa de actiurArmare
pentru a desena un colt de perete in partea dreapta a planului cu
pereti ai casei liftului. Pozitionati descrierea pemiceasta sectiune
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standard si selectati stilul de supraf8@l Beton armagvedeti
urmatoarea ilustratie).

Detaliu sectiune

armare de colt orizonlala
repartizata de 4 ori

a0
+—t

=]
Lo

2 Deschideti palethayersi faceti layerul OT_GD Invizibil, blocat
Aceasta va ajuta sa inserati PythonPart in model.

3 Deschideti paletBibliotecasi foldereleStandard PythonParts
Inginerie

4 Faceti dublu clic pe PythonP&ttindere colt de perete

Z Selectie element ®

=) Selectie catalog

Armatura aditionala I
Atic u: | ==
Cuve, puturi k
Deschideri _
It d t
Grinzi __1 r__ __1 r__

Intersectii de pereti
Margine, vuta

Rosturi
Scari
Stalpi
Tot

'“.\ Abandan

5 Verificati in tabul Modelareca optiunesSalvare ca PythonPa fie
selectata.

Nu modificati celelalte setar din acest tab sauubbesenare
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6 Deschideti tahul Selectare formai selectatForma 2

Colt de perete rx

Colt de ...| Asistenti| |Bibligt... | |Obiecte||Planuri||BIM+ || Connect || Layer
= 2
Forma 1 3;77 m
4
S
=

Forma 2 %\ .
o
2}
£
o
Forma 3 a\ ‘3
Forma 4 £
w
W ¢
B
@
o
&

Forma 5 %

g
g

7 Comutati pe takul Colt perete- armare introduceti0.055pentru
acoperire globala betosi modificati acoperirea cu beton in partea
de jos 1a0.02Q
Nu modificati celelalte valori sau diametrul barelor.

Colt de perete x
& [1z0 [+ {11 0100 [+ /= 0e00Fm = [o0ss[- =
0.055 |+ 0.055 |+
& 20 |+
i o100 [ .
L1l
[= nsm 55
[Didmetru]
& [120 [+] 0100 [~ |[0800 [
e T[100 Fim
0055~ k= 0.055 |~ =
[ﬁ e Abandon

8 Verificati acoperirea cu beton si diametrul barelor pe Rtenete Isi
Perete Il Introduceti0,80pentru Lungime laterala la inceput si la
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4 Descriere

Mumar marca v"
Mumar marca la sfars
Mr. bucati <
Diametru v"
Calitate otel

Distanta <

sfarsit In plus, selectati optiund@istantapentru Repartitiesi
introduceti valoare®,10

Repartitie

X

et dwS@na

Repartitie x
Bucati + Poz 1 Tl Distanta o100 (T
Sec 1 Nr. bucati 14 Tl Ae/M 130 (T

QK Abandon

9 Pentru a definbare longitudinaleutilizate numai pentru montaj,
modificati diametrul barei I8 si acoperirea cu beton de sus si de jos
la 0,040 Nu modificati valoarea p&u suprapunerea superioara si

inferioara.

Bare longitudinale

Suprapunere la partea supericara
Suprapunere |a partea inferioara
Acoperire cu beton sus
Acoperire cu beton jos

Diametru

Layer

0.0000
0.0000

0.040
0.040

| = OT.GEN

10 Mergeti la modelul 3D al cuvei liftului si asezati cursorul pe muchia
exterioara a peretel cuvei in pareta de jos. Asteptati pana cand
armatura coltului peretelui se aliniaza automat in coltul din stanga

jos. Apoi faceti clic.

11 Mergeti la modelul 3D al cuvei liftului si faceti cli<zoiadicatorul

din mijloc din coltul peretelui.

Inainte de a face clic pe acest punct, uitatila sectiunile A si BB
si verificati dactZ Indicatoruldin stangasus are o sageata

indreptata in susCa alternativa, puteti selec Indicatoruldorit in
orice vedere izometrica.
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12 Faceti clic phar Vedere din fata, Sud bara de functii a festrei de
lucru. Mutati cursorul in partea superioara a planseului etajului si
faceti clic.

Liste oteluri

Vedere

Element Mumar Tip

Desen armare cu model 3D Bl RU

Functiuni

MNou Copiera Prelucrare Stergere Iesire

13 ApasatESQentru a incheia inserarea PythonPart si sele"24ti
Planin bara de functii a ferestrei de lucru.

14 il Mutati PythonPart in desenul 2D creat in partea dreapta a
planului peretilor cuvei liftului. Deschideti palé@yersi faceti
layerul OTGEN inapdj Prelucrabil

Sfat Cand rearanjati marcile 15 Selectat@l Renumerotare mar¢prupa de functiArmare cu barg

barelor de armatura, Allplan si introducere numar marck4 pentrude la nr #Faceti clic pOK
utilizeazal olerantapentru a pentru a atribui aceleasi numere de marca etrierilor si barelor
compara lungimile longitudinale.

segmentelor. - . o A
9 16 Faceti clic puf? Modificare Proprietati FormgBara de actiuni

grupa de functiModificare), faceti clic pe butondlayer, si selectati
layerulOT_GEMayer.

Lista noua

Tip

Lista plase

Liste oteluri
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17 Faceti clic p©Kpentrua confirma caseta de dialog si selectati
intregul detaliu incluciv descrierea sa. Apoi ap&a€pentru a iesi

din functie.

o ) B¢ -
18 Deoarece coltul peretelui exista de patru ori, apaziitModificare
factor hucati(Bara de actiunigrupa de functiModificare.

19 Selectati armatura repartizata pentru modificarea factorului:
Selectati toata armarea din detaliu, introduekpentru Factor de
bucati, si apasatDKpentru confirmare.

Bare Longitudinale
pe bara 1.350 m
=
Lungime suport 12.00 |m
Factor lungime 1.10
[ 58 ] [ Anlare ]

20 Deschideti meniul derulaf«) Continuare faceti clic p@ Linie de
cota, textsi etichetati barele orizontale (mart8) incluzandde
intr-o fereastra de selectie dreptunghiulara. Seled®atibucatisi
Diametrupentru parametrii descrierii si setati indicator text pe

Automat

21 In plus, etichetati etrierii selectand paramehii. bucatj Diametrusi

Distanta
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A “ . = A _ A
ISNAY Ul 1Y aOKSYIl o0 NbB
Urmatoarea parte a exercitiului implica crearea schemelor barelor Veti

crea scheme totale care vor fi desenate la scara si le veti pozitiona langa
planul de armare.

Functii: Obiective:

Schema totala

Fr ]

[T ™ E} L TR n

D

(30T @ TR T

Functiile pentru schema partiala si totala ofera un mod de afisare a
numarului de bare si management al desenului de armare. Puteti
pozitiona o schema si un text pamfiecare marca din desen. Schema se
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Sfat Daca ati sters o bara in
timp ce lucrati, marca barei
va ramane neatribuita.
Puteti utiliza functiCik
Repozitionareentru a
elimina marcile neatribuite.

va actualiza automat pentru a reflecta modificarile pe caggile
efectuat.

Exista doua tipuri de scheme:

1 Schema totala
Numarul de bare pentru toate barele din roa respectiva

1 = Schema partiala
Numarul de bare pentru repartitia respectiva.

Forma fasonata poate fi deseneta sau nu la scara. Puteti alinia forma
fasonata cu repartitia.

Pentru acrea o schema totala

1 Faceticlic p Schema totaléBara de actiunezonaArmare cu
bare).

2 SelectatPlasesauArmaturi metalicen optiunile de introducere si
introduceti numarul marcii pentru care doriti sa creati o schema
totala. Ca alterativa, faceti clic pe marca sau repartitie.

Schema partiala x
Bz Gl 7] e[ ] B (A<
T dxly] Bv] A ] -1 %

Abandon

3 Introduceti setarile ca in ilustratie.

4 Schema si textul vor fi atasate de cursor.

Puteti utiliza optiunilcéi Rotiresi /b Oglindirepentru a specifica
modul de introducere. Pozitionati sectiunea in partea dreapta a
sectiunilor.

5 Creati singuri cele‘lﬂte scheme de bare. Pentru barele drepte, puteti

dezaciva optiunee-1- Dimensiune segmenSetati unghiul textului
in asa fel incat sa se potriveasca cu pozitia formei de fasonare.
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Sfat Daca considerati ca

spatiul dintre diametru si ™ 5 - *g 12 g

lungime este prea mic, (D) ol 0 Tl - L

deschideti paginf?"f Optiuni - — g |« A I
. . L] =

Armare- Descrieresi (T} ste oL 0 @ e e

introduceti un spatiu in fata TR -

TR @ ; FE
lungimii (L="in A (B £
previzualizare pentrBare OETEIER” S B
otelin partea de sus a Er = gU;

- 10w 2 l:un =
paginii). B o)

OIS (@) v L

:J Ih @B L:15%N0
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Ultima parte a acestui exercitiu implica crearea unui extras de armare si
a unei liste de fasonari.

Functii: Obiective:
Rapoarte armare Lista otelur - Fasonari
Legenda armaturi e .

In timp ce lucrati, programul creeaza extrase de armare in fundal.
Acestea sunt tot timpul actualizate. De asemenea le puteti inapitin
de cate ori este nevoie.

Incepeti prin imprimarea unui extras de armare, pe édigan 2022-a
creat automat pe masura ce ati lucrat.

Pentru a crea un extras de armare

1 Faceticlic p Rapoarte armar@ara de actiunezonaArmare cu
bare).

2 Allplan deschide fereastra de diaRgpoarte unde puteti selecta
rapoarte predefinite.
Faceti clic pe folder@tandardlin stanga si selectati raportaktras
armae - forme fasonate
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.. . []J Rapoarte ®
Sfat Parametrii dependenti
de pozitie (cum ar fi numarul Lodcin: | () Amere T 6@
pozitiei, calitatea otelului, . S Datermodified | Type
. . . Catalog 12.09.2012 14:42 File fol
fjla!”n.etru si lungimea . Standard Cantitati - Normativ austriac.rdlc 270020121123 RDLCE
individuala) sunt salvati & Cantitati.rdlc 120020121442 RDLCE
'_ =] Extras armare cu plase.rdlc 2709.201211:23 RDLCF
pentru rapoarte ) Birou Extras armare, forme fasonate.rdlc 27.09.2012 11:23 RDLC |
- . 3 Extras armare, vedere generala.rdlc 27.08.201211:23 RDLCE
PUtetI Crea rapoarte atat dln . F =i Extras plase.rdlc 27.00.201211:23 RDLCF
desen activ in fundal cat si din My Documents (2] | st generala armare.rdic 27.00.201211:23 RDLCH
. Lista otel British Standard.rdlc 2709.201211:23 RDLC
planUI de plOtare L Lista otel Ehvetia.rdlc 27.09.201211:23 RDLCF
Computer Lista otel [SO 4086.rdIc 27.09.201211:23 RDLC
ruy, =] Lista plase - Elvetia.rdic 2709.201211:23 RDLCF
&k |& Mufe, mansoane, bare de legatura.rdic 27.09.201211:23 RDLCH
Network
File name: Extras amare, fome fasonate rdic =
Files of type: Fisier definitie raport (*rdlc) - Cancel
o

Sfat Faceti clic pe formele
fasonate cotate iVizualizare
raport - ! previzualizare 4
imprimarepentru a le

modifica in spatiul de lucru.

Faceti clic p&otin Optiuni introducere.

Raportul apare in Vizualizare Raport. Unele atribute, precum

proiectul, sunt incluse automat.

IntroducetiCasa liftului desen armargentru parametruPlansa
Cand lucrati in modul editare planse, progrdimagarca automat

acest atribut din numele plansei.
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5 Debifati caset#fisare calitate otaleoarece in plansa exista o
singura calitate de otel.

Raport

Parametri

o 21
“ Interactiune utilizator
Afisare calitate []
Afisare grafice
Afizare loge

Nota

Numar de elem 1

Pagina nr. 1 1
Parametri sistem Allplan

Adresa firma

Data 13.11.2019

E-Mail

Lege firma C\ProgramData\Memetsc
MNumar de telef

Mume firma

Mume proiect  Tutorial Inginerie

Cra 14:59

Planse

Prelucrat OFFICE

I} - m] X
= 1 din 1 % = RIER- | 100% -
Extras armatura - Forme fasonate
Proiect: Tuterial Inginerie
La plan
Prelucrat: OFFICE
Data/Ora 11182019 [ 14:59
Hota
Toate formele bare
Marca Bucati a Forme fasonate cotate Lungime Lungime Greutate
[mm] unitara [m] totala [m] [kal
Elevator shaft
1 60 12 - 182 108.20 96.57
7
=
2 50 12 - 179 89.50 79.48

6 Faceticlic p@ Imprimare selectati imprimanta si incepeti
imprimarea.

Nota: InAllplan 202%uteti pozitiona extrase si in planurile de plotare.
Pentru a imprima un extras de armare, puteti utiliza rapdxtras

armare- forma fasonatedlin fu nctia Rapoarte armare

Urmatorii pasi va arata cum sa plasati extrasul in desen.

Pentru a pozitiona extrasul in desen

1 Faceticlic p Legenda armatu(Bara de actiunigrupa de functii

Armaturi otel- meniul flyou E5 Rapoarte armare
Selectati legenda pe care doriti sa o utilizati.

Activati optiuned_egemla asociativa din documentul activapasati
OKpentru a confirma fereastra de dial8glectie legenda
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4 Legenda ia in considerare armarea din desenul curent, indiferent de
desenele selectate. Pentru aceasta mergeti in Kiltrarin paleta
Proprietatisifaceti clic pe butonubet...langaDesene

5 Faceticlic pF_EI Selectati desenele incarcatarentin in zona

Nota ZonaFormatafiseaza dreaptasus a caseta de dial@glectie desensi faceti clic pOK
proprietatile de format pentru confirmarea ferestrei de dialog.
curente. Acestea nu 6 OptiuneaActualizare automataste selectata. Nu modificati aceasta

afecteaza legenda. . . .
9 setare. In consecinta, Allplan actualizeaza automat listesdadee

atunci cand adaugati sau stergeti ulterior marci.

Liste oteluri

Antet lista

Proiect

La planul Locuinta
Element Radier
Numar lista oteluri B2

Numar de executii 1

Vedere

Nr Poz. Buc. Calitate otel Diametru [mm] Lungime[m] L.total [m] Greutate [kg/m] | G.total [kg]

1 1 5 PC52 10.000 12.000 60.000 0.617 37.020

Functiuni

MNou H Modificare H Stergers H Issire

‘ Abandon
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7 Plasati schema de fasonare in spatiul de lucru.

O sectiune a unei scheme de fasonare arata astfel:

Lista otelun - Fasonari
Faz | Bec. 0 i Fom 3 Deoeare Lappime [ed i
i R pram) bk
] K] ] Ed

L] (-3 imz N| 0. AT
1 &0 1z ir1s nl AaE TR
k] m -] 3.5 TAim 552

w

8 Comutati pe palet®roprietati- zonaFormatsi faceti actual layeul

STANDARD

Imprimarea planselor se va realiza in exercitiul 9.
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OFE SN A0dzA HZf RMA YR RSt o
OYSuU2Z2ZRI HDU

Cerinte:

Allplan 2022nginerie este disponibil in anumite configuratii ale
pachetelor.

Verificati daca functidarmaredin specialitate{-}l-‘J Ingineriecontine
grupele de fundt Armare otekiSectiuni

VerificatiBara de actiunta sa vedeti daca programul contine
urmatoarele functii:

&n Forme bare

In exercitiul 4, ati armat un cofraj 3D si ati creat un model 3D (metoda 1
vedeti Sfat).

Sfat Consultati Ajutorul In urmatorul exercitiu, veti crea un element prefabricat al unui
Allplan pentru informatii buiandrug ca simbol. Veti aplica armatura pe un cofraj 2D si veti crea un

referitoare la metodele de model 3D (metoda 2, vedeti Sfat). Ca sa faceti asta, veti folosi un corp

armare si modelul de armare 3D auxiliar.

3D: Aceasta abordare este utila in special in cazul componentelor complexe
= tmginen'e pe care nu doriti sa le mogsi in detaliu.

+] Generalitati

+] @ Plan Subsol si Cuva Lift

+] @ Modul Plan Pozitie

= m Desen

Incepeti prin a selecta ma@acu urmatoarele desene:

: & Modulul AmamﬁL\,e\
Mape DesenNr. |Nume desen
3 301 Cofraj 2D
302 Desen armare cu model 3D
303 Buiandrug modificat
Puteti gasi mapa din proiectul 'Tutorial Inginerie' (vedeti "Anexa: Crea
proiectscolarizare").
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Mai intai veti utiliza functiile din grug@onstructii 2pentru a crea o
elevatie si 0 sectiune pentru cofrajul buiandrugului. Pentru a putea crea
armarea cu un model 3D, aveti nevoieuthesolid 3D suplimentar care
este paralel cu planurile de coordonate si care are dimensiunile
elementului prefabricat. Pentru aceasta veti utiliza fur®a
ParalelipipedBazandwa pe acest corp 3D glimentar, veti crea o
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vedere asociativa pe care o veti plasa astfel incat vederea si sectiunea
2D sa fie congruente.

Dupa aceasta, veti arma folosind functiile din grupa de fukrohiaturi
otel. Puteti gasi aceste functii in meniul contextual Biarade actiuni

In final veti sterge corpul 3D auxiliar si veti salva buiandrugul ca simbol
in biblioteca.

Functii: Obiective:
&l Caseta Buiandrug Sc. 1:50
ha] Creare vedere Vedere S:—!»r:._lijjne
> (T2 @ 12 (3i2ma2
%< Optiuni }= e
[ © Ik
db Forme bare: oo
Etrier inchis s 14 (D40 14
Bara dreapta 4 et -~

w2 Repartitie bare
Dupa linia de pozitionare
Dupa segmentul de
pozitionare
Repartitie unitara

U5 Linie cota/text

& Modificare vedere

= Biblioteca

Desenati conturul fara a trece la o alta functiBara de actiuni

Pentru desenarea conturului 2D in plan

1 Mergeti laBara de actiundi comutati inapoi pe specialitaﬂ;&:‘;|
Inginerie- functiaArmare

2 Apasat Deschidere fisiere proie¢bara de acces rapid),
deschideti map8 sidati dubluclic pe deseni801

3 Faceticlic in bara de jos penBgarasi selectatll:50. Verificati daca
unitatea curenta de lungime este setatame
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4 Utilizati functiile din moduluConstructii 2pentru a crea imaginea
de mai jos. Selectati grosimeaateion0.35mm pentru elevatie si
0.50mm pentru sectiune. Utilizati functil Dreptunghisi#” Linie
(lista derulantd+] Continuaredin bara de acces rapid sau grupa de
functii Acces rapig

Atribuiti elementelor layeul CO_GENERORlergeti la paleta
Proprietati- grupaFormat deschideti lista derulan® Layersi
faceti clic pe layenl CO_GENER02

Buiandrug Sc 1:50
Veders Sectiune
z
gl :
k } L L F F
o 151 T 7,

Nu trebuie sa desenati sistemul de coordonate si vederea 3D (afisata
cu linii intrerupte), care servesc ca un ajutor la orientare.

5 Faceti dublu clic pe bonul din mijloc al mousalui in spatiul de
lucru pentru a afisa tot desenul.

Apoi veti crea un corp 3D auxiliar. Bazandype acest corp, veti genera
0 vedere asociativa.

Pentru a crea un corp auxiliar pentru desenul 2D
1 Setati desenuB02activ si desnul301ca activ in fundal.

2 Utilizati % Paralelipipedlista derulantd+] Continuaredin bara de
acces rapid sau functModelare- grupa de functiObiecte 3D
pentru a crea un paralelipiped cu dimensiunile 1.99 x 0.24 x 0.30 m
paralel la planurile de coordonate. Pozitionati paralelipipedul sub
elevatie si aliniati cu aceasta.
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3 Daca doriti sa creati modelul de armare la 0 anumita inaltime,
deplasati pralelipipedul cu valoarea corespunzatoare in directia z.

4 Utilizatil® Creare vederéBara de actiunifunctiaArmare- grupa
de functiiSectiuni- @ meniul flyoutCreare sectiunepentru crearea
vederii paralelipipedului. Selectati o directie de vedere laterala si
asigurativa ca ati creat o vedere asociativa.

5 Selectati vedere¥®edere din stanga, Vestverificati setarile.

6 Dezactivaturmariresi plasati vederea astfel incat vederea si
sectiunea 2D sunt congruente. Apa&sientru a iesi din functie.

Acum veti cea si repartiza armarea cu etrieri a grinzii. Daca introduceti
forma barei intrun cofraj 2D, Allplan nu poate defini orientarea spatiala
a armaturii. De aceea trebuie sa selectati o vedere existenta. Cu toate
acestea, nu exista nici o vedere deoarecdetupe punctul de a crea
primul element de armare. Veti folosi in schimb corpul auxiliar 3D.

Layerul OT_GENSte propus pentru armare. Puteti utiliza acest layer
deoarece nu este nevoie sa setati layere diferite pentru armarea
superioara si inferioara.

Pentru a crea manual si a repartiza etrierii

1 Deschideti lista derulan2€ Optiunidin Bara de acces rapid si
selectati=% Optiuni SelectatArmaresiverificati daca optiunea
Armare cu model 3Bste selectata in grup@eneral

2 Faceticlic plﬁl Forme bargBara de actiunigrupa de functii
Armare cu barg
Verificati paletd_ayerpentru a vedea daclayerul OT_GEMNste
selectat. Daca nu este, selecagicum.
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3 Selectati forma fasonaatrier inchiglin lista derulanta, de la partea
superioara a paletdtorme bare

|Forme bare 2 |

Functiuni || Forme bare || Asistenti Connect

[Etrier inchis v]
4 General

Marca 16
Clasa beton C25/30
Catalog PC52
Dameis 1 .
Lungime bara ? [},
Metru (=]

4 Geometrie
Aceeasi acoperire cu beton

Acoperire cu beton 0,03
Unghi carlig 90
Lungime carlig 0,104
Facter raza de indeire 25

4 Mergeti in paleta in zonde parametri, selectati diametr8lmmsi
introduceti0.03pentru acoperirea cu beton.
Puteti lasa restul setarilor nemodificate.

5 OptiunileExtindere la marginile cofrajukiiDescrieresunt bifate in
bara Optiuni introducere. Mutati cursorul in sectiyreelinia
elementului in partea stanga pana cand forma fasonata identifica
conturul, apoi faceti clic in spatiul de lucru.

Forme bare *
z

= s

QK Abandon
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.
6 ApasatESQentru a porni functii— Textsi pozitionati descrierea

Sfat Puteti modifica modul
de reprezentare al repartitiei
utilizand optiunile de
introducere sau functia

= Modificare reprezentare
repartitie.

9

barelor in sectiune. Comprima afisarea astfel incat sa fie vizibile
numai nodurile principale ale structurii.

Descriere bare X

Functiuni | Descriere bare || Asistenti Connect

Descriere | .

4 Descriere i

Mumar marca v
Mumar |"5|:5IE5:5
Nr. bucati

Diametru

Text/Indicator |

Functiaw? Repartitie barese deschide automat.

Linie de repartitie din pundtaceti clic pe coltul din stangss al
paralelipipedului.

Linie de repartitie in pundtaceti clic pe coltul din dreapta jos al
paralelipipedului.

kL kL k k
T 151 2d 24

Z}&IIIIIIIIIIIIIIIII/'{.__

In zona cu paramgta paleteRepatrtitie bareselectati optiunea
Aceeasi acoperire cu betenintroduceti0.03pentru Acoperire cu

o
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beton. Modificati raportul inaltime/latime 18.10 Pastrati restul
setarilor nemodificate.

B Verlegebereich

Verlegegerade definiert
Bezug zur Verlegegeraden  links
Drehwinkel 0
Betondeckungen gleich
Betondeckung 0,03
B Bewehrung
Positionsnummer 1
Bauteilfaktor 1
Lagenfaktor 1
Stiickzahl 20
posang (B E
Eingat r Abstand
Schnittigkeit 2
Bewehrungsgehalt [cm2/m] | 10,053
B Lage
Verlegeldnge 193
Randabstand <= Anfang = Ende
Anf: 0,011
0,011

10 Alternativ, apasattSCGle doua ori pentru a iesi din functie si accesati
functia™= Linie cota, text

11 Apasati tast&SQle doua ori pentru a finaliza si pentru a inchide
functia.
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In continuare, veti crea si repartiza armarea longitudinala a grinzii pe
baza etrierilor pe caredti creat deja.

Pentru a crea si repartiza armarea inferioara

1 Faceticlic din nou 1,” Forme bargBara de actiunigrupa de

functii Armare cu barge

Forme bare 2
Functiuni | Forme bare Asistenti Connect
Bare drepte | ...

S

4 General
Marca 2
Clasa beton C25/30
Catalog PC52
Diametru
Lungime bara H
Metru

4  Geometrie
Aceeasi acoperire cu beton
Acoperire cu beton 1
Acoperire cu beton la incepuk 0,03

Acoperire cu beton |a sfarsit 0,03

2 Selectti forma fasonat®8are dreptedin lista derulanta, de la partea
superioara a paletéorme bare

3 Selectati diametrul4 mm inchideti optiuneaceeasi acoperire cu
beton, modificatiAcoperire beton 1a0.04, Acoperire cu beton la
inceputsi Acoperire cu bton la sfarsita 0,03

4 Debifati optiuned&xtindere la marginile cofrajuldin optiunile de
introducere si selectati cele doua colturi de la partea inferioara a
grinzii in elevatie.

5 Selectati vedere&aceti clic pe etrierii plasati in paralelipiped.
Asfel ati creat bara.
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Daca doriti, inca puteti modifica toti parametrii, cu exceptia tipului

de bara.

y 1 o0 F
a1 |42 I

T 151 Ty kT

5
TR T

. . . . 1t .. .
6 Clicdreapta in spatiul de lucru si select= Repartitie baren
meniul contextual.

Descriere bare a
Functiuni || Descriere bare || Asistenti Connect
[Ragiial - ..

10 12

Text/Indicator ‘

4 Descriere
Mumar marca
Mumar marca la sfa
Nr. bucati
Diametru
Calitate otel ]
Distanta ]

7 Faceti clic pr=— Segmentlin optiunile de introducere si selectati
ramura inferioara a etrieruldiin sectiune (vedeti urmatoarea
ilustratie).
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Allplan muta bara longitudinala in paralelipiped.

8 In zona de parametri a palefRepatrtitie barelntroducet|4 entru
Numarsi faceti cliedreapta in spatiul @ lucru si selectaﬂ‘l Linie
cota, textdin meniul contextual.

4 Zona de pozitionare

Segment de pozitichare Definit
Aceeasi acoperire cu beton
Acoperire cu beton 0
4 Armatura
Mumar marca 2
Factor element 1
::::;ftrat (13 db, Forme bare
Distanta 0,044 &b Repartitie bare
Introduceti parametrii Nurnar ] R
Factor sectiune 1 L&)
Procent de armare [cm?2] 6,158 . Repartitie
4 Pozitie
rtitie 0,146

s Inceput = sfarsit

9 SelectatRadiabentru tipul liniei de cotare. Setati parametrii astfel
ncat & se afiseze numarul de bucati si diametrul si modificati
setarea pentru indicatorul de text pautomat
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Nota Daca nu ati lucrat inca exerciyltrebuie sa schimbati
aspectul lal.00facand clic{:] in dreapta leOptiuni linie cota

Descriere bare 1

Functiuni | Descriere bare || Asistenti Connect

@adiaD - |

10 12

Text/Indicator

4 Descriere

Mumar marca v

“urnar marca la sfars
Mr. bucati v
Diametru 4
Calitate otel

DeoareceNumar marca automatste activ in optiunile de
introducere, programul va crea numarul de marca la inceputul sau
sfarsitul descrierii in functie de punttde inserare al descrierii.

10 Pozitionati marca sub bare. Sistemul deseneaza automat liniile
indicatoare.

Urmatorul pas consta in armarea superaéongitudinala. Veti invata o
abordare utila pentru armarea elementelor in vedere plana sau
sectiune, fara a crea o vedere suplimentara.

Pentru a crea armarea longitudinala superioara si pentru a o
repartiza liber in vedere

1 Functidﬁl Forme baresste inca activa. Daca nu este, selectati
aceasta functie in lista derular'r;I Continuaredin bara de acces
rapid.

Forma fasonatBare drepteeste inca descha.
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J . - . .
2 Selectat ®* Bare drepte ca punctin optiuni introducere si selectati
diametrul del2 mmin zona de parametri ai paletei.

Forme bare

n
Functiuni || Forme bare Asistenti Connect
Bare drepte | .
Optiuni introducere *
S
4 General l\é
—

Marca 3

Clasa beton C25/30

Cataleg PC52

Diametru

Lungime bara 1

3 ApasatCTRL+ALTHMNtru a deschide functC™ Masuratorj faceti
clic peLungimein caseta de dialoglasuratori
4 Apasati pe punctele din stanga si dreapta sus ale grinzii.
5 Apasati% in caseta de dialogalori masurai apoi apasati =
1.99000 m
Valori masura @
(=150
Sum= 1.99000
U = 000000
de= 199000
dy= 000000
dz= (0.00000
h oK Abandon
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6 Selectati valoarea pentlLungime barafaceti clic dreapta in aceasta
caseta si, din meniul contextual, gédi Inserare

4 General

Marca 3

Clasa beton C25/30

Catalog PC52

Diametru 12

[Lungimebora___}

Metru
Cut
Copy
Paste
Delete %

7 Valoared.99000este introdusa. Tinand cont de acoperirea cu
beton de 3.0 cm la inceput si sfarsit, modificati valoarda98
Z_OptiuneaPozitionare bara in curbuesste activa in Optiuni
introducere. Nu modificati aceasta setare.

8 Un preview al barei va fi atasat de cursor. Mutati cursorul pe coltul
rotunjit din partea stanga sus a etrierului si apasati cicgst.

Cptiuni introducere

. Q’CDL O
+

4 General
Marca 3
Clasa beton C25/30 % ]
Catalog PC52
Diametru 12
Lungime bara J
Metru ] s v o

. . . . 1t . .
9 Clicdreapta in spatiul de lucru si select= Repatrtitie baren
meniul contextual.

10 Selectati optiune&epartitie unitaralin listaderulanta din paleta
Repartitie bare

11 Selectie veder&aceti clic pe armatura in paralelipiped.
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216

12 Comutati Punct ancorar@e punctul dreaptasus in optiuni
introducere si introduce®.03pentru +... Distantadirectia xsi0.04

pentru =3 Distanta pe directia.y

| Repartitic bare a |

Functiuni || Repartitie bare || Asistenti Connect

] -

“—Rapa rtitie unitara 1
——

] |

4 Armatura
Mumar marca
Factor element 1
Factor strat 1

13 Faceti clic pe coltul din dreapta alparalelipipedului.
14 ApasatESQeoarece nu mai doriti sa definiti si alte repartitii.
15 Apasati tast&SQle doua ori pentru a finaliza si pentru a inchide

functia.

4] 4 8

2
4]
gt

16 Apasat‘t-'l'”ri Copiere simetricai copiati simetric armarea
longitudinala de la partea superioara.

17 ApasatESQentru a iesi din functie.




Tutorial Inginerie

Capitdul 4: Desenul de armare 217

Puteti crea textele necesare Barele de la partea de sus sunt doua
repartitii sgparate. Pentru a crea un text comun, trebuie sa selectati
ambele repartitii.

Pentru a cota ulterior barele

1 Faceticlic pE'I Linie cota, TexBara de actiunigrupa de functii
Armare cu barg

2 Incadraticele doua bare superioare inin dreptunghi de selectie pe
care il deschideti de la stanga spre dreapta.
= Selectie dependenta de directiste activa in grupa de functii
Interfata desktop

3 Radaleste tipul de linie cota selectat. Pozitionati marca peste bare.
Puteti introduce unghiul textului in randul de dialog. Allplan
deseneaza automat liniile indicatoare.

4  ApasatES@entru a iesi din functie.

Desi ati folosit vederea in elevatie pensgrdefini forma barei atunci

cand ati creat armarea, Allplan nu a generat nici o armare deoarece
cofrajul desenului este 2D. Totusi armarea este disponibila ca model 3D.
Astfel, puteti crea o0 noua vedere a tuturor elementelor de armare si sa
plasati aceastaedere in cofrajul 2D.

Pentru a crea armarea in cofrajul 2D

1 Faceti clic dreapta pe chenarul sectiunii si din meniul contextual
selectatilfl Creare vedere

2 SelectatVedere din fata, Sugl comutatiPurct transport pentru
previzualizarepe = centru

3 Punct de inserare / unghi de rotatteceti clic dreapta pe coltul din
stanga jos al elevatiei si selec#” iPunct de mijloelin meniul
contextual.

4 Punct final al linieFaceti clic pe coltul din dreapta sus al vederii.

5 ApasatESQentru a iesi din functie. Selectati paralelipipedul si
faceti clic peﬂ Stergeren grupa de functiPrelucrare
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Sfat Cand selectati functia

W& Modificare vedere,
sectiunein Bara de actiuni
puteti selecta ambele vederi
odata pentru a face
modificarile intro singura
operatie.

6 Faceti dublu clic pe marginea vederii pentru a deschide fl tia
Modificare vedere

7 Mergeti la grup&iltrudin paletaModificare vederesi faceti tic pe
butonulDesene Fereastra de dialdgelectie desenge va deschide.
Dezactivati desen@01

Selectie desene x

Generare vedere i3
z/=)2)a] Blalln &) (&)

-|[Asistenti| [Biblioteca| [ Obiedte| [Planuri| [BIM~ | [Connect| Layer

Generare vedere

Filtru

Eliminare, /Adaugare &

301,302
le

Setare

Vederi

Gloesenecapas  @omenatbae e (e

1 desen(e) selectate  FADate\Allplari\Allplan 2020\Pj\Tutorial |

8 Faceti clic p©Kpentru a confirma caseta de dialBelectie desene
Faceti clic pAplicarepentru a confirma paletModificare vedere

9 Inchiderepaleta. Utilizati aceeasi metoda pentru a modifica
sectiunea. Si aici dezactivati dese3QL

10 In final putet utiliza“.m Functii armargBara de actiunigrupa de
functii Armauri otel - meniul flyout™= Modificare reprezentare
repartitie) pentru a cotaautomat si descrie vederea. Pentru aceasta,
selectati optiuneauto.

Selectati vederea care trebuie cotdtaceti clic pe are repartitie si
setati parametrii pentru liniile de cota si descrieri. Apasati &S@
pentru a sari pozitionarea.

I = I I :
11 Utilizatit=3 Linie cota, Textentru a cota armatura longitudinala in
partea de sus. filizati aceleasi setari pentru cotarea in sectiune.
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Rezultatul ar trebui sa arate astfel:

Buiandrug usa 1:50
Vedere Sectiune

(32012 (32012
(NRRRIRRNNANENIN @D} Iﬁ

R
@2”%14{'5 ) (24014
:*__*_

e

L ke ke ]

2 151 Tof 24

Dupa ce ati finalizat armarea lmidrugului de usa, o veti salva in catalog
ca si simbol. O veti citi apoi din catalog si o veti modifica.

Simbolurile si utilizarea acestora este explicata in Tutorialul Notiuni de
baza.

Pentru a crea si salva un simbol

1 Selectati paletBiblioteca
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Sfat Puteti modifica pozitia
punctului de agatare a
simbolului si atunci cand
extrageti simbolul din
catalog.

2 Simbollide armare trebuie sa fie disponibile pentru toti utilizatorii

din birou. Pentru asta deschideti foldeBitou

Biblioteca e

Functiuni | Proprietati | Connect | Biblioteca Layer

é= Biblioteca ¥ Simboluri pe]

&2 [ Standard
ot |

| | Fisier simbol

Faceti clic p<f$ Grupa nouan partea de jos a paletBiblioteca
introducetiDetalii standar@dta nume pentru noua grupa si apasati
ENTERentru confirmare.

Accesati grupBetalii standardin partea de jos a paletBiblioteca
faceti click p&= Inserare elemensi apo@ Inserare simbol

Selectati elementelepe cateriti sa salvati ca fisier simbol?
Deschideti un dreptunghi de seleditigjurul macreului de armare si
a modelului de armare.

Setati punctul initial al simbolului

Faceti clic pe coltul stangas al grinzii in el@tie pentru a defini
punctul de inserare al simbolului. Acesta este punctul de care
simbolul va fi atasat cursorului la inseratire@esen.

SelectatiSimbol fara functii snoog apasatOKpentru confirmare.

IntroducetiBuiandrug usaentru denumirea nolui simbol si apasati
ENTERentru confirmare.
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Astfel noul simbaDriginalse va salva in directorDletaliu
buiandrug

Biblioteca Cx]

Functiuni | Proprietati | Connect | Biblioteca Layer

= Biblioteca » Simboluri ¥ Birou pel

;' | Detaliu buia ndrug

ﬁ Grupa noua
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| SNAY (LI

HY Y2RAFTAO!I

NEB |

6 dzA | Y R NHz3 dzf dz

In continuare, veti prelua buiandruglih catalog si il veti modifica.

Functii:

f= Biblioteca

+* Modificare puncte

Modificare directa obiect

[y

[
;s Paleta Proprietati

Linie cota/text

Obiective:
Buiandrug Sc 1:50
Yedere
18 12
T T I T ITm
nn by
N eE E}" *w
4‘3'4 75 1‘3'4‘

Sectiune

Aceasta cerinta are nevoie si de ni3pa
Mape DesenNr. Nume desen
3 301 Cofraj 2D
302 Desen armare cu model 3D
303 Buiandrug modificat

proiect scolarizare").

Puteti gasi mapa din proiectul 'Tutorial Inginerie' (vedeti "Anexa: Crea

Mai intai veti di simbolul din catalog si il veti pozitiona tr desen

separat.

Pentru a citi simbolul

1 Selectatl:: Deschidere fisiere proiedibara de acces rapid) si faceti

dublu clic pe desen®03

2 Faceticlic in ba de jos pentriScarasi selectatll:50. Verificati daca
unitatea curenta de lungime este setatame

3 PaletaBibliotecaeste inca activa de la ultima cerinta; puteti observa

grupaDetalii standardiin directorulBirou Daca nu este activa, va
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rugam sa amesati paletBibliotecaapoi directoareldirousi Detalii
standard

4 Debifati optiune&Scalare automatai faceti dublu clic stanga pe
simbolulBuiandrug usa

Biblioteca &
Functiuni | Proprietati | Connect | Biblioteca Layer

&= 4: Simboluri P Birou » Detaliu buiandrug re

Previzualizare

Dimensiuni

Marime font

Detaliu buiandrug

‘i

I@ Simbaol nou I

<Biblioteca> Ce element trebuie salvat ca simbol ?

Simbolul este atasat cursorului.
5 Casa plasati simbolul, faceti clic in spatiul de lucru.

6 Faceti dublu clic pe butonul din mijloc al mousd in spatiul de
lucru pentru a afisa tot desenul.

In continuare, veti modifica dimensiunile deschiderii si latimii
buiandrugului. In plus, veti mifita distanta dintre etrierii din centru si
diametrul armaturii longitudinale.

Deoarece ati salvat buiandrugul impreuna cu cofrajul 2D, nu trebuie sa
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creati din nou cofrajul. Daca salvati doar armatura ca simbol, o puteti
pozitiona intrun cofraj nou.

Modificarea dimensiunilor buiandrugului

3
1 Faceticlic pc'f' Modificare punctgdeschideti meniul contextual in
spatiul de lucru).

2 Deschideti un poligon de selectie in jurul piciorului drept al etrierului
si baele de colt superioara si inferioara in partea dreapta a sectiunii
(vedeti ilustratia).

3 IntroducetidX=0.06 dY=0.00pentru a modifica grosimea in 30 cm.
Cofrajul si armarea se adapteaza automat.

4 Utilizati aceeasi abordare pentru a modifica si elavdX=-1.00, dY
=0.00.

Desenul ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos.

Buiandrug 1:50
Vedere Sectiune

4 (3)2012 (3201

l||||||II|||II||II|||II||I|I|| @Ejzl%
- il

[
al ®SUE§T¢ 14 (2o

k I k k " |.¢
Tod 251 o4 0

T ——]

R




Tutorial Inginerie

Capitolul 4: Desenul de armare 22E

Nai intai modificati distanta dintre etrierii din camp utilizand modificarea
directa prin indicatori.. Apoi, modificati diametrul armaturii
longitudinale inferioare utilizand paleta Proprietati.

Pentru a modifica armatura
A Nicio functienu este activa.

1 Incadrati intrun dreptunghi de selectie cei 14 etrieri din centrul
x|

grinzii 'j Selectie dependenta de directiste activa in grupa de
functii Interfata desktop.

Programul va atfia‘*’ indicatorul central de mutar{ indicatorii de
geometriesi‘= indicatorii tip puit. In plus, veti vedea si o caseta de
selectie pentru diametru si caseta de introducere pentru lungimea
de repartitie si distanta sau numarul de bucati.

Renumerotare marci *x
Blocare ’7‘ delanr 1
Foma identica ’7‘ lanr. 9993
Plase ’7‘ Dupa 1
Bare ’7‘
0K Abandon

2 Modificati distanta 1®,20din caseta déntroducere pentru distanta
sau numar de bucati.
Pentru a comuta intre parametBistantasiNumar bucatiapasati
pe simbolul din stanga al casetei de introducere.

Allplan separa repatrtitia modificata, generand o marca noua.
Modificarea diametrului se face doar pentru noua marca.

. Lo . Bel, . .
3 Stergeti textul pentru etrieri din elevatie, apas=3iLinie cota, Text
si utilizati optiunea functiuni suma pentru a selecta toti etrierii din
elevatie.

4 Setati tipul deLinie cotasi optiunealext cota selectatNr. bucati +
distantapentru text si inserati linia de cota.

5 Debifati distanta pentru descriere si pozitionati descrierea. Apoi
apasatES@entru a iesi din functie.

6 Faceti clic pe o bara din armarea longitudinaflarioara si selectati
Marca (1)din lista derulanta de la partea superioara a paletei
Proprietati
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Sfat Informatiile aditionale
sunt descrise in Ajutor
Allplan. Cititi capitolele
despre grupa de functii
Sectiunisi "Metode de
armare- model 3D".

+] @ Inginerie
= lﬁ| Veden, Detali
= EQ| Modulul Veden Asociative
+ Q Generalitati
+ Q Functiuni

7 Mergeti in paleta in zona de parametri, modifi€iametrula 16

mm si faceti clic in spatiul de lucru pentru a incheia operatiunea.

4  General
Marca 2
Numar bucati 4
Clasa beton C25/30
Catalog PC52
Diametru 16 -
Lungime 2,93

4  Geometrie
Carlig la inceputul barei |
Carlig la sfarsitul barei ]
Factor raza de indoire 4

Nota Daca doriti sa modificati diametrul armaturii inferioare
longitudinale utilizand modificarea directa, selectati intreaga
repartitie din sectiune utilizand SHIFT + clic.

Desenul ar trebui sa arate acum asa:

Buiandrug 1:50
Vedere

@2512
(IINNEEERRRERI
(810, (720 MCECI ¥ |
1 11 11 1

@23133 (2)4at6
L L

Ty 251 Tad 30

Sectiune

La final, veti putea crea o schema a barelor. Aceasta abordare este
similara cu cea din exercitiul 4. Prin urmare, aceasta functie nu mai este
explicata.

Deoarece ati creat armarea cu model 3D, puteti sterge oricand elevatia
si sectiunea si crea altele nailizand functiile din grupa de functii
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Sectiuni Spre deosebire de armarea cuvei liftului, numai armarea
tridimensionala va fi afisata (vedeti Sugestia).

Imprimarea planselor se va realiza in exercitiul 9.
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Cerinte:

Allplan 2022nginerie este disponibil in anumite configuratii ale
pachetelor.

Verificati daca functidarmaredin specialitate{-}l-‘J Ingineriecontine
grupele de functiPlasesi Armaturi otel

Sfat Consultati Ajutorul Acest exercitiu implica armarea unui planseu pe baza planului 2D al
Allplan pentru informatii subsolului creat la exercitiul 1. In acest exercitiu, nu veti lucra cu
referitoare la metodele de armarea cu model 3D (metoda 3, vedeti Sfat). Pentru a parcurge acest
armare si modelul de armare E€Xercitiu, aveti nevoie de exercitiul
3D:
=-A[]) Inginerie L.

@ Genersltat Incepeti prin a selecta ma@ecu urmatoarele desene:

+ 0 Plan Subsol si Cuva Lift
+ 0 Modul Plan Pozitie

= (3 Desen Mape DesenNr. | Nume desen

=1 @ il el
= @ Moduldl Amaturlyel

4 102 Plan 2D
401 Armare, strat inferior fara model 3D
402 Armare, strat superiorfara model 3D

Puteti gasi mapa din proiectul 'Tutorial Inginerie' (vedeti "An€reare
proiect scolarizare").

In locul desenulul02, puteti deschide si desenl01ca activ in fundal.
In acest caz, setati layele existente c®relucrabilesi ascundeti stilurile

de suprafata pentru a simplifica desenul: Faceti cll,ﬂbﬁeprezentare

pe ecrar('_"!_'": meniul desfasurabWederein bara de acces rapid) si
dezactivati stil suprafata.
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Sfat Puteti vizualiza cum

arataarmarea cu plasi K
Optiuni

Puteti gasi informatii
suplimentare in ajutorul
online Allplan (help).

In aceasta parte a exercitiului, veti crea plasele de la partea inferioara.

Veti utiliza functiile din grupa de fund®liase Puteti gasi aceste functii
in Bara de actiuni

Functii: Obiective:
9¢ Optiuni
Repartitie camp

Incepeti prin definirea setarilor implicite.

Pentru a selecta deseneleasseta optiunile

1 Mergeti laBara de actiuréi comutati inapoi pepecialitatea
= Inginerie- functiaArmare

2 ApasatlEl Deschidere fisiere proie@ara de acces rapid),
deschideti map4d, selectati desen01, deschideti desenul02ca
activ in fundal.

3 Faceti clic in bara de jos pen8garasi selectatil:50. Verificati daca
unitatea curenta de lungime este setatame
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Veti incepe prin repartitia ungplase in camp, la partea inferioara a
planseului.

Modificare geometrie repa.. *

e T4 0180
=

oK Abandan

Pentru a repartiza in camp, irdrzona dreptunghiulara

1

Deschideti lista derulan % Setari implicitedin Bara de acces rapid
si selectat#® Optiuni SelectatArmare dezactivati optiunea
Armare cu model 3 grupaGeneraki faceti clic p©Kpentru
confirmare.

Faceti clic p Armare campBarade actiuni- grupa de functii
Plase meniul flyout al functiei Repartitii individualp
Sistemul propune layar PL_GEN

Mergeti la palet®Proprietati- zonaFormat deschideti lista derulanta
Layersi faceti clic p&electie...

Deschideti meniul contextual 8electie layer unitaselectati
optiunealListare layere atribuite functiei selectate curentaceti
dublu clic pe layer®®L_ARM_INF

Dela punct, element / distanténtroducetiQ.15pentru adancimea
reazemului.

Definiti poligonul de repartitie prin apasarea pe punctul interior din
partea stanga jos a peretelui si apoi pe coltul din dreapta sus a
peretelui. Apasate SQentru a finaliza.

L ST

1
61
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7 Schimbati marginea poligonului in partea dreapta si partea de sus.

Clic pe:..3 Cota niveln fereastra de dialog.

8 Faceti clic pe latura poligonul@ipasati pe latura din dreapta a
poligonului si introduce.12

Sfat Cand selectati 9 Repetati pasii cu partea superioara a poligonului si apakaientru
Suprapunere transversala a cofirma setarile.

programul plaseaza numai

plasele de latime intreaga. Repartiti camp

Caseta de introducere arata 03 | f| 318 | Lungmeincep 313

vabarea propusa de sistem 034 X 00w | Latmeincepw| 230

Nu puteti modifica aceasta [ ok ] [[abenden |
valoare.

10 Selectat“188 4 Tip plasai alegetiQ257A Astfel setati valorile
pentru = Acoperire longitudinalai [ Acoperire tranversala
0.340
Introducetisetarile ca in ilustratie.

Sfat Allplan 2022alculeaza 11 ApasatOKpentru confirmarea setarilor.

automat suprapunerile in Desenul ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos.
functie de tipul plasei.
Algoritmul de repartitie se
bazeaza pe considerente
economice. Totusi, acesta
poate fi modificat oricand
prin specificarea
suprapunerii. De asemenea,
pyteti descrie suprapunerea
(}"i Optiuni- Armare-
descriere.

L

-

12 ApasatESQentru a iesi din functie.
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Sfat Poligonlide repartitie al
armarii de suprafata este
afisat in constructie de ajutor.
Daca veti apasa pe acest
poligon, veti selecta toata
repartitia.

Urmatorul pas consta in armarea deschiderii din dreapta.

Pentru a repartiza in camp, iAdrzona poligonala

1

w

7

Faceti clic p Armare camgBara de actiunigrupa de functii
Plase meniul flyout al functiéuﬂ Repartitii individuale

Introduceti0,12pentru distanta din randul de dialog.

Lucrand in sens antiorar, dati clic pe colturile interioare ale campului
si apasatES(Qentru a finaliza.

poligon dati clic pe peretele exterior, introductil5si apoi cli©K
pentru confirmare.

Selectati tipul de plas@513Asi setati unghiuka 0.00grade.

Confirmati.
Allplan deseneaza si pozitioneaza descrierea plasei de otel.

HH cEth
i
ar?':l."" T
o
¥
ﬂt_a,_a 1
4
&
@ | I I

ApasatESQentru a iesi din functie.
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Acum ar trebui sa puteti repartiza plasele de armare singuri, cum vedeti
inilustratie. Marginea poligonului pentru peretii interiori este 0,12 si
exteriori 0,15:

=

| T
|
22
L
T _‘.@ T T

A AN
\ﬁw

2
)
/ T
/ HH
ik
f f

In final, puteti aplica diverse texte.

 Daca din greseala ati sters descrierile, puteti u=ZTextpentru
descrierea ulterioara a plaselor cu numarul marcii si tipul plasei. In
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ISNR Y G I

HY

plus, puteti descrie dimensiunile pentru plasele individuale. In
general, dimensiunile aceleiasi marci trebuie descrise doar o data.

S
Putetiutiliza functidilliil Descriere acoperirpentru a cota manual
suprapunerile pe cele 2 directii. Descriere automata dimensiuni
suprapuneri

32f

In continuare, veti arma golofeat pentru casa liftului.

Veti utiliza functiile din grupa de funddfmaturi otel Puteti gasi aceste
functii inBara de actiuni

Functii: Obiective:

L Armare de margine
lff  Armatura aditionala

&} Renumerotare marci

Incepeti prin pozitionarea wum etrieri deschisi in jurul casei liftului.

Pentru a repartiza armarea de margine

A
1

Bara de actiun3 Specialitatednginerie- functiaArmare

Faceti clic pl;m: Introducere armare suprafa@@ara de actiuni
zonaArmare cu bare
Sistemul propune layar PL_GEN

Mergeti la paletdProprietati- functiaFormat deschideti lista
derulanta®* Layersi faceti clic peSelectie...

SelectatListare layere atribuite functiei selectate curentpasati
dublu clic pe layenl OT_AR_ppe Actual
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4 Selectati optiunedistare layere existente in fisiesiesetati layewul
PL_ARM_IN¢&aInvizibil, blocat

5 Faceti tic peﬁ Armare marginén bara de context.

6 Primul punct limita/linieApasati pe coltul interior din partea de jos a
peretelui din dreapta.

7 punct 2 margineApasati pe coltul interior de sus.

8 Pentru a speifica punctul de directie, faceti clic pe planseul din
dreapta peretelui.

Randbewehrung a8 9 Apasat‘ﬂfi Margine poligonn caseta de dialolptroducere armare
(75 oow suprafata apoi pe o latura a poligonului si introduceti distanta.
0700 Introduceti-0.03pentru latura dinspre gol 8i00pentru celelalte
ok | [ Aborechen | laturi.

10 Introduceti0.70pentru Lungime armare margire apasatOK
pentru confirmare.

Introducere armare suprafata x

A [l 1w | A oo | o040 Sipldkldi s T & s &

& 1 oam & 338 ) o7 0021 | 002 = NI
QK Abandon

11 SetatiZ¥ Diametrulla8 mmsim Distantala 0.15si apasati pL_

Forma
Sht: Puteti utiliza parametrul e -
== Forma pe laturile o P
. p o Inceput Sfarsit

poligonuluipentru a defini —_— e
forma de fasonare pe toate [ [ R T [ s [ oo
laturile poligonului de -

. . . = Y oa 0.140 0.100
repartitie, indiferent de o [ o T o700 ] Ny

b - .

forma generala de fasonare —

a 0.100 3 0.100

]
b
selectata pentru bar. Astfel M[ j’_ b | o100 T{ b | 0100
b
-

puteti defini carligele pentru | b, u | 4500 u | 4500
reazeme si defini suprapuneri a | o100

drepte in acelasi timp, de | o< s v oa00
exemplu. I Il <o

b u 45.00

a 0.100

m]" b | 0100
¢ 0100
ol 4500
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12 In fereastra de dialoDefinitia formei de fasonareelectati formele
pentru inceputul ssfarsitul barei ca in imaginea de mai jos.

13 Introduceti valorile ca in imagine pentru parameii(0.14) sib
(0.70 ai formei de fasonare la inceputul barei si faceti clioie
pentru a inchide fereastra de dialog.

14 Setati modul de reprezentare |In Afisare bare oarecarenodificati
punctul de inceput al repartitiei astfel incat sa inceapa din partea
stanga si apasaDKpentru confirmare.

15 Selectati barele ce vor fi afisate si pozitionati linia de sigtxtul.

1 Selectati tipuLinie cotasi layerul OT_AR_INentru linia de cota.
Introducetil.00selectand lini@ptiuni linie cotasi facand cli

1 DebifatiText cotgpentru linia de cota. Pentruedcriere selectati
Numar bucatiDiametry Distantasi indicatorul sa fie setat pe
automat.

16 Urmatorul punct de margine pentru repartitie este atasat de cursor.
Apasati pe coltul de sus, setati parametrii si completati armarea de
margine ca in imaginea deairjos. ApasaitSC

[

@11«:3-15

-15

@140:8-15
[

% 9 8

@11@5-15
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Armatura longitudinala inca lipseste.

Pentru a introduce barelor secundare ca armare de
suprafata

A Bara de context a functillll Introducere armare suprafateste
afisata din nou. Daca nu este, seleetaticum.

1 Faceticlic pruﬁ Armatura secundara bara de context.
Verificati daca layeul OT_ARINFeste selectat. Daca nu este,
selectatil in paletaProprietati- zonaFormat

2 Faceti clic p®e la- ladin Optiuni Introducere.

3 Punct de plecaréApasati pe coltul interior din partea de jos a
peretelui din dreapta.

4 Punct de plecaréApasati pe coliunterior de sus.

5 Definiti urmatoarele valori in caseta de dialotyoducere armare
suprafata

Introducere armare suprafata x
Fa .| 1000 Distarta|  0.070 Fom — T &= .
Z I 1w Lung. 4 Mumar| 3 RP I

oK Abandon

Diametru 12 mm

Distanta margine0.04

Distanta 0.07

Lungime bara4.00

Forma Bara dreapta

Numarde bare:3

Mod de reprezentare repartitid || Afisare toate barele

6 Faceti clic p©Kpentru a confirma.

7 Pozitionati linia de cota si textul. Setati parametrii textului astfel
incat sa fie afisate numbliumar bucatisi Diametru

8 In continuare, veti repartiza singuri armarea peste ceilalti trei pereti.
Lungimea barei pentru armarea de la partea superioara si inferioara
este de 4.0 m si 5.0 m pentru armarea din stanga.

9 ApasatESQentru a incheia desenareanet¢elui si a iesi din functie.
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s

10 Chiar daca aceeasi forma de bara a fost repartizata pe toate laturile,
repartitiilor individuale leau fost atribuite marci separate. Faceti clic
pe =k Renumerotare margBara de actiuni grupa de functii
Armare cu bargsi confirmati setarile.

11 Mergeti la palet@roprietati- grupaFormat deschideti lista
derulanta®F Layersi faceti clic p&Selectie...

12 Faceti clidreapia in structura layeului si selectatPreluare
vizibilitate tip plansa...

13 Selectati tip de plaArmare inferioaractivati optiuneal oata layer
ele vizibile din set ca prelucrabileapasatOKde doua ori.

Ce puteti vedea este intreaga armare (str&triior) si planul fara
stilurile de suprafata.

14 Mutati textele pentru bare si plase astfel incat sa nu se suprapuna.

Desenul ar trebui sa arate ca in imaginea alaturata.

9%, %

: @,

@ L '?ng

=4
| -1
HT -

Hﬁhﬂ'@

-1

1M1a8&-15

i
B
-
B
@Av @1“3-15
3012(2
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In continuare, veti crea armarea de reazem. Apoi veti crea distantierii.

Veti utiliza functiile din grupa de fund®liase Puteti gasi aceste functii
in Bara de actiuni

Functii: Obiective:

T Armae de reazem | |

Py
®
°
o
=
=
®
=
=3
<.
g
c
=
o
E‘\
T

& Modificare proprietati
format

Incepeti prindefinirea setarilor implicite.

Pentru a selecta desenele si a seta optiunile
A Bara de actiunl Specialitatednginerie- functiaArmare

1 Faceticlic pD Deschidere fisiere proie@ara de acces rapid) si
faceti activ desenul cu numad02 Deseneld02si401sunt active
in fundal.

2 Verificati in bara de statut, scara de referirkt() si unitatea de
masura fn).
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Acumveti crea o armare de reazem.

Pentru a repartiza armarea de reazem

1

Faceti clic pE Armare reazeniBara de actiunigrupa de functii

Plase meniul flyout al functiez= Repatrtitii individualg

Apasat% Selectie layere, Definiie lista derulantél_,"’l‘: Vedere
(bara de acces rapid), preluatiivilitatea layeelor din setuArmare
superioargoentru a ascunde armarea de jos, selectati optiunea
Listare layere atribuite meniurilsr apasati dublu clic pe layelr
PL_SUP

Indicati primul punct de sprijin, directia / unghinotroduceti
valoarea90.0

Apasati pe doua puncte diagonal opuse din perete.

Armare reazem x

M pazo
o 1500

0K Abandon

Apasati pé_i—' Lungime armare reazes setatil.50
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7 Avria delimitata de linia punctata reprezinta zona de repeurtit
8 Faceti clic p©Kpentru a confirma fereastra de dialog.

9 SetatiTipul de plasaaR335Asi apasatOKpentru confirmare.
Allplan deseneaza plasa de otel.

L |
ot

L

a5

S

10 ApasatES@entru a iesi din functie.
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Armare margine

Armarea de margine pentru plase functioneaza similar cu armarea de
margine pentru bare. Aceasta procedura a fsot descrisa pentru armarea
de margine din zona golului din planseu. Procedarselectare a tipului
plasei si definirea parametrilor este aceeasi ca si pentru functia din
grupa de functiPlase Prin urmare, aceasta functie nu mai este

explicata.

Pentru armarea de margine, puteti folosi un mod special de repartitie:
rest plase suate. Pentru a utiliza acest mod de repartitie, creati o
diagrama de taiere a plasei ittrfereastra separata. Puteti apasa pe
una dintre plasele ramase si o puteti repartiza in intregime sau numai
parti din aceasta (veti vedea in continuare).

Distantieri

Distantierii sunt importanti numai pentru comanda otelului. De aceea,
trebuie inclusi in extrasele de armare. Cantitatile de otel trebuie
calculate pe baza desenelor de armare cu plase.

Aveti doua optiuni de afisare a distantierilor:

9 Pueti defini zona de repartitie pentru distantieri utilizand functia

Armare suprafatalntroduceti zonele fara armare superioara ca
goluri. Apoi selectati distantier pentiip plasa

Atunci cand creatirmarea in constructie de ajutor, aceasta este
afisata pe ecran dar nu este imprimata. Avantaj: Numarul necesar va
fi calculat automat. Dezavantaje: Diagrama de taiere si extrasul
includ distantierii taiati. Acest lucru nu afecteaza fasonarea (numai
distentierii completi sunt comandati si furnizati).

calcula manual numarul necesar. Aceasta este o abordare relativ
rapida si foarte mtrivita din punct de vedere al afisarii.
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In final, veti introduce distantierii utilizand functia Repartitii individuale.

Pentru a introduce distantierii

Verificati daca layeul PL_SUBste selectat. Daca nu este, selectati
in paletaProprietati- zonaFormat

Repartitii individuale x

Va " 3 £ 2m | oo A oo + L]
-4
SEA1Z | oo il 080 b RG K

2 Selectat¥1884 Tip plasai alegetBK16 Introduceti numarul
necesar (ex120). Introduceti2 pentru distanta s60 pentru numar.
Introduceti unghiul d®.00grade.

3 Definire parametri repartitie / Confirmare pozitie repartifipasati
oriunde in desen si apas&b(pentru a iesi din functie.

4 Apasatié? Modificare proprietati formafBara de actiunigrupa de
functii Modificare), selectati optiune&onversie in constructii de
ajutor, apasatOKpentru confirmare s$electati plasa pe care tocmai
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ati creato (presupunand ca nu doriti ca distantierii sa apara pe
plansa).

Modificare proprietati format @

Tip modificare
Madificare proprietati format
®) Conversie in constructii de ajutar
Conversie din constructii de ajutor

Madificare creion, linie, culoare "din Layer”

Proprietati format

Layer STANDARD

Secventa (+ este in fata) 0

V3 oK Abandan




Tutorial Inginerie Capitolul 4: Desenul de armare 24k

A N w

/| SNR KA nlyY LI | &S &A LX 4SS Ay SEOSSH

Pentru a finaliza, veti crea o schita pentelbitarea plaselor si veti
repartiza plasele in exces.

Gasiti aceste functii in grupa de funPtiasea Barei de actiuni

Functii: Obiective:

Liste plase o -

Incepeti prin crearea unei scheme de fasonare pentru armarea
inferioara.

Nota Pentru a crea o schema de fasonare, un desen cu armare plase
trebuie sa fie desen activ. Daca plasele care trebuie introduse in schita
sunt localizate in desene diferite, deschideti restul desenelor ca active in
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fundal. Diagrama de taiere nu include plasele pe layere vizibile, dar
inghetate.

Pentru a pozitiona schentke fasonare intun desen
1 Setati desenud01ca activ. DesenelH02si402 sunt active in fundal.

2 Selectati grosimea de crei@®25mm si tipul liniel in paleta
Proprietati- zonaFormat

3 Deschideti palethayeresi setati layeruPL_INEaPrelucrabiki
layerulPL_SUPRaVizibil, blocat

Layer SRR
Selectie Layer/ vizibile || Tip plan | | Set de drepturi | | Definitii Fommat | | Structura layer
% ][=](L]= Zllols|o|@ g stdeden (€5 aLpLAN -
Statut actual Tip reprezentare: Defintie scara =
2 5TANDARD Listare |
= L1 ARHITECTURA are Ay
-1 {23 Constructi
T CO_GENERDZ  GenerslD2 .
<2 Suprafete () Listare layers existerte in fisier
- = 5TIL_SUPR Stil suprafata Listare ierarhie totala layere
=-[AINGINERIE
=I-{Z3 Amare cu bare otel Layer/meniu automatic
T 0T_AR_INF Amare inferioara
<53 Amare cu plase +| Selectie automata a layerelor la selectarea modulelor
T PL_INF Amare cu plase inferior
%{PL EjE i i Proprietati format din laver
T din layer, stil linii
Wizibil, bjpcat din layer, stil linii
[T () din layer, st lini

Sfat Daca doriti sa plasati 4 Faceti clic p Rarte plas@ara de actiunigrupa de functii
doar schita in desen, puteti Plasemeniul flyou /1 Legenda plage

utilizaSchita taiere plasgin
functia Legemia plaseCu
toate aceastea, diagrama nu
poate fi imprimata.

5 In caseta de dialogapoartefaceti clic pe folderubtandardiin
stanga, selectati raport@chita taiere plasg faceti clic pdotin
optiunile de introducere pentru a include toate marcile.
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Raportul apare in Vizualizare Raport.

Selectie legenda
Director
Standard ok
. =]
Birou
Privat
Proiect...
Cale externa
=
Fisier Lista
17 Armare cu plase 1 Schita taiere plase
10 Lista plase cu forme fasonate
11 Lista plase fara forme fasonate
Legenda asociativa din documentul activ Precizia calculului: ++
| ok Abandan

6 Faceticlic p Exportsi selectatAllplan
Puteti vedea desenul curent; raportul este atasat cursorului.
7 Pozitionati raportul in desen.

Diagama de taiere a plasei este salvata in desen si printata
impreuna cu desenul.

Dupa ce ati creat o schita de taieri de plase, puteti vizualiza bucatile de
plase ramase nerepartizate. Puteti apasa si repartiza acestergke

Pentru a repartiza elementele in exces
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2 Selectati un layer. Aveti grija sa nu amestecati armarea inferioara si
cea superioara

3 Faceticlic p« Rest plase repartizatéin fereastraRepatrtitie
individuala

In plus fata de vederea curenta, feread®est plase repartizate
afiseaza toate plasele cu parti nerepartizate din schita.

4 Faeti clic pe plasa nerepartizata pe care doriti sa o repartizati.
Dupa selectare, fereastRest plase repartizate va inchide.

5 Repartizati plasele in exces. Puteti pastra dimensiunile plasei de
armare copiata automat, sau le puteti schimba.

6 Faceti clipe 25 Rest plase repartizafeentru a repartiza mai multe
bucati de resturi de plase.

Imprimarea planselor se va realiza in exercitiul 9.
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OESNDAGOAdzEa T/ # NI NB

Cerinte:

Allplan 2022nginerie este disponibil in anumite configuratii ale
pachetelor.

Verificati in meniuFunctiunidaca specialitateﬂl-‘l| Inginerieinclude
modulul= BAMTEC

Sfat Consultati Ajutorul In acest exercitiu veti crea mandaimaturacovor BAMTERazata pe
Allplan pentru informatii rezultatele calculului FEM (rezultatele FEM nu sunt utilizate automat).
referitoare la metodele de Nu veti lucra cu modelul 3D (metoda 3, vedeti Sfat) deoarece veti crea
armare si modelul de armare Un plan fara sectiuni.
3D: Veti utiliza functiile din grupa de fundAMTECCum aceasta gpa de
5 fﬁlgingn'e | functii nu este implicit iBara de actiuniveti utiliza meniuCreare

£] eneralitati . .

£ @ Plan Subsol s Cuva Lit pentru a deschide aceste functii.

3 Q Madul Plan Pozitie

Incepeti prin a selecta maecu urmatoarele desene:

Mape DesenNr. |Nume desen
5 501 Structura
502 Contur covor
503
504




250 Exercitiul 7: Armare BAMTEC® Allplan 202

Puteti gasmapa din proiectul ‘Tutorial Inginerie' (vedeti "Anexa: Crear
proiect scolarizare").

Fundii: Obiective:

Sfat Pentru informatii
aditionale consultati ajutorul
Allplan cu privire la grupa de

Contur covor

Separare in Fisiere

functiiBAMTEC Covor din benzi de
= m Inginerie monta] :
£ Q Generslitati :

£ Q Plan Subsol si Cuva Lift
£ Q Modul Plan Pozitie
= m Desen amare
3 Q Metode amare
3 Q Modulul Amaturi otel
3 Q Modulul Armare plase
=-([J] Modulul BAMTEC
+ @ Generalitati

Armatura covor

Armatura aditionala
Fisier BAMTEC

H

608 20

(Deos-20(E)2nas-nE)0es-20() 0os -2

ﬁém%

BWESE HE8

Biblioteca

Urmatorul exercitiu se bazeaza pe conturul planseului prezentat mai jos.
Consultati manualul "FEM" pentru a afla cum creati si armati conturul
acestui planseu. Rezultatele FEMaza4tk aici sunt preluate de

asemenea din acest manual.

In acest exercitiu veti arma zona hasurata (vedeti mai jos). Daca ati
descarcat proioectul de instruire de pe internet, puteti gasi conturul
planseului in desenul 501. Tot ce trebuie sa faceti estacs# fayerele

vizibile. In caz contrar, creati singuri conturul planseului.

Pentru a copia sau desena conturul planseului

1 Daca deja ati realizat calculele FEM pentru acest exemplu, copiati
planul etajului (axe, pereti si goluri) in desesQd
Puneti elenentele- axe, pereti, grinzi, stalpi si deschidgye layere
diferite.

2 Daca aceste desene nu sunt disponibile, puteti crea singuri conturul
planseului utilizand functiile din grupele de furicéiirosusau
Obiecte 2DUtilizati dimensiunile pe care leddi in ilustratia
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alaturata. Plasati axele, peretii, grinzile, stalpii si golurile pe layere
diferite. Puteti utiliza layerele propuse de Allplan.
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Cand utilizati configuratia cu Bara de actiuni, bara de meniuri este
implicit ascunsa. Grupa de fun@AMTEQu se afla in configuratia
implicita inBara de actiuniPentru a accesa functiile din aceasta grupa
de functi, veti afisa bara de meniuri pentru exrcitiul urmator.

Nota Puteti de asemenea adauga grupa de fuB&AMTEG@ Barade

Sfat Apasati tasta ALT pentru Actiuni prin intermediuConfigurator Bara de actiuni

a afisa bara de meniuri
pentru scurt timp. Bara de

meniu dispare din nou cand 1 Faceti clic pB Personalizare Bara de acces rdpiBara de acces
selectati aceasta functie. rapid (bara de titlu).

Pentru a afisa bara de meniuri

2 Faceti clic péfisare bara Meniu

N @EER- A0 > [
Larosu  Structuri metalice | Armare | Modelare libe Proiect nou, deschidere ... at:
- ¥ | Deschidere fisiere proiect... L
B a5 EH5| 24 2F 0@ £
T T T T T Editare h
- et s Previzualizare imprimare EE
it ¥ | Anulare
Proprie... | Asistenti| |Bibliot... |Obiecte||Planuri| |BIM+ || Connect R
T ﬁ Continuare
~ Format Vedere
Grosime creion & 025 ————————
Tip linie ¥ | ——————— Ferestre
Culoare linie () ¢ MM— ¥ Optiuni
) ) Layer g STANDARD Personalizare bara Acces rapid...
Crfll:I: j:: :::: g Configurare interfata utilizator
Culoare din layer 4:; Afisare bara Meniu
Linie ajutor j@ I %
canta [ L
Bara de meniuri apare sub bara de titlu.
Pentru a selecta desenele si a seta optiunile
Sfat Puteti vizualiza cum 1 Faceticlic p Deschidere fisiere, proiect(bara de acces rapid),
arata armare BAMTE@ % setati desenub02ca activ si desril 501 ca activ in fundal.
Optiuni 2 Verificati in bara de statut, scara de referirkdl 00 si unitatea de

Puteti gasi informatii
suplimentare in ajutorul
online Allplan (help).

masura fn).
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3 Selectati grosimea de crei@R5mm si tipul liniell in paleta
Proprietati- zonaFormat

4 Deschidet}{ Optiunisi verificati ca optiuneArmare cu model 3D
sa nu fie bifata.

Primul pas implica definirea conturului covorului, adica dimensiunea,
directia de derulare, descrierea si pozitia covorului in plans

Nota Asigurativa ca indepliniti criteriile tehnice referitoare la
instructiunile de aplicare pentru tehnologia de armBAMTEQvedeti
Sfatla pagin249)!

Pentru definirea conturului covorului

1 Faceticlic pm Geometrie covofzonaFunctiuni- familialnginerie-
modulul BAMTEYL
Sistemul propune layer8A_B

2 Mergeti la palet®roprietati- zonaFormat deschideti lista derulanta
Layersi faceti clic p&electie...

3 OptiunealListare layere atribuite meniurilor / functiileste
selectata. Faceti dublclic pe layeruBA_B B 1

4 De la punct, element sau distantatroduceti0.00pentru distanta
din randul de dialog. Apas&NTER pentru confirmare.

5 Pentru definirea punctului de inceput al primului covor, faceti clic pe
coltul interior al peretului in axa B/1.

6 Mergeti la linia de dialog si introduc2¥ coordonata x= 14,10si
Ay coordonata y=-14,25 Apasati ENTER pentru confirmare.

7 ApasatESQentru a inchide polilinia si faceti clic @&pentru
confirmare.

Modificare geometrie repa.. *
a % oo
o

0K Abandon
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8 Introducetiunghiull180°in bara contextual&eometrie covar

Aceasta defineste pozitia primei bare si deci directia de derulare.

9 Introduceti0.10m pentru distanta dintre prima bara si margine.

105SFTAYAGA RSAONRARSNEL
inferior, covor 1, primul covor.

O2 @2 NHzf dzA

Modificare geometrie repartitie

x

DistB| 0100 Infer 1 1 IIn

0K Abandon

Unghi 180.00 Descriens covor Esalon

11 Faceti clic p®©Kpentru a confirma valorile.

Allplan creeaza geometria covorului cu directia de derulare, prima

bara si descrierea.

12 Acum puteti introduce urmatorubwor. Repetati pasii de la 4 la 11

pentru a crea si celelalte covoare. DenuteitB1.2, B1.3, B1.4., B1.5

si B1.6. Va rugam sa cititi urmatoarele note.

Introduceti contururile covoarelor B1.2 si B1.3 pentru directia

longitudinala. Va rugam sa retinatmatoarele:

1 Inaxele D si F, covoarele sunt unite fara suprapunere.

1 La definirea geometriei covorului pentru covorul B1.3, nu includeti

O dzy

zona dreptunghiulara din partea stanga jos dintre axele G/1 si coltul
din dreapta sus a golului deoarece programulargega armaturi
incorecte. Selecta@.05m pentru distanta din jurul golului.

Modificare geometrie repartitie

x

DitB|  0.050 Infer 1 4 im

0K Abandon

Unghi 50.000 Descriere cover Esalon

1 Valorile din bara contextuala de deasupra sunt valide pentru
covoarele B1.4, B1.5 si B1.6. Unghiul pentru directdeddare 90°
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in loc de 180 grade) si distanta primei b&@®%m in loc de 0.10 m)
difera. Utilizati layeul BA_B_B_2

1 Covoarele B1.4 si B1.5H2.00m lungime in directia transversala.
Cu o lungime de suprapunere @60m, lungimea covorului B1.6
este 12.70m. Covorul B1.6 are o degajare in zona stanga jos (ca si
covorul B1.3).

1 Pentru a defini suprapunerea, specificati punctul de inceput indicand
coltul stanga jos al covorului pe caatilcreat. Introducet0.50in

casutal¥ coordonata ycare este evidentiata. In acest caz, valoarea
distantei €0.00
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Alternativ, puteti introduce o distanta d@.50pentru partea de sus
a contururilor covoarelor B1.5 and B1.6.

Comparati ce ati desenat cu desenul fihitegpartitiei covorului.
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Tutorial Inginerie
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Inainte de a crea armatura pentru covoare, trebuie sa distribuiti
covoarele individuale in desene diferite. Veti utiliza covorul B1.1 ca
exemplu.

Sat: De asemenea, puteti
separa toate covoarele dintr
o data, selectand urmatoarea
optiune:

Copiati TOATE poligoanele de2

geometrie ale covoarelor in
diferite desene

Pentru a distribui covoarele pe diferite desene

1 Faceticlic p@ SeparargzonaFunctiuni- familialnginerie-
modululBAMTEL

Selectati optiune&opiati UN poligon al covorului la un desen diferit
in caseta de dialo@estionare fisiere si mod armatura

3 Bifati caset®eparare fisiersi facet clic peOKpentru confirmare.
4 Faceti clic pe prima bara a covorului B1.1.

5 Specificati primul deserb03- in caseta de dialo§electie desen

tinta.
Programul creeaza automat fisierele de568 (date pentru desenul
de asamblare) &04 (layout). Obseti: F5

Sat: Opusul armarii manuale,

functia[mh Armareeste
folosita pentru a arma
covoakele automat.
Functia a fost creata pe
considerente economice.
Astfel, creati o structura
adecvata a sistemului de
armare intro modalitate
automata.

Utilizand covorul B1.1 ca exemplu, veti invata despre functiile pentru

armarea manuala a covoarelor. \fetbsi urmatoarele functii:

## Covor din benzi de montaj
J1 Armatura covor

¥ Armatura aditionala

Nota: Din motive de productie, asigur&t ca aveti urmatoarele valori
pentru definirea distantelor dintre benzile de montaj:

Prima banda de montaj se pozitioneaza la 52.5 cm. Dupa aceasta,
benzile de montaj sunt distantate la intervale de 1.55 m.

Pentrua pozitiona benzile de montaj

1 Selectatl:t Deschidere fisiere proiedibara de acces rapid) si faceti
dublu clic pe desen&i03

2 Faceti clic pnﬁ Covor dirbenzi de montajzonaFunctiuni- familia

Inginerie- modululBAMTEL



Tutorial Inginerie

Capitolul 4: Desenul de armare 25¢

Covorul din benzi de montaj este intotdeauna creat in layerul
BA_B_COQ\indiferent de layerul selectat.

Cum ati separat deja poligonul de covor, un poligon de cofraj exista
deja. Facetclic pePreluarein optiunile de introducere.

Ce poligon de repatrtitie preluafielectati poligonul si faceti clic pe
OKpentru confirmare.

Realizati urmatoarele setari in bara contextu@dwor din benzi de
g_nHontaj:

111 Distantal,55

A5 Unghi90°6 A Y i N2 RdzZOS NS I dzy dzA  dzy I KA
pornire din dreapta jos. Productia incepe

Tip linie pentru reprezentarea armatudi

Armare suprafata covor b
2 1 Al o | g o #e (A [
g0 1m0 & m 142s 0515 | 1165 I

0K Abandon

ApasatiOKpentru confirmarea setarilor.

Repartitia apare into selectie color. Linia de cota este atasata de
cursor. Nu este nevoie sa dimensionati manual benzile de montaj
deoarece acestea vor fi aranjated@mat de masina de productie.
Omiteti descrierea prin apasarea tadt&iC

ApasatESQentru a parasi functiﬁ Covor din benzi de montaj

Armatura initala a covorului are un diametru de 12 mm si spatiul de 20
cm intre intervale. | se va atribui marca 3. Vedeti ilustratia covorului
armat de la inceputul exercitiului (obiectiv).

Pentru a defini armatura covor

1

Faceti clic p_rm Armatura covofzonaFunctiuni- familialnginerie-
modululBAMTEL

Selectati covorul pentru aplicarea armaturéceti clic pe poligonul
covorului.

R
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3 Introduceti urmatorii parametri in bara contextu#®ematura covor
Diametru:12 mm

Tip linie pentru reprezentare bare

Modificare geometrie repartitie x
Z 1l Al w0 |1 sEEss L D
g M o | & m a0 0100 | 0138 M

0K Abandon

4 ApasatiOKpentru confirmarea setarilor.

5 Armatura este afisata in culoarea selectiei. Paleta pentru linia de
cota este afisata.

1 Selectati tipuLinie cotasi layerul BA_B_B_pentru linia de cota.

Introducetil.00selectand lini@ptiuni linie cotasi facand cli

9 Activati optiunedndicatori baresi pozitionati linia de cota in
spatiul de lucru.

6 Deschideti talul Indicator text Definiti parameir descrierii in asa
fel incat sa fie inclusdumarul de bucatDiametrulsi Distanta
selectati indicatori text automat si plasati descrierea.

7 ApasatESQentru a parasi functi#rm Armare covor

Veti pozitiona cinci tipuri diferite de armaturi aditionale in covorul B1.1.
Marcile 4, 5, 6, 7, si 8 sunt atribuite armaturii aditionale. Vedeti ilustratia
covorului armat de la inceputul exercitiului (obiegti

Repartizarea armaturii aditionale

Sfat Introducerile pe care le 1 Faceti clic [30:'I-'i"-ﬁ Armatura aditional&meniulCreare— familia
realizati sunt imediat afisate Inginerie- modululBAMTELsi selectati layeriBA_ B B _.1
in previzualizare. Astfel puteti >
vizualiza oricand efectele
setarilor pe care le faceti.

Introduceti urmatorii parametri in bara contextu®emare covor
& Diametru:8 mm

- Punct transport (inceputul repartitiegtanga sus

... distanta dx 90.35

=4 distanta dy 4.002
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-;]-%-l; Lungime repartitie5.25
111 Distanta0.20

/% Unghi=180°

Numar de bucatilO

Teppichzulagen

~ i il Il 525 X
Fi
o E i3 4002 |37 " w0200 & 2515 Anzahl| 10

180.00 1)— 1.
v I

0.350

Abbrechen

3 Introduceti armatura aditionala in coltul din stanga sus al poligonului
de armare.

4 Armatura este afisata in culoarea selectiei. Plasati linia de cota si
descrierea utilizand setarile propuse de sistem.

In continuare veti generamatura aditionala. Repetati pasiide la 2 la 4
si folositi setarile in urmatoarea sectiune.

Crearea armaturii aditionale
1 Functiawla Armatura aditional@ste inca activa.

2 Faceti urmatoarele setari in bacantextuala:
] Diametru:8 mm
E Punct transport (inceputul repartitiegtanga sus
=... distanta dx 9,15
=3 distanta dy $6.002
1—le Lungime repartitie6.45
111 Distanta0.20
Numar de bucatil0

Teppichzulagen

# o P IRNRERRES ) Il
& i e 3t [T

645
0.200

X
¢

180.00
2515

Anzahl

1

10

v I

Abbrechen

3 Introduceti armatura aditionala in coltul din stanga sus al poligonului

de armare.
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4 Pozitionati linia de cota si textul.
5 Functia:r«f‘la Armatura aditional&ste inca activa.

6 Faceti urmatoarele setari in bara contextuala:

Diametru:8 mm

E Punct transport (inceputul repartitiegtanga sus

+.. distanta dx 9,055

=% distanta dy $8.002

ﬂ_L Lungime repartitie5.65

111 Distanta0.20

Numar de bucati24

Teppichzulagen

Va 2oomss |ET 8 Tl 565 18000 1|— 1.
- s
& k==l i omoe 37 w0200 & 2515 fnzahl| 24 Vo]

Abbrechen

7 Repartizati armatura aditionala, linia de cota si descrierea.
8 Functiawla Armatura aditionaleste inca ativa.

9 Faceti urmatoarele setari in bara contextuala:
Diametru:8 mm

E Punct transport (inceputul repartitiegtanga sus
=... distanta dx 9,055

=4 distanta dy 42.802

-;]-;-l;, Lungime repartitie6.25

111 Distanta0.20

Numar de bucatiB

Teppichzulagen

v Moomss (3T 8 1l 6.25 0 18000 1|— 1 -
X - e
& ==l ji zmm (31 o 0200 & 2515 fnzahl| 8 vl

Abbrechen

10 Repartizati armatura aditionala, linia de cota si descrierea.
11 Functiaﬂfla Armatura aditional@ste inca activa.

12 Faceti urmatoarele setari in bara contextuala: Nu uitati sa modificati
punctul de transport:
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Z Diametru:8 mm

— Punct transport (inceputul repartitiefreapta sus
... distanta dx 9,25

=3 distanta dy 43.202

H_L Lungime repatrtitie5.35

111 Distanta0.20

Numar de bucati6

Teppichzulagen x

X - iy
g ==l i} e (11 o 0200 &7 2515 Anzahl 6

1 [— 1 =

rv I

Abbrechen

Sfat Daca desen@O4este
activ in fundal, puteti utiliza
punctul de definitie pe care |
ati specificat atunci cand
covoaele au fost separate.

13 Repartizati armatura aditionala in coltul dieaptasus a covorului
de armatura.

14 Pozitionati linia de cota si textul.

15 Apasd ESQentru a parasi functidArmatura aditionala

Puteti utiliza functiileRapoarte armarsiLegenda armatugientru a
genera diverse rapoarte.

Veti crea un fisier BAMTEC pentru covorul B1.1.

Pentru a crea un fisier BAMTEC

1 Faceticlic p@-b Fisier BAMTE@onaFunctiuni familialnginerie-
modululBAMTEL

2 Din care repartitie doriti generarea fisierului BAM'I:EiGZatiE
Suma(Bara de actiunigrupa de functilnterfata desktop sau
butonul stang al mouselui pentru a selecta toate repartitiile.

3 Setati punctul de definiti&pecificati punctul de referinta local al
covorului. Sistemul propune 2 puncte. Faceti clic pe punctul din
dreapta jos.

Punctul selectat este marcat de un simbol.

4 Plasati numele covorului.




264

Exercitiul 7: Armare BAMTEC® Allplan 202

Jre deosebire de armarea automata, trebuie sa creati simbolurile
necesare pentru productia covoarelor. Puteti descarca simbolurile de pe
Allplan Connect. Daca ati instalat proiectul de scolarizare descarcat de
pe internet, simbolulé le puteti gasi iBiblioteca

Pentru a insera macrouri

1

Selectati palet8iblioteca Daca inca veddbetalii standardh
folderulBiroy faceti clic p8ibliotecape bara de navigare de sus.

DeschidetProiect Tutorial ingineriesi directorulSimbolurBAMTEC
unul dupa celalalt.

Faceti dublu clic stanga pe simbd@&zAufroll 1:50
Plasati simbolul cu textul in partea dreapta a covorului.

X Stergeti(Bara de actiunigrupa de functiModificare toae
elementele redundante.
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6 >l Mutati (Bara de actiunigrupa de functiModificare textul in
pozitia corecta.
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Armati singuri covorul B1.4. Metoda eateeasi ca la covorul B1.1.
Punctul de start pentru B1.4 este coltul din stanga jos al poligonului
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covorului. Armatura aditionala este repartizata dupa cum urmeaza
(punct de referinta dreapta sus sau dreapta jos):

Armatura aditionala 1 (marca 8X=4.151,dY= 1,00, L= 5,85
Armatura aditionala 2 (marca 4X=7.151,dY= 0,20, L= 6,50
Armatura aditionala 3 (marca ®X=11.551,dY=0,00L= 4,45
Armatura aditionala 4 (marca @X=4.151,dY= 0,00, L= 2,85
Armatura aditionala 5 (marca: @X=5.151dY=0,00L= 4,85

Dupa ce ati rearanjat marcile, covorul B1.4 ar trebui sa arate asa:

@13 ¢ §-20 L=b4Stm @22 ® §-20 L=650cm @15 ® 8-20 L=585cm
' - B @71 o 10-20
LA

a
2
a
H :
&
] <
.
8 2
8
< 5
. 2
< 5 & HH A 3
- 5 5
=) ]
@
i
e ' ' frascalcod
@23 ® 8-20 L=L8Stm {6)5 & B-20 L=285cm eppenale et

Imprimarea planselor se va realiza in exercitiul 9.
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Acest capitol explica doua tipuri de cataloge de sectiuni. Veti invata cum
sa modificati catalogele de plase si cum sa introduceti o plasa noua.

Nota Utilizand sabloanele predefinite diatalog plasgva puteti defini
catabage noi sau sa le modificati pe cele existente. Cataloagele pot fi
afisate pe ecran sau listate intn raport. Va puteti realiza rapoarte noi
pentru fiecare tip de catalog definit.

Acest raport poate fi personalizat, printat, introdus in documentul

curert sau salvat ca un fisier Excel, Word sau format PDF. Este suportata
si introducerea numerica, asa cum este si iesirea unei plase cu
reprezentarea in totalitate a barelor acesteia.

Acum veti modifica lungimea unei plase standard de la 6.00m la 12.00m.

Pentu a modifica o plasa din catalog.

1 Deschideti lista derulanw}{ Setari implicitedin Bara de Acces Rapid
si faceti clic p®efinitii SelectatCataloage de sectiuni transversale
Se va deschide urmata caseta de dialog:

Cataloage bare/plase [&J
Vedere
Descriere Calitate otel Tip
Distantieri oB37 MA
Plase BST BST 500 M MA
Plase desen BST 500 M MA
Plase otel STNB MA
Plase-HS BST 500 M MA
BAMTEC-Banda trasa Banda atel RU
Diametre plase 500 M RU
0B37 oB37 RU
PC52 PC52 RU
PCRO PCB0 RU
Functiuni
Nou Prelucrare Stergere Iesire I
[l
|
[f} g-\" Inchidere
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2 Apasati peBSt 500 Msi apoi peModificare Va fi afisata o
previzualizare completa a plasei din catalog:

Catalog
Descriere Plase otel
Calitate ote! STNB
M| — vedere
Descriere plasa Lungime[m] Latime [m]
1026Q 71 6.900 2,700
103GQ 84 6.900 2,700
1045Q 28 6.800 2,600
105GQ 106 6.900 2,700
106GQ 126 5.000 2,700 I
107GQ 131 6.700 2,700 |
108GQ 159 5.000 2700
1085Q 159 5.000 2.700
110G6Q 186 5.000 2,700
11160 106 5 00N 2700
Functiuni
Mou Maodificare Stergere Iesire
IOk || Abandon
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3 Click e o plasa si apoi (Modificare
Se va deschide urmatoarea caseta de dialog:
Plase standard - - —— [—J&
Descriere plase Greutate plasa
Descriere plasa 117GQ 332 Greutate plasa 66.90 kg
Suprapunere longit. 0.30m As-long 3.32 cm2/m
Suprapunere transv, 0.30m As-trans 1.26 cm2/m
Parametri plasa Reprezentare plasa
0|4 U.U]* LA --J‘ED’ 0.0
. I | 5000 mm
o
T | 100.00 mm
Bl 40
690 m
= I [ 5000 mm
= it =
50.00 mm 100.00 mm 50.00 mm
'II' ':
270m
Salvare | Inchidere |
———w = »—= = J
4

Introducetil2.00m pentru lungimea plasei.

5 Greutatea plasei se modifica automat pe baza lungimii modificate. In
acestmod, puteti modifica si salva setarile fara nici o problema.
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In continuare, veti introduce o plasa de armatura noua.

Introducerea unei plase noi

1 Fereastra de dialoBST 500Mste inca activa. Faceti click pe
Abandonpentru a reveni |€ataloage bare/pte

2 In fereastra de dialoDefinire catalogpasatNou Se va deschide
urmatoarea caseta de dialog:

<
Catalog nou ot S
Tip

Catalog plase

Catalog oteluri

| Inchidere

3 Apasati peCatalog plase
Va aparea o alta fereastra de dialog.

Catalog plase S
Catalog
Descriere LIMA
Calitate otel BST500M
Wedere |
Descriers plasa Lungime[m] Latime [m]
I

Functiuni

MNou Modificare Stergere lesire i

QK Abandon
||




Tutorial Inginerie

Capitolul 4: Desenul de armare 271

4 Apasati in interiorul casetei de dialDgscrieresi introducetiPlase
speciale

5 Apasati in caset@alitate oteki introduceti500M.

6 Apasati butonuNou
O fereastra de dialog va arata plasele ce pot fi definite si modul de

p
Selectie tip plase

Plase standard

- fara afisare bare

- cu combinatii
standard de bare

- cu combinatii
oarecare de bare

Plase personalizate
- cu combinat
standard de bare
fara margini

- cu combinatii
standard de bare,
cu margini

- cu combinatii
oarecare de bare
Proiectare plase

- cu combinatii
oarecare de bare
Distantieri

- fara afisare bare

- cu combinatii
oarecare de bare

definire:
=)
z Plase fara reprezentare bare; doar lungimea,
latimea si suprapunerea sunt variabile.
Plase cu o singura reprezentare de bara; param
sunt introdusi intro fereastra de dialog.
Plase ce pot fi create in spatiul de lucru.
: Plase noi fara bare la margine; pot fi definite-otr
f fereastra de dialog.
Plase noi fara bare la margine; pot fi definite-ontr
| fereastra de dialog.
[
Plase ce pot fi create in spatiul de lucru.
Plase personalizate noi cu orice combinatie de k
functii speciale sunt oferite pentru definirea aces
i plase in spatiul de lucru.
| Inchidere |
g Distantieri ce pot fi definiti fara bare individuale;

distantierii sunt introdusi in acelasi mod ca si
plasele fara nerezentare de bare.

Distantieri cu o singura reprezentare de bara;
distantierii pot fi definiti in spatiul de lucru.

7 Apasati peCombinatii standard de bare, fara otel de margine
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8 Se deschide o caseta de dialog. Introduceti un nume pentru noua

plasaLIMAL
Plase fara margini ) [&J
Descriere plase Greutate plasa
Descriere plasa LIMAL Greutate plasa 91.50 kg
Suprapunere longit. 030 m As-long 6.71 cm2/m
Suprapunere transv, 0.30 m As-trans 2,84 cm2/m
Parametri plasa Reprezentare plasa
Pl 8.0 | |dz
"
. I 350,00 mm
I [ 20000 mm
"l 85
510m [ |
=
I 350,00 mm
=
= Ed —
25.00 mm 150,00 mm 475.00 mm
"u ':
290m
Salvare Abandon

9 Acum puteti defini parametrii. Incepeti prin introducerea valorilor

pentru lungime, latime si distanta dintre bare. Valorile de proiectie
depind de acesti parametri.

10 Salvati setarile si finaiti.
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Acest capitol, alcatuit din doua exercitii, prezinta metodele
de creare si plotare a planselor.

A Mai intai veti crea cartusul ca text variabil.

A In plus, veti plota planul de armare al peretilor pe care |
ati creat in exercitiul 4tilizand functiile din modulul
Editare planse
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Cerinte pentru imprimare Allplan 202

ISNA Y US

¢A LI NA NB I

Pentru inceput, va trebui definita imprimanta. Daca lucrati in retea,
puteti utiliza orice periferic conectat la un sistem separat (presupunand
ca este configat corect).

In acest sens, conectati perifericul de iesire si instalatvindows. In
retea, instalati perifericul pe calculatorul la care este conectat si apoi
activati optiunea "share".

Pentru informatii suplimentare, consultati ghidul utilizatorului
imprimantei si al sistemului de operare.

O2y G Aydzidzg dzi S ONF vy dzf dzi

Tiparirea continutului ecranului este prezentata de Tutorialul de Baza.
Mai jos, aveti o scurta descriere a procedeululi.

Pentru imprimarea continutul ecranului
1 Selectati desenele si layele pe care doriti sa le includeti in plan.
2 Faceticlic p’v_‘J Previzualizare imprimaf@ara de acces rapid).
3 Faceti urmatoarele setari in palePaevizuaiare imprimare
1 Selectati imprimanta diSetari

1 Mergeti in zon&Reprezentare elements selectati optiunea
Linie groasa
Astfel, grosimile de linie vor fi afisate si printate.

Utilizand optiunedmprimare constructii de ajutpputeti alege
ca si linig¢ constructii de ajutor sa fie incluse in planul de plotare.
Definiti si alte optiuni dupa dorinta.

4 SetatiScarasi faceti clic pémprimare

5 ApasatESQentru a iesi din previzualizare imprimare.

LISY 0 NHz A YLINR Y
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Cerinte:

Allplan 2022nginerie este disponibil in anumite configuratii ale
pachetelor.

Verificati daca grup@biecte utilizatorontine grupa de functiiexte
variabile

Allplan 2022fera o gama larga de cartuse "inteligente" pe baza textelor
variabile. Textele variabilertin elemente grafice, texte si atribute.
Avantajul cartusului cu atribute consta in actualizarea cartusului la
fiecare deschidere a planului.

Puteti crea propriile stiluri sau puteti modifica blocurile de titlu
existente. Atributele pot fi utilizate numdaca leati atribuit in timpul
crearii proiectul sau ulterior.

Acest exercitiu necesita un desen gol.
Functii:

g Biblioteca
#= Text variabil

Pentru a asocia atribute
1 Faceticlic p@] Proiect nou, Deschidere proiecin.Bara de acces
rapid.

2 SelectatproiectulTutorial Ingineriegleschideti meniul contextual si
apasatt NB LINR SGF G A X
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3 Se deschide fereastra de diaDgfinitii proiect Faceti clic pe

butonulOcupare atribute...

Proiect nou, deschidere
& @ &
MNume proiect:

@Tutona\ Inginerie

@Tutona\ Engineering
¥ Tutorial Inninaria Sinlan 12

—

Definitii proiect

Informatii proiect
MNume proiect

Nume director ca nume proiect

Data crearii:

Memoarie libera:

@peisagighca
GH Tutorial Inginerie_2009

G Animatie KROOK luni

G5 KROOK luni

& PREZENTARE BISERICA

(7 Proisctsg  Froiect nou -
EFPod Roxs  CoPiErein

@Mansarda Stergere proiect

@Seamh P¢ Redenumire

@rop

g Proiect s Eroprietati

Director: D:\DateNemetschelk\Allplan_2013\Prj\n085542]

Marime momentana proiect:

Definire cale

Definitii linii si creioane:
Fonturi

Motive, hasuri, stiluri suprafete:

Catalog oteluri si plase:

Structuri layer, stil linii, tip reprezentare:
Propunere atribute
Planuri urbanism:

Atribuire proiect CAD-AVA:

Setari
Coordonate distanta X ¥
Introducere, scoatere moneda EUR

Ccupare atribute... |

*) Birou Proiect
*) Birou Proiect
*) Birou Proiect
*) Birou Proiect

Birou * Proiect
*) Birou Proiect

Planuri dupa regulament

Legatura CAD-AVA.. "INC*

]

OK

Abandon

4 In caseta de dialogjtribute proiectfaceti clic peq} Ascundere
valori neasociatei deschideti grupiArhitect

5 In coloan&/alori atributedin randulArhitect faceti clic in caseta si

introduceti urmatoarele:

Sam Sample

6 Utilizand aceeasi metoda introduceti valoNlame strada, Oras

pentru atributulAdresa arhitect

7 Specificati atributele pentru grupeBeneficiar Proiect constructie
Informatii cladiresi Analiza structuralaa in ilustratie. Dupa aceasta
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faceti clic pe’?-) Ascundere valori neasocigtentru a vedea toate
atributele care leati definit.

1 Atribute proiect = | B [

Grupa Nume atribute
Arhitect
Arhitect
Strada arhitect

@ﬁsare valori neasociate Ik

Oras/cod arhitect

Strada_beneficiar

Cod_postal/oras_client

Valoriatribute

Architektenname
Architektenstrasse 111
72108 Architektenort

Telefon Arhitect 07472-93731-0

Fax Arhitect 07472/93791-29
Beneficiar

Beneficiar Bauherrenname

Bauherrenstrasse 222
72108 Bauherrenort

General

Proiect_constructie
Proiect_constructie Bauvorhabenname

Strada proiect constructie Bauvorhabenstrasse 333

Oras/cod proiect 81829 Bauvorhabenort

OK Abandon

8 Faceti clic p©Kpentru a confirma casetele de dialatribute
proiect, Definitie proiecti Deschidere proiect...

Dupa ce ati asociat atributele, le puteti utiliza ca text variabil pentru
cartus.

Acest exerciti presupune ca puteti accesa cartusul pe catédreat in
exercitiul 5 al Tutorialului de Notiuni de baza. Cartusul a fost deja

Sfat Proiectul pentru
scolarizare contine cartusul
ca desen si ca simbol. Cautati
in anexa informatii despre
cum sa descarcati proiedt
comprimat; vedeti si
"Proiectul arhivat pe internet
(vezi"Proiecte arhivate pe
Internet' la pagina346).
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Sfat Pentru a pozitiona
ulterior rapid si precis textele
variabile, puteti adauga
% . ’

Puncte simboih format
i Constructie de ajutor
pentru a marca punctele de

start ale ale textelor originale.

Cand totul este complet,
puteti sterge acesttexte
(LH‘J specialitatednginerie-
grupa de actiunrArmare-
grupa de functiAcces rapid

desenat si salvat ca simbol cu num@khiginalin fisierul de simboluri
Cartusedin biblioteca.

Pentru a crea cartusul ca tesariabil

A

A
A

Puteti accesa cartus@riginalpe care-ati creat in Tutorialul Notiuni
de baza.

Deschidetun desen goti inchideti toate celelalte desene.
Setati scard:1.

Mergeti la paletdiblioteca deschideti directoruBirou(sau
directorulProiectdaca lucrati in proigtul de scolarizare).

Accesati directorusimboluri(sau directorulutorial inginerielaca
lucrati in proiectul de scolarizare).

Deschideti directoruCartuse
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4 Faceti dublu clic pe simbolDriginal

[Biblioteca

# [x]

Planuri| [BIM+ | | Connect| | Layer

Propri.. | |Asistenti|| Bibliote... |Obiecte

= 4| Proiect b Tutorial Inginerie - cu model EN b Title blocks 42

v i

Previzualizare

- =

Precst Balcony Lt Typs 12

St oy

Dimensiuni  0.1700 x 0.1550 x 0.0000

Marime font

Title blocks

==

Original

=]

Original [Simbal]
05.09.2018 12:03:40

B

5 Grupanoua () Inserare element

Ca sa plasati simbolul, faceti clic in spatiul de lucru.

In cazul in care cartusul apare foarte mic, faceti clic pe
Y . . .
="~ Regenerare ecran bara de jos a a ecranului.
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7 Stergeti textele care vor fi oduite cu atribute (informatii legate de
proiect).

O B T B

VB S

Cuva Iift - plan anmare

THE CNEsE wbt | UREREE fa Tl | et

SHRamwEy pAS

ey A Nmrﬂ m'ua Surmqn puachy _|_

Eamsmr Bﬂ'lﬂ"l:*al' El:ln . Senwtomr +
Adresa, Bucuresti R ‘_

o Arhitect o5 o _|_ o
Adresa, Bucurast e P

e — Verifeator xxx p— T ———
Adresa, Bucurast +

8 Faceticlic p<i+§ Text variabi(specialitatezﬂfﬂ Inginerie- grupa de
actiuniObiecte utilizator grupa de functiTexte variabile

9 Faceti clic pdtributin bara contextuala.

Text variabil *
Atribut Folie e 2l
dependert de SC ScR> 0 <SR 9999 X
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10 Selectati in stanga zoilPxoiect iar in ferestra din dreaptdegeti
atributul Nume proiect constructii faceti clic p©Kpentru
confirmare.

11 Setati parametrii textului ca in imaginea de mai jos si modificati
formatul laA30
Aceasta defineste atributel@text cu lungimea de maxim 30 de
caractere.

12 DebifatiAjustare inaltime/latime in functie de scara de referigita
pozitionati atributul astfel incat sa fie aliniat stanga in caseta pt.
nume proiet constructie.

13 Repetati pasii de la 9 la 11 si pozitionati urmatoarele atribute:
Utilizati o inaltime si o latime a textului 4®00mm pentru
atributele Adresa beneficiaAdresa arhitecti Adresa inginer
structuri. Utilizati5.000mm pentru restul tetelor.

Grupa Atribute Format Inaltime
text
Proiect Nume proiect A30 5,000mm

Loc contructie A30 5,000mm















































































































































































































